MICROMANIA

Semana a semana vamos sendo con-
tactados por jovens que desejam dar o
seu contributo a eslas paginas semanais
do suplemento de domingo do =Jomal de
Noticias». Sempre com assuntos de inte-
resse com novas questoes, novas «dicas»
@ colaboragoes, esta rubrica vai progredin-
do e dando continuidade aos seus propd-
sitos de divulgar e incrementar tudo o que
seja relacionado com computadores, Mui-
to particularmente com os video-jogos, A
todos 0s jovens que habituaimente, ou
ndo, nos contactam, queremos salientar
que temos as «portas» desta secgao sem-
pre abertas para qualquer iniciativa da
vossa parte dentro deste dominio e que
continuaremos a tentar progredir cada vez
mais, no sentido de satisfazer um mais
vasto leque de assuntos e de interessados
na materia. Para que tudo isto continue a
ser possivel e incentivado, aguardamos
sempre a vossa preciosa € habitual cola-
boragfio. Portanto, ndo hesitem e escre-
vam, pois existe uma grande variedade de
assuntos dentro deste dominio onde po-
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THUNDERBIRDS

Estamos perante uma conversap, para
os microcomputadores, de uma famosa
série televisiva que alcangou bastante su-
©¢esso na Inglaterra nos anos 60 e que,
recentemente, através de um novo langa-
mento em video, voltou & popularidade.
Trata-se de THUNDERBIRDS. E nosso
objectivo neste pro%rama. controlando
dois destes famosos herdis, bastante pe-
culiares diga-se de passagem, circular por
qualro cendrios diferentes (cada um com
cerca de 20 a 30 ecriis de jogo), recolhen-
do e usando os diversos objectos que
vamos enconfrando nas diversas zonas

de Jogo (muito ao estilo dsﬁ]\ tais como
os da série da familia WALLY, entre ou-

tros). Bons grélicos, detalhados e com um
bom uso de cor, aliados a razoaveis elei-
tos sonoros, fazem deste THUNDER-
BIRDS um bom jogo.

EDITOR: GRANDSLAM.

GENERO: ACCAD/ESTRATEGIA,
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON,
APRESENTACAOQ: 18. SOM 48K: 17.
GHRAFICOS: 18. USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 17.

OPINIAO: UM BOM JOGO!
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dem fazer incidir as vossas ideias. A infor-
matica e o mundo dos video-jogos € um
desembrulhar continuo de surpresas atrds
de surpresas e, por isso, ha sempre algo
onde podemos incidir as nossas atengoes.

E tal como temos vindo a procedar,
nas semanas anteriores, vamos continuar
a responder a mais caras, algumas fa
estao «penduradas» ha ja algum tempo
para serem respondidas e outras que en-
tretanto nos chegam as maos. Do PORTO
escreveu o AUI SERGIO SILVA, «deses-
perado» pois ndo consegue descobrir a
melhor maneira de introduzir os «pokess
para o jogo NIGEL MANSELL, publicados
na secgao do dia 18 de Junho, do corrente
ano, e que nos foram remetidos pelo PE-
DRO GUIMARAES, também do Porto.
Apenas nos resta deixar aqui a morada do
Rui Silva: Rua de Belomonte, 74-3.", 4000
Porto; isto para 0 caso do leitor que nos
remeteu os referidos «pokes» querer aju-
dar este leitor a resolver o seu problema.
Queriamos ainda dizer a este e também a
outros nossos leitores nas mesmas cir-

THE NEWZEALAND STORY

Esla é a histdria dos pequeninos pas-
saros, os Wikkles, da Nova Zelandia, que
foram raptados para serem aniquilados

lo temrivel Walrus, um «bicho-dos-dia-

! No entanto, eis que o pequeno mas
corajoso wikkle, de nome Tikki, consegue
escapar e promete a si mesmo libertar
todos os seus irmaos das garras do mal-
vado Walrus, antas deste os matar, Deste
modo surge este THE NEWZEALAND
STORY, muito ao estilo de uma fabula e
gue & uma conversio de um famoso Egn

as maguinas. Trata-se de jogo de plata-
forma, multo ao estilo dos ja classicos
BUBBLE BOBBLE e GREAT GIANA SIS-
TERS, mas repleto de pormenores bas-
tante inovadores e de uma tremenda adic-
tividade. Graficos, movimentos, eleitos so-
noros, jogabilidade, tudo neste jogo é de-
veras especlacular e cativantel
EDITOR: OCEAN.
GENERO: ACCAO/PLATAFORMA.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIRFKEMPSTON.

TOTAL: 19,
OPINIAD: UM CLASSICO NO GENERO!
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Por JOAO CRUZ
cunstancias, que ndo podemos respondar
individualmente a cada um dos leitores
glale assim nos solicitem, por razdes mais

que obvias e que aqui ja foram oportu-
namente esclarecidas. Todas as respos-

tas ser@o dadas alravés desta secgéo,
Esclarecidos?

Queriamos agora aproveitar estas li-
nhas finais continuando a insistir em cer-
tos pontos basicos, para que os futuros
trabalhos e colaboragfes que nos remete-
rem tenham as condigdes minimas aceita-
velis para uma postenor publicagdo na ru-
brica Microclube, Portanto, nas futuras co-
laboracbes enviem sempre material em
folhas brancas lisas (nada de quadricula-
do ou pautado) e escrilas, ou desenhadas,
com marcador preto, entendido? Enviem
trabalhos minimamente apresenlados,
pois o aspecto visual tambem conta bas-
tante na selecgdo que fazemos dos que
nos chegam as maos. Portanto, aqui fica
uma vez mais esla importante chamada
de atengdo, Escrevam...

RICK DANGEROUS

Com o surgir do terceiro filme da famo-
sa série INDIANA JONES, eis que surge
no micromercado um jogo que, apesar de
& primeira vista néo trazer nada de espe-
clal, esta repleto de muita imaginagao,
originalidade e adictividade! RICK DAN-
GEROUS chega mesmo a divertir enquan-
to tentamos libertar o nosso herdi das
complexas armadilhas com que nos depa-
ramos com o decorrer do jogo. Quatro
niveis compdem esta aventura, repleta de
bons graficos coloridos e efeitos sonoros
bastante atmosféricos. A acgao varia bas-
tante e passa-se em locais bastante pecu-
liares: no templo indigena, no Egipto, num
campo de concenfragdo e numa base de
misseis. RICK DANGEROUS é assim um
excelente programa, simples na aparéncia
mas cativante e repleto de adictividade!
Né&o o perca.

EDITOR: FIREBIRD.

GENERO: ACCAO.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGCAO: 19. SOM 48K: 17.
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18,

OPINIAQ: E ADITIVO!

JUIZES
NACIONAIS

PEDRO MIGUEL LOPES
LARGO DAS ESCOLAS, 36-R/C
3530 MANGUALDE

Neste jogo fazemos o pape! de:
um policia soviético que vam a Amé-
fica para persaguir um perigeso gru-
po de traficantes de droga que ma-
taram um antigo companheiro de Ar-
nold Shwarzenneger (o policia rus-
so), John. A medida que vamos
avangando no jogo, o cenario vai
mudando, indo desde florestas, pas-
sando pelo gélido Inverno de Mos-
covo, até ao interior de um hospital.
Por volta desta altura, devemos es-
tar munidos de armas, capazes de
destruir tudo em que fazemos mira e
que certamente nos torna a vida
mais facil. Em jeito de concluséo
pode dizer-se que a OCEAN fez
mais uma das suas espectaculares
produ&bes. raras a nivel dos Spec-
trum, HED Heal & um jogo a experi-
mentar @ para o qual atribuo a se-

uinte pontuagao:
PRESENTAGAD: 20.
GRAFICOS: 20.
SOM 128K: 20.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20,
OPINIAD: MAGISTRAL!

NUNO DUARTE CARVALHO DOS
SANTOS

EQIHFIO DO OUTEIRO, B/G-E/148-C/
4200 PORTO

Eis mais um sucesso da empre-
54 briténica IMAGINE (que como sa-
bem pertsnceEjén ha algum tempo a

empresa OCEAN) e gue tem por
titulo WEC LE MANS. Neste jogo
temos que conduzir um carro de cor-
rida e tentar alcangar sucessiva-
mente as metas predestinadas,
numa corrida contra o tempo. Como
obstaculos temos muitos veiculos
adversarios, sempre ocupados em
nos retardar o mals possivel no nos-
§0 progresso, e lemos também que
evilar os obstaculos que se encon-
tram & face da esirada, evitando
sempre gue possivel gualguer tipo
de colisdo. WEC LE MANS é um
jooo bastante adictivo gue nos faz
esC{LJ!ecer programas, tais como OU-
TRUN e companhia... E deveras um
Ero%ama espectacular, este WEC
E MANS e eis a minha pontuagao
para esle programa:
APIZESENT#.CAO' 18.
GRAFICOS: 18,
SOM 48K: 17.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 19,
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20,
OPINIAD: AINDA NAO O TEM?77?
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