MICROMANIA

e N\
&LL_. Lt

) MICRODIALOGO : | z

Outubro € um més em que, pratica-
mente, todas as escolas fa abriram as
suas portas para um novo ano escolar.

Assim sendo, as alences dos jovens es-
tudantes voltam-se principalmente para
essas actividades. A todos o0s nnssos
habituais leitores desejamos boa sorte e
felicidades nos estudos, aguardando
como sempre as vossas colaboragdes
para esta rubrica semanal, provenientes
dos vossos tempos livres. E preciso nao
S8 esquecerem que, primeiro, estao os
estudos e depois os momentos de lazer,
os video-jogos, ... Tenham atencao as au-
las, pois se o fizeram verdo que tém lempo
para conciliar ambas as coisas. Nos esta-
remos sempre a aguardar novidades vos-
sas e a ajudar, dentro do que nos é possi-
vel, todos os apreciadores dos compu-
tadores e seus video-jogos... Depois desta
breve introdugao, vamas dar continuidade
a mais algumas carias, das muitas que
nos tém chegado as maos.

De ERMESINDE, escreveu o clube Mi-
CROMAN que tem como fundadores o

EDGAR & NUNO. Na sua carta, solicitam
que alguém Ihes diga como introduzir Po-
kes no Spectrum e no Commodore 64.

Apesar deste lema ja ter sido debatido,
deixamos aqui a morada destes leitores,
para 0 caso de alguém os querer ajudar
neste polémico assunto que é a introdu-
do dos Pokes. Eis a morada: RUA DE
VES REDOL, 53 — 4445 ERMESINDE.

De ESTARREJA escreveram-nos dois ir-
méos, o Sergio e a Susana Valente, pedin-
do-nos o seguinte: primeiro gumariam de
saber se a rubrica «0 QUE JA SE
JOGA...», desta secgio, é realizada pelos
responsévelis dela mesma, ou pelos leito-
res que habitualmente nela participam.

Ora aqui esta uma pergunta facil de res-
ponder; os frés jogos criticados semana a
semana, na rubrica «O QUE JA SE
JOGA...», sao unica e exclusivamente tra-
tados pelo responsavel desta seccdo, do
suplemento de Domi do JORANAL DE
:u ;Lcms_ As criticas de video-jogos, rea-
izadas pelos leitores desta secgdo, per-
lencem ao espago denominado --JU!'EES

O QUE JA SE JOGA...

Estamos na presenga de mais um pro-
grama que, recolhendo o argumento de
um ja classico fime de terror (o TUBA-
RAD, de Steven Spielberq), tenta recriar
essa atmosfera num video-jogo. O nome &
JAWS, um programa que tenta conciliar
um pouco de estrategia com o estilo «ar-
cade~. Embora o resultado nao seja muito
mau, ficou um pouco aquém das expecta-
tivas. Neste jogo, desempenhamos o pa-
pel de Brodie, o chefe da Policia de Amity,
uma pequena cidade que vive guase e
exclusivamente da época balnear e da
actividade piscatoria, sendo 0 nosso pa-
pel, no jogo, recuperar quatro pecas da
arma que pode destruir o perigoso tubardo
branco gue tem aterrorizado a populagao
de Amity. Enfim, JAWS é um programa
que peca somenle na animacao e jogabili-

dade

EDITOR: SCREEN 7.

GENERO: ACCAQ/ESTRATEGIA.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/IKEMPSTON.
APRESENTACAD: 156. SOM 48K: 15
GRAFICOS: 15. USO DA COR; 186,
MOVIMENTO: 10. ADICTIVIDADE: 14.
TOTAL: 15.

OPINIAQ: A EXPERIMENTAR!

Isto & o futuro... Conduzindo o Twin
Turbo V8, um dos ultimos e podercsos
camos do nosso planeta, temos que sobre-
viver nas loucas corridas de supercarmos e
tentar alcancar o maior brilhantismo possi-
vel para sermos temidos e venerados pe-
los poucos clas existentes a face da Terra.

Eis, assim, uma curta introducdo a este
jogo que vem juntar-se a tendéncia de
algumas produtoras em realizarem jogos
que tém vindo a cair numa rotina de algu-
ma lalta de originalidade. Apesar de apre-
sentar graficos bastante aceitavels, um
bom uso das cores e efeitos sonoros razo-
aveis, este TWIN TURBO V8 & um pouco
lento na animagao e peca em grande parte
na falta de originalidade. Ha melhores no
género!

EDITOR: CODE MASTERS.
GENERO: SIMULACAOD.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/IKEMPSTON.
APRAESENTACAD: 15. SOM 48K: 15.
GRAFICOS: 16. USO DA COR: 15.
MOVIMENTO: 9. ADICTIVIDADE: 11.
TOTAL: 14.

OPINIAO: FRACA ORIGINALIDADE!
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Por JOAO CRUZ

NACIONAIS» e sO nesle espago vocés
tém oportunidade de exprimir as vossas
impressbes acerca dos progamas que ja
foram langados no micromercado, inde-
pendentemente do computador que pos-
suam. Percehido? Continuando... Em se-
gundo lugar, estes leitores querem entrar
em contacto com outros jovens interessa-
dos pelo mundo dos compuladores para
efectuarem trocas de programas, falar so-
bre informatica, & outros assuntos deste
dominio. Aproveitam também para escla-
recerem os futuros intere: de que
possuem um Spectrum. Quem estiver par-
ticularmente i 1o nesta solicitagao
pode escrever para a seguinte morada:
TRAVESSA DO OUTEIRO DA MARINHA,
129 — 3680 ESTARREJA. Quanto a car-
tas vamos hoje ficar por agui, prometendo
continuar a responder (dentro do que nos
€ possivel) ao maior nimero de leitores
que semanalmente entram em contacto
connosco, alravés desta secgdo. Ate la
ficamos sempre a aguardar os VOSS0S
habituais contactos e colaboragbes. Es-
crevam...

Ji mrrkvm_)
SUPER SCRAMBLE S.

Para todos agueles que gostam de
motocrosse, eis-nos perante um programa
que por certo deliciara os apreciadores
desta modalidade. O jogo chama-se SU-
PER SCRAMBLE SIMULATOR e esta re-
pleto de bastantes pormenores que o aju-
dam a tormar-se num classico do género.
O wégran» da esta dividido em trés
partes: uma, onde decorre a acgao com
uma visao em perfil lateral do terreno do
jogo, uma outra com vista de cima do
mesmo terreno, e uma Gltima com indi-
cagbes basicas, tais como: pontuacdo, o
tempo, entre outras... Denotando no inicio
uma certa dificuldade quanto ao controlo
da nossa moto, vimo-nos a aperceber de
que essa complexidade é resultante da
combinagao das varios movimentos dispo-
niveis, facto que vem apenas enriquecer
em pormenores a animagao do jogo.
EDITOR: GREMLIN,

GENERQ: SIMULACAO.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIRFKEMPSTON.
APRESENTACAD: 17. SOM 48K: 17.
GRAFICOS: 18, USO DA COR: 17.
MOVIMENTO; 19. ADICTIVIDADE: 18,
TOTAL: 18. |

OPINIAO: «E VWRRROOOMMM!»
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Mais uma vez a «Firebird» apre-
senta-nos um jogo em que a pacién-
cia e a audécia do jogador tém de
ser postas em pratica. Desta vez @
um jogo de wsnooker» (ue propde
ao jogador ser o campedo derrotan-
do, para tal, todos os oponentes que
encontrar pela frente. 3D POOL esta
dotado de um movimento dnico a
volta da mesa de jogo. Os graficos
sdo agraddveis e o aspecto mono-
cromatico predomina, néo tirando
de todo o interesse de jogar. Quanto
ap som, resume-se ao das panca-
das do laco na bola e ao baler de
umas nas outras. Isto nos 128K,
pais nos Spectrum 48K o som é
nulo. Enfim, 3D POOL & sem divida
um jogo a comprar. Eis a minha
classificagdo para este excelente
programa: by
APRESENTACAO: 17.

GRAFICOS: 20.
SOM 128K: 19
ADICTIVIDADE: 20.
MOVIMENTO: 20
ORIGINALIDADE: 19,
TOTAL: 19.
OPINIAO: BRUTAL!!

NUNO DUARTE CARVALHO DOS
SANTOS

BAIRRO DO OUTEIRO, B/G-E/148-C/
143

4200 PORTO

ROBOCOP

Estamos perante um excelente
programa produzido pela empresa
britanica OCEAN. Trata-se também
de um brilhante jogo para todos os
possuidores de um Spectrum 48/
/128K. Em ROBOCOP controlamos
um robd pertencente as forgas da
ordem e seguranga publica e, para
fazer cumprir a lei nos diveros nivels
de jogo, deveremos eliminar todos
o0s malfeitores que deambulam pe-
las ruas de Detroit e que a todo o
cuslo tentam impedir 0 nosso pro-
gresso no jogo! Enfim, ROBOCOP é
um ]Oé;o que aconselho a adquiri-
rem, devido as suas bem difinidas
caracteristicas, associadas a0 exce-
lente filme no qual este programa se
baseia. Na escala de zero a vinte,
els a minha pontuagao para este
programa:

APHESENTAGAQC: 18.
GRAFICOS: 19.

SOM 48K: 17.

MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 18,
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 19.

OPINIAD: A COMPRAR SE AINDA
NAO O TEM!
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TRABALHOS DOS LEITORES

JMAPA Do CeMAWARS
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