MICROMANIA

0 VERDADEIRO SOM

DO ATARI!

Em cada edicdo da Micromania, habi-
tual deste suplemento de domingo, novos
assuntos sdo debatidos. Desta vez, como
estamos no ultimo domingo do més, e tal
como temos vindo a fazer até agui, vamos
debrugar-nos sobre assunios relativos aos
computadores de 16-bits, particularmente
05 ATARI 5T, no que toca as suas verda-
deiras potencialidades sonoras. Comega-
mos por lazer referéncia a algumas cartas
de leftores que possuem o outro grande
computador de 16-bits qus & o COMMO-
DORE AMIGA e que constantemente nos
alertam para as potenclalidades sonoras
daguele computador. Sim, de faclo cons-
lata-se que 0 som estéreo proveniente dos
quatro canais do AMIGA e deveras digno
das capacidades do computador em gues-
a0, o que & natural visto que esse compu-
tador foi construido para dar luta a supre-
macia da ATARI @ da MACINTOSH neste
dominio. No entanto, o que muitos desses
nossos leilores que possuem o AMIGA
ndo sabem e das verdadeiras potenciali-
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TIME SCANNER

A primeira vez que joguei este progra-
ma no original das maquinas de jogos
fiquel deveras impressionado pela tremen-
da adictividade deste inovativo «jogo-de-
flippers~. As melodias, os graficos, os
efeftos sonores, tudo neste programa es-
tava deveras aliciante, alilado ao facto de
termos muitos ~puzzles- a resolver (0 que
Ihe confere pontos muito favoraveis na
adictividade), faziam com que a sua con-
verséo fosse mais do que pretendida. E
qual a melhor maneira de converter um
orginal, sendo num computador de 16-
-bits? Esta versfio para o ATARI ST estd
simplesmente muito bem conseguida,
sendo quase uma réplica perfeita da origi-
nal Excelentes graficos, muita cor, bons
efeftos sonoros e voz digitalizada fazem
deste TIME SCANNER um dos meus jo-
gos lavoritos!

EDITOR: ACTIVISION.

GENERO: FLIPPERS,

USA: MOUSE.

APRESENTACAC: 18. SOM ATARI: 18,
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 18,
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 18

OPINIAO: UMA BOA CONVERSAQ!

E JA SE JOGA...

dades sonoras dos ATARI ST, 0 gue os
levam a ser dos compuladores mais utili-
zados por certos grupos musicais na ela-
boracao de sons digitalizados. Como |ss0
é possivel? Primeiro, ha que referir que o
som real do ATARI pode ser muito incre-
mentado. No lado esauerdo do compu-

tador existem duas entradas tipo MIDI que
permitern aos usuarios do ST ligarem apa-
relhos (instrumentos musicais...), com tipo
ligagdes MIDI (o gue, diga-se de passa-
gem, nao é nada dificil, uma vez gue as
ligagdes MIDI estao internacionalmente
reconhecidas, desde ha alguns anos para
cd e sdo elemento imprescindivel nos ins-

trumentos musicais actuais), sendo que,-

desta maneira, se consegue obter um som
deveras muito superior ao do tao falado
AMIGA. De tal modo que os quatro canais
de som do AMIGA sao simplesmente ridi-
culos perante 0s 24 canais que podemos
dispor nos ATARI através do sistema
MIDI. Daqui se depreende que cada utili-
zador de um destes computadores de 16-

Bem-vindos ao reino mistico duma era
bastante remota no tempo. O cendrio &
todo ele envolvente e bastante atmosféri-
€0, a0 mesmao tempo que deixa transpare-
cer algo de epico no desenrolar dos acon-
lecimentos. Silmarils, empresa francesa
de videojogos, apresenta-nos, assim,
TARGHAN, um soberbo programa em to-
dos os aspectos técnicos, muito ao estilo
do consagrado BARBARIAN Il Grafica-
mente é simplesmente arrasador, com ce-
narios de uma definicdo impressionants,
devido ao excelente uso que se fez da cor,
-A animagao estd muilto bem conseguida,
quer a nivel dos personagens primarios (o
nosso barbaro @ inimigos), guer nos se-
cundarios (passaros no horizonte e seres
na floresta), O tema musical da abertura e
os efeitos sonoros sdo espectaculares.
Néo deixe de o ver!

EDITOA: SILMARILS.
GENERO: ACCAO/AVENTURA,

USA: JOYSTICKMOUSE,
APRESENTAGAQ: 20. SOM ATARI: 19.
GRAFICOS: 20. USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 20. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20,

OPINIAO: ARRASADORI

Por JOAO CRUZ

-bils ndo o estd a explorar nas suas reais
capacidades quando esta a jogar um vide-
ojogo. Longe disso: o co tador em si
tem muitos pontos por onde se pegar e
pormenores lécnicos bastante Gteis e
curiosos a explorar. Por isso, os leitores
ue possuem um ATARI ST nao devem
ixar-se Intimidar pela a @ superio-
ndade dos AMIGA, que nao deixam de ser
umas «maguinas» fascinantes, mas estio
limitadas em certos aspectos em que o0s
ATARI dominam por completo a situagao.
Com isto ndo queremos estar a «dar
lume~ A tao falada disputa entre os ATARI
e 0s AMIGA, mas é s0 para mostrarmos
que, para alem de termos optado por um
computador de 16-bits mais acessivel,
economicamente (e, portanto, mais aces-
sivel a um maior numero de lsitores), opta-
mos também por um computador com
boas qualidades técnicas. Isto apesar do
AMIGA ser um computador deveras fasci-.
nante e com bastantes capacidades, prin-
cipalmente graficas. No fim de contas, a
opgao é a do leitor. .
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Este excelente jogo de acglo & dos
tais em gue nos «<agarramos» ao joystick,
mordemos a lingua & ndo paramos de
puxar o gatilho! E ac¢ao total! SILKWORM
@ mais uma conversdo de uma méquina
de jogos dedicada e pertence a classe dos
jogos denominados «shoot 'em’ ups. Nes-
le jogo temos a possibilidade de optar
entre jogar com um bem armado «jeep»,
ou com um potente helicoptero — isto
jogando com apenas um jogador, Se op-
tarmos por jogar com dois d:o ores ao
mesmo tempo, podemos dividir tarelas
com um colega nosso. Quanto a nivel
técnico, SILKWORM esta deveras espec-
tacular: graficos, cenarios repletos de ani-
magdo e cor, tremendos efeilos sonoros,
boa melodia de apresentagio e uma arra-
sadora adictividade, podendo-nos levar a
exaustao. A ndo perder!

EDITOR: VIRGIN.
GENERO: ACCAO.,

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19. SOM ATARI: 18,
GHAFICOS: 19. USO DA COR: 18,
MOVIMENTO: 20. ADICTIVIDADE: 20.

TOTNA: 19.
OFINIAD: MEGA-ADICTIVO!

JUIZES
CIONAIS
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NUNO RICARDO MOURAQ RIBEIRO
RUA DR. TOMAS DE FIGUEIREDO
4970 ARCOS DE VALDEVEZ

BARBARIAN Il

O terrivel mago Drax, depois de
ser derrotado ao tentar aprisionar a
princesa Mariana, no original BAR-
BARIAN, veio desta vez tentar vin-
gar-se da sua humilhagdo. Para tal,
refugiou-se no seu castelo, infesta-
do de animais pré-historicos, que
vao desde panteras saltadoras, pas-
sanda por gorilas, até aos dinossau-
ros que nos tentam eliminar a todo o
custo... Enfim, este BARBARIAN |l
esta repleto de surpresas e novos
elementos afractivos. Antes de ini-
ciarmos o jogo, podemos escolher
entre o barbaro, ou a princesa, para
controlarmos no jogo. Em cada nivel
ha objectos magicos, sem 0s quais
néo & possivel uma eficaz progres-
530 na nossa missao. BARBARIAN
Il & um excelente programa e que de
certeza o cativaral
APRESENTACAO: 18.
GRAFICOS: 20.

SOM 48K: 19.
MOVIMENTO: 19.
ORIGINALIDADE: 19,
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 19

OPINIAO: ESPECTACULAR!

RUA MANUEL JOSE DA SILVA
EDIFICIO BOLIVAR, 3.* ESQUERDO
3720 OLIVEIRA DE AZEMEIS

ANCIENT BATTLES

Este jogo de estratégia tem
como base travar historicas bata-
Ihas da Antiguidade ou, em afternati-
va, reconstituir lodo 6 ambiente que
as rodeava, escolhendo um dos 24
exércitos disponiveis. ANCIENT
BATTLES torna-se baslante diverti-
do quando jogado por dois jogado-
res ao mesmo tempo, pois ambos
58 emn%enham em eliminar o adver-
sario do campo de batalha. Quando
jogamos contra o computador ele
peca pela relativa facilidade, Um de-
lalhe bastante positivo é o de poder-
mos recriar a area do campo de
batalha, dispondo de arvores, rios e
montanhas para adomar ao nosso
prazer. Apesar de ser bastanle bom
dentro do género, ANCIENT BAT-
TLES pode ndo agradar aos mais
habituados & lidar com «arcades»~,
limitando os seus apreciadores.

Grave lacuna @ a falta de som.
APBESENTAGAOQ: 16.
GRAFICOS; 13.

SOM 48K: NAD TEM!
MOVIMENTO: 14,
QRIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 16.

TDTAk: 15,

OPINIAQ: PARA APRECIADORESI
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TRABALHOS DOS LEITORES

" pivel T ,%W I 5 L
foKes 33 374,08 Yims]
Toke 33525,0 <REDID

/\d/——r"\“
< :TE'ATanTALKe'

e

~ I

r
~—

=
IWEr=

-

T
] :
_jni 7 ¥
\ \

TR

- = TIT1
e

/

PD 3/088,0 (TEMPO )

» é}
FR ANCIS (O l. :
PIRES "
ANTON] g- cuAve B 4
Pifali%gw Bl= cADAY 2 HACRADO § ]
A (MAEDO ﬁ- Preses P %E- Aeun
it .. . ceoz 1

|6 Rcoc

| IRV -
- prf T oY

ﬁ- ENERGI)

% =
-eversin  HE T 4

24 « SETEMBRO o 89 JNDeomingo 25




