MICROMANIA

0 DIALOGO PROSSEGUE!

A ¢ .da edicdo que surge, aste espaco
tem sempre sumar carta a responder,
=tm» leltor 8 atender. sempreé com os
mois vadados assunlos (elacionados com
eymputadores, em particutar com oS vi-
deo-jogos. Cria-se assim, um aprazivel
ambiente de entreajuda a cada edigio de
Micromania e tambem desle modo-o dialo-
go prossegue. sempre com algo de inte-
resse a abardar. Assim, conlinuando a
responder a mais alguns leitores que nos
remetem as suas queslies, comegamos
por esclarecer 0 Luis Lamas, de Lourosa,
que nos pediu que explicassemas Como
introduzir os tao polemicos POKES, deta-
Ihadamente. Bem, coma os [gitores mais
alentos a esla secgao sabem, esse fol um
dos temas mais abordados em edigOes
anteriores e que, pelos vislos, continua a
dar que lalar. Para nao estarmos sempre a
repelir a mesma explicagao (ate porque se
lornaria aborrecido) para aqueles leitores
que ja o sabem fazer, deixamos aqul a
morada deste leilor e quem estiver interes-
sado em dar uma ajuda pode escrever
para: Luis Lamas, Vergada-Mozelos, 4535

O QUE JA SE JOGA

MICROPROSE SOCCER 30 POOL

Estarmos perante mais um jogo de fute-
bol para os microcomputadores. Desta
vaz trata se de MICROPROSE SOCCER
go que, apesar da sua aparenie falta
inalidade (lembram-se de E.B.
), possuj bastantes e Inovativos
parmenores técnicos que lhe conferem
uma caracteristica bastante particular nies-
te-dominio. Podendo ser jogado por dois
jogadores ao mesmo lempo, tem ainda as
possibilidades de ser jogado um campeo-
nmato com 16 clubes, ou um campeaonalo
mundial entre 45 paises. Pormenores
como a repeticao das melhores jogadas, a
influéncia do tempo no jogo (com chuva e
tudo), podermos escolher a velocidade do
desenrolar du jogo, entre oulros, lazem
com que este MICROPROSE SOUCER
ndo seja mais um produto do mesmo lipo.

EDITOR: MICROPROSE.

GENERD: SIMULACAO/DESPORTO.
TECLAS; PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIRVKEMPSTON,
APRESENTACAD. 17. SOM 48K:17.
GRAFICOS; 17. USO DA COR: 14.
MO\!"IMENTD 16, ADICTIVIDADE: 18,
TOTAL: 1

OPINIAG: UM BOM JOGO!

de On

Louresa, Ouire leitor com a mesma duvida
e o Nuno ‘Ricardo Ribeiro, da Rua dr,
Tomés de Figueiredo — 4570 Arcos de
Valdevez. a quem lambem podem dar
uma ajudazital De Vila do Conde, reme-
teu-nos o Jorge Silva uma cara pedindo
ajudas nos codigos do jogo Saboteur 2 e
mapa do mesmo, e ainda um mapa de
Metal Army, programas esles que o nosso
leitor tem bastante dificuldade em prosse-
Quir.

Podem envidr as ajudas para esta sec-
GA0 ou remeté-las diractamente ao Jorge,
na seguinte morada: Bairo da Previden-
cia, BL3 — CS8 — 3 Direito — 4480 Vila
do Conde. Quanto a tua pergunia se po-
des enviar a tua opinido acerca de progra-
mas para o Spectrum 48/128K, é claro que
sim, bastando apenas que nos remetas
juntamente uma folo de passe tua para
poderes fazer parie da rubrica «Juizes
Nacionaiss.

Bom, agora & nossa intengao esclare-
cermos 05 nossos leitores (alguns deles)
para que ndo NOS peGam mais para res-
ponder por carta Individualmente, pois

e

De vez em quando, confesso que sou
realmente surpreendido pela qualidade e
originalidade de alguns programas. E o
caso desta brilhante (no verdadeiro senti-
do da palavra) simulagao de bilhar-de-
-mesa, de nome 3D POOL. Trala-se da
melhor versao deste popular jogo existen-
te para 0s microcomputadores. Uma simu-
lagao deveras perleila, indo ao pormenor
de podermos rodar, subir & descer e apro-
ximar a mesa de jogo para termos uma
visdo minuciosa de todos os pormenores
deste aliciante jogo. Podendo ser jogado
por dois jogadores, ou contra o compu-
tador, 30 POOL lem ainda a possibilidade
de se electuarem torneios. Os graficos,
dentro das possibilidades, sao bastante
razoavels e os efeilos sonoros deveras
cativantes. Mas o methor de tudo é a
possibilidade deste jogo.

EDITOR: TELECOMSOFT,

GENERC: SIMULACAO/BILHARES,
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAD: 18. SOM 4BK 18
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 1
ygngENTO 19, ADICTWIDADE 20,
OPINIAO: UM VERDADEIRO CLASSICO!

AVENTURA

Por JOAO CRUZ

1550 ndo o fazemos, nem viremos a fazer.
Unicamente s6 os contactamos mais di-
rectamenite, aquando da entrega de lem-
brangas pelas colaboragbes prestadas a
esta secgao

Agora, para responder a quesltbes ou
esclarecer duvidas, isso so através do Jor-
nal (mais propriamente, desta rubrica).
Facto que julgamos ser mais do gue com-
preensivel e impraticavel nas aciuais cir-
cunstancias. E gue recebemos dezenas
de gartas semanalmente, as quais seria
impossivel dar uma resposta individual

Para terminar, vames fazer uma habi-
tual referéncia aos tabalhos desta sema-
na da rubrica Microclube e que sao da
autaria dos sequintes leitores: Jodo Paulo
Cardoso & Vitor Manuel Cardoso (que
tambem remeteram o5 Pokes/Rotinas) e
que dao ainda as sequintes dicas para
DARK SIDE: em REGLILUS, disparar para
a porta no edificio e entrar, em OBERON,
disparar contra ambos os ECDS dadireita,
para a esquerda e dirigirmo-nos a Oeste,
O mapa de TARGET RENEGADE loi-nos
remetido pelo Hugo & Claudio Mesquita,
Escrevam..

Aproveitando-se do facto de «alguém»
|& ter gasto milhdes na promogao de jogos
de maquinas originais, nos filmes, ou em
famosas séries lelevisivas, muitas das
grandes empresas britanicas tentam a
lodo custo converter algo que ja teve ante-
riormente sucesso. Desta vez trata-se da
adaptagdo de um filme com o famoso ac-
tor (e carpulento) Arnold Shwarzenneger,
THE RUNNING MAN. Quem assistiu ao

filme ja esta por dentro da histaria... O jogo
em si consiste no tentar resolver as diver-
sas siluagoss, as quals o nosso herdi esta
constantemente sujeito e enfrentar (tal
como ro filme) cada um dos caracteristi-
cos viloes da fita. Com gralicos e efeitos
sonores razoaveis, AUNNING MAN & um
1000 que, no entanta, nao alcangou lodas
a% suas possibilidades do que poderia ter
sido!

EDITOR: GRANDSLAM.,

GENERO: ACCAQ.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON
APRESENTACAD: 17, SOM 48K: 16
GRAFICOS: 17 USO DA COR: 18
MOVIMENTO: 15. ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 17.

OPINIAD: A EXPERIMENTAR!

LEIT(]RES

JUIZES
NACIONAIS

FERNANDO DE FREITAS TEIXEIRA
AV MOUSINHG DE ALBUQUERQUE,
80-RIC

4490 POVOA DE VARZIM

«tiro ne-
les», ou seja, mais um ~shool
em’ups, A nossa fungdo e tomar os
comandos da nave R-9 e destruir
ludo o que nos aparece pela frente
O tiro da nossa nave e bastante bom
e potente, dado que se premirmos a
tecla de disparo a fundo, oblemos
um poderosissima disparo, permitin-
do assim dar fim a vida dos nossos
inimigos com mais facilidade. Ao
longo do caminho, o plloto da nave
R-9 tem a possibilidade de recolher
varios icones gue nos dao mais e
melhotes armas. Tudo neste jogo e
bom; os graficos, a cor 8 0 movi-
mento da nave.., mas ha uma coisa
inevitavel que e o habitual carreqga-
mento separado de cada nivel do
joge. Els a minha classificagao para
aste R-TYPE, um jogo que a todas
aconselho: i

APRESENTACAD: 19

GRAFICOS; 20.

SOM 48K: 18.

MOVIMENTO: 20
ORIGINALIDADE 18
ADICTIVIDADE: 19

TOTAL: 19.

OPINIAO; OBRIGATORION!

Trata-se de um jogo de

RICARDO OSORIO DA SILVA DIAS
RUA DO BONFIM, 636-3."
4300 PORTO

ROBOCOP

Eis mais um espectacular jogo
da empresa britanica Ocean. RO-
BOCOP @ um jogo fora de série, em
que a missdo cansiste em libertar o
Presidente das garras de Emil Anto-
nowsky, o chele do crime organiza-
do de Detroit, No primeiro nivel, a
nossa missao é resgatar uma jovem
rapariga gue egla detida por um ma-
niaco, Para chegar ao local € preci-
S0 alravessar a cidade e Isso ndo é
nada facil. O final do primeiro nivel e
como jogar de «tiro-ac-alvos, ou
seja, fazendo uso da nossa arma
com mira especial, tentar matar o
maniaco sem ferlr a rapariga. RO-
BOCOP esta graficamente especta-
cular, sendo, na minha opinido, o
melhar jogo jamais editado para o
Spectrum... Eis a minha classifica-

ara este programa.
APRESENTAGAO: 1
GRAFICOS; 20,

SOM 48K: 18,

MOVIMENTO: 20,
ORIGINALIDADE: 20
J\D!CTIVIDADE 20,

TOTAL:

OPINIAD: ACCAD A VALER!
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