MICROMANIA

DICAS SAO DICAS!

Sejam bemwvindos a mais uma edigao
da seccao Micromania. Esta & uma rubrica
reqular neste espago, tao regular quanto o
530 as cartas dos nossos habituais leito-
res gue assim contribuem para uma maior
d:versnﬂca«fﬂo de assuntos abordados
nestas paginas. Sao remetidas por varios
leitores optimas dicas, que ajudam sem-
pre outros leitores a resolver alguns dos
seus dilemas, no que diz respeilo a pro-
gramagao, ou ainda sio um contributo
para melhor entender aspectos técnicos
que desconheciamos, Isto, clarg, sem es-
quecer as famosas e, a0 masmo lempo,
preciosas dicas dedicadas aos truques
gue podemos efectuar nos diversos video-
-jogos e{ﬂfe funcionam como complemen-
1o aos P . Enfim, dicas sdo dicas. E ja
que estamos a abordar o assunio das
dicas, prosseguimos com as gue nos fo-
ram enviadas de Vila Nova de Gaia, pelo
Antdnio Rodrigues, j4 habitual colaborador
e que nos remate sempre material de inte-
resse. Diz agora: Por vezes, necessitamos
ter uma linha REM no principio da lista-

rogramas de codigo
rnéquma. do aos codigos, po-
dem aparecer mensagens de «Invalid co-
lour=. Para evitar Isso, & s0 preparar a
linha com espago suficiente e leclar:
POKE 23760, 13: POKE 23761, 128. De-
pois coloca-se o programa a partir do en-
derego 23762. Continua o Ann‘f)nio: 80 gra-
var um programa, ﬁd&mm azer varios
eleltos com os igos 6, 8, 13, 22,
Exemaﬁo. SAVE CHRS§ 8+CHRS
239+ CH $ B4«ING.» LINE 0. Agora,
para simularmos um «écran= comprimido
a aparecer de repente, & s6 colocar o INK
da cor do PAPER, seguido de CLS e do
RANDOMIZE USR. Se esse «écrann for
um quadro de apresentagdo de um j n
deve-se colocar no camegador o P
23624,0 (se 0 PAPER for 0), seguido das
instrugbes acima referidas. E quanto ao
Spectrum foram estas as dicas... No en-
tanlo, o Antonio Rodrigues enviou ainda
as seguintes dicas para 0 COMMODORE
64: Se o gravador estiver com a tecia
«PLAY« carreqada, mas com o motor des-

l?uar\:la

O QUE JA SE JOGA...

E. H. INTERNATIONAL SOCCER

O futebol sempre foi, também, um dos
temas preferidos por varias empresas de
videojogos e programadores. Existem
no micromercado algumas dezenas de
programas abordando o assunto, desde
os classicos FOOTBALL MANAGER (de
esiratégia), passando pelos superexilos
MATCHDAY 1 & 2 e os inovalivos progra-
mas do género, tipo EMILIO B. F L.
No entanto, estamos em crer que este E.
H. INTERNATIONAL SOCCER é o mais
completo programa do ganero, pois possul
um excelenle menu, do com um
vasto numero de opgoes, muitas delas
originais @ bastante praticas, como_por
cerio se dardo conta. Graficamente, E. H.
INTERNATIONAL SOCCER esta bastante
aceitdvel e, apesar dos eleitos sonoros
serem escassos, eles sio compensados
pela jogabilidade do programa.

EDITOR: AUDIOGENIC.

GENERO: SIMULACAQ/DESPORTO.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAQ: 18, SOM 48K:9,
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 14.
MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18. :
OPINIAD: UM CLASSICO NO GENERO!

VIGILANTE

O crime organizado é um dos lemas
abordados nos dltimos amas, envol-
vendo lula corpo-a-corpo e habilidades no
dominio das artes marciais. Estamos a
lembrar-nos de RENEGADE, DOUBLE

DRAGON... entre outros. VIGILANTE &
mais um no género @ resulta tlembém de
uma conve de um jogo de maquinas,

bastante popular, por sinal. A namorada
do nosso herdi @ uma inocente refem nas
maos de um poderoso =gang» que tudo
faz para ndo ser impedido nas suas malé-
ficas atitudes para com os pacatos habi-
tantes de Nova lorque, em 1984, Esta
versdo de VIGILANTE estd um pouco
aquém daquilo que poderia ter sido feito
em relagao a este jogo. Com graficos a
nendar para 0 mediocre e efeitos sonoros

N%Jm repetitivos, fazem deste VIGI-

mais um no género!

EDITOR: US GOLD.

GENERO: ACCAQ.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIRVKEMPSTON,
APRESENTACAO: 17. SOM 4BK M
GRAFICOS: 13. USO DA COR: 1
MGV!MENTO 12, ﬁ\DICTNIDADE 14
TDTAk

OPINIAO: PODIA ESTAR MELHOR!

AVENTURA

Por JOAO CRUZ

ligado, o POKE 0,0 acciona-se e POKE
0,255 desliga-o, O endereco 1 também
tam a ver com o gravador. Também no
COMMODORE 64, podemos programar o
computador para executar um programa a
hora que desejarmos. Para isso basta co-
locar uma linha no inicio, mudando TIMES
para a hora corrente lTI$=-hura-] e colo-
cando em H$, por exemplo, a hora a exe-
cutar o praqlr_?ma. MNuma linha seguinte
compara- $ com HS (2 IF VAL (Ti$)
(VAL (H$) THEN 2). As horas, minutos e
segundos devem ser teclados como expli-
ca o manual, na pagina 121. Bom, e fica-
mos esla aqui, r do-nos
apenas fazer uma breve referéncia aos
trabalhos da rubrica Microclube e sdo
d%aulmia dos sequintes leitores: PAULO
CESAR MARTA, de Ermesinde; e ainda
umas dicas para o BAAVESTARR,
enviadas pelo JOAO MACDONALD. Com
elas poderfio terminar o referido jogo. E
ﬁmnto . Ca ficamos a aguardar as vossas
abituais colaboragbes e ja sabem para
onde as podem remetsr!

SUPERTRUX

A primeira frase que nos ocorre quan-
do vemos este ]ngo no =écran= de um
talevisor, e numa loja comercial, &:
«Otha o WEC LE MANS!». 56 depois de
pararmos um pouco e avero
programa com mais atengao, é nos
aparcebemos que na realidade nao se
trata de uma comida de «Paorshes», mas
sim de camides. O jogo & SUPERTRUX e
& mais um programa de corridas em 3D
(trés dimensdes). A inovagdo? Apenas
uma.., em vez de conduzirmos um carro
desportivo, ou de competicao, conduzi-
mos um camiao que, 1al como nos progra-
mas do mesmo genero, lem que percorrer
o maior nimero de pistas possivels, Grafi-
camente esta bastante bom este SUPER-
TRUX, pecando somente na onginalidade
€ na monotonia de ser mais um no genero.
Se possui o famoso WEC LE MANS, este
€ uma semicopial

EDITOR: IN — HOUSE.

GENERD: SIMULAGAO.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APAESENTACAQ: 16, SOM 48K: 17,
GRAFICOS: 17 USO DA COR: 17
MOVIMENTO: 14. ADICTIVIDADE: 16.
TOTAL: 16.

OPINIAQ: POUCA ORIGINALIDADE!

LEIT(]RES

JUIZES
NACIONAIS

PORFIRIO FERNANDO CANCELA VALENTE
RUA DE CAMARA PESTANA, 4354,
4300 PO

E mais um jogo da empresa bri-
tanica Ocean, que tem vindo a reali-
zar sempre produtos de boa quall-
dade. Neste | somas o famaso
herti da BDoﬂ:aanda desenhada)
BATMAN, que lem por missao sak
var o seu companheiro de grandes
aventuras, o ROBIN (o rapaz-prodi-
gic), No caminho podemos recolher
armas e pistas que nos levam até ao
pengoso vilao, o Penguim gue marn-
tEm cativo o amigo de BATMAN
Entre outras armas, esta o famoso e
indispensavel «batrange, principal
arma de Batman. BATMAN 2, com
excelentes graficos @ com um bom
uso da cor, e Um jogo que nos pren-
de ao computador por longas horas
Enfim, BATMAN 2 & um joga a nao
perder. Eis a minha classificagao, na
escala de zero a vinle, para este
programa;

APRESENTACAD: 20.
GRAFICOS: 18.

SOM 48K:17
MOVIMENTO; 18,
ORIGINALIDADE: 19
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18.

OPINIAD: MUITO BOM!I!

PAULO PINHO
3770 OLIVEIRA DO BAIRRO

CYBERNOID II

Estamos perante um excelente
programa (na minha opiniao) e que
combina pura acgao com a aveniu-
ra. Mo jogo desempenhamos um pa-
pel de um herdi futurista, pilotando
uma bem equipada nave que possui
um fantastico poder de fogo... A fi-
nalidade deste jogo consiste em
chegarmos 0 mais longe possivel @
destruir tudo o que nos aparace pela
frente. Temos, no entanto, que fazer
frenle e esquivarmo-nos aos mulli-
!Jios perigos que vao aparecendo ao

ongo da progressao da nossa mis-
sao. CYBERNOID Il & um jogo bas-
tante adictivo, com excelentes grafi-
cos @ trepidantes efeilos sonoros.
Eis, porianto, um jogo gue a todos
aconselho vivamente. Na escala de
zero a vinte, eis a minha classifica-
X 0 para este programa:
PRESENTACAO: 20,
GRAFICOS: 19.
MOVIMENTO: 17,
SOM 48K: 19,
ORIGINALIDADE: 16,
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 18.
OPINIAO: JA ESTA A VENDA!
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MICROCLUBE MICROMANIA

TRABALHOS DOS LEITORES

nho: esquerda,até se

M| encontar e sela voadora,
mont&-la, pupando-a para
baixo € voar para & mon
ltenha,que de momento,& a
unica coisa no mapa, exce
pto a cidade, Bntrar na
caverna e examin&-la, Sair

Y ' libertar 0os prisioneiros
................................... ' ¥ - %e falar com eles,Sair e
\ voar para a cidade, Entrar

no ctmbio, Falar e trocar
ik erium por dinheiro.Ir
para o bar e fakar e iré-
,JI-8e ser perguntado se quen
] | cotese pagar por informag8es,o
T T T faue se responderf que sim,
Montar—-se outra vez na
sela e voar para a outra
cidade,que apareceu &agorsa.
Contimuar a caminhar para

'[? direita e irf-se ser
Ll

atacado por um homem de
lhar diferente,Este &
Tex Hex.Ajoelhar-se e
disparar continuamente,
.|laté que ele desaparega.
Voar para aprimeira cida
de e entrar no Goal, Exa
* Juinar e libertar Tex Hex.
Adgora,voar para o Hexagon,
o ultimo lugar do mapa
e caminhar para a direita,
até se encontrar a cabdga
oadora, 4joelhar—se e
disparar continuamente,
galtando ocasionalmente,
dat& que ela se destrua.

N 2
98 POBER, .,

POKE S R

19 - SHOOTING,+ A.T.F, 5IM, _ + 35717,0 = SEM LINITE
BARBARTIAN + ,n = N2 DE VIDAS /BARBARIAN M,H.+ 37480,12 = VIDAS I,
BIONIC COMMAN.+ 34690,0 = VIDAS T, C YBERNOTID + 39906,201 = SEM ALIENS
DARK SIDE + 47621,167 = 'TEVYPO EARTHLIGHT + 50119,0 = VIDAS I,
EMPIRE 5,B. + 43624,0 = SHIELD LONZ./FIRE FLY + 45889,24 = TEYFO
GRAND PRIX 5I.+ 53152,201 = (. SEM COMP./I BALL 2 + 45392,0 = VIDAS I.
MANTC MINER + 35160,0 = P. ¥IsTERIO /MOTORBIKE MAD.+ 33551,135 = VIDAS TI.
ROADBLASTER 48+ 48634,60 = VIDAS I. ROADBLASTER123+ 29261,0 = VIDAS T.
THUNDERC ATS 1284 30060,0 = SEM WORCEGO3/VIRUS + 44912,0 = VIDAS J.
BilX KIDZ + 52108,0 = VIDAS I. CYBERNOID 2+ 34402,0 = TUNIGOES I.
DUSTTH + 52045,135 = TEMPO MAD TIX + 40296,0 = VIDAS I.
OVERKILL + 42968,0 = VIDAS I. Mr, WEENIES,,..+ 40019,0 + ENERGIA
PEOPIE ¥. S. 4 31374,0 = BALAS I. 73TRFET FIORTER+ 41740,24 = TE'PO
ARCTIC FORCE + 54672,975-2 = VIDAS I. 7ARCTIC FOX + 58309,0 = MISSETS I.
D2ACONUS + 64215,0 = VIDAS I. Jrox FICHTS B. + 48071,0 = VIDAS I,
JOE BLADE 2 4+ 53108,20 = TIIFO ZLAST NINJA 2+ 36576,136 = VIDAS T,
ORBIX TERROR! + 32188,0 = YIDAS I. NORTHSTAR + 48371,52 = VIDAS 1.
PIBALL 3T, .+ 35237,0 = BOLAS I. F0 SKATFTEOARD+ 34281,0 ="VIDLS 1.
SAMURAL WAPR. + 33013,0 = VIDAS I. SOLDIFR OF ¥, + 4669,0 (1) = VIDas I,
STAR FILOT 4 44130,0 = VIDAS I. FTTFHOON + 39143,0 = VIDA3 I.
BUDLAM + 58691,0 = NIDSS I. ‘7n01m. il + 43598,0 = TE'FO
BUGGY BOY 128+ 17966,24 = TEFO b A0 + 51617,0 = IMUNIDADE
GARFIELD + 33595,0 = ST FONT '?':-'.Armun:-:: + 35160,175 = YIDas I,
FLATOON + 31270,0 = UonaL ARTURA + 32138,182 = FNERGIA
BLADR WAHRIOR + 39490,36 = VIDAS I. ELITE 12%+ 43667,0 = VIDAS I.
QUARZ + 45064,0 = VIDAS I. /RETURN OF JRDI+ 52140,0 = VIDAS I.
DEWON “3 RFVE. + 30699,17 = energia 7RASTAN SAGA  + 39895,0 = FNFERGIA
THING B.BACK + 63853,175 = VIDAS I, T3TAR WARS + 45263,0 = VIDAS I.
TARGET 2. + 629360 = TEPO FRENEGADE 128+ 35738,0 =

ttr++ PRODUZIDO FOR_: PAULO CESAR TEIXEIRA MARTA 1989 (c) ERMESINDE
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