MICROMANIA

A VOZ DO COMPUTADOR

Esltamos uma vez mais no ultimo do-
mingo do més e, como ja € habitusl nesta
secgao, nestas datas a edicao de Micro-
mania & particularmente dedicada a todos
0s possuidores de computadores diferen-
tes dps Spectrum, tais coma MSX, COM-
MODORE, AMSTRAD, ATARI, & muito es-
pecialmente os computadores de 18 bits,
em particular os ATARI ST. Desta vez,
vamas falar um pouco acerca de algo que
lascina todos aqueles que se interessam
por este genero de assuntos, que @ o tema
das digitalizacies de som e vozes nos
computadores, nomeadamente os ATARI
ST. Efectivamente, hoje, devido a sua
enorme espectacularidade, os sons digita-
lizados sao cada vez mais utilizados nos
programas cornercials, ou seja, nos video-
-jogos para s 16-bits. No entanto, o que
muites jovens ainda ndo sabem & que
podem alcangar esses mesmos resulta-
dos; ou ainda melhores, com os progra-
mas usados nos jogos. Podem passar
sons e Vazes para o computador e depois
fazer com que o compulador os repita ja
digitaiizados. Impossivel? Entao, estejam

atentos as proximas linhas.,. Todos os
usuarios dos ST e dos AMIGA sabem que
os chips responsaveis pelos efeitos sono-
ros, nesses computadores, sdo deveras
polentes, aliados a enorme capacidade de
memdria livre dos mesmos. Wtilizar esses
chips para produzirmoes musica e melodia,
digilalizar sons e efeitos sonoros, @ algo
de bastante apetecivel para se exparimen-
tar. Coma? Tudo isto & possivel atraves de
uns interfaces, denominados SAMPLERS
8 que, a nivel nacional, ndao séo muito
conhecidos, mas que em paises como, por
exemplo, a Inglaterra, encontram-sa em
gualquer loja elactrénjca. Em termos
técnicos, o que os SAMPLERS fazem,
sendo aparelhos de um sé canal, é conse-
guir misturar ambos os canais de uma
entrada em wstereo-, passando-0s a um
sinal 'em =monoe= antes de o converterem
num sinal digital Eara o computador o po-
der interpretar. Em termos praticos, os
SAMPLERS funcionam como intermedia-
rios entre o «smundo real» @ o computador,
Um simples leitor de «cassettes» ligado a
um SAMPLER, acoplado a um compu-

O QUE JA SE JOGA...

WAR IN THE MIDDLE EARTH

Todos os aventureiros dedicados ja
estdo bastante familiarizados com as es-
pectaculares aventuras de Frodo, perso-

m_do «best-seller» LORD OF THE
RINGS. Em WAR IN THE MIDDLE
EARTH surgem reminescéncias da famo-
sa aventura épica THE HOBBIT (bem co-
nhecida entre lodos os amanles da aven-
tura), em Gue as vildrias dos combates
desenrolados am pleno jogo, sao fruto do
quanto as nossas forgas estao superiores
as do inimigo. O objectivo principal deste
WAR IN THE MIDDLE EARTH & conduzir
Frodo a Mounl Doom, onde ele devera
atirar para o interior de um vuledo o anel
magico, impedindo desta maneira que o
temvel Sauron o possa usar para contratar
Middle Earth, Uma boa animacao e uleis
pormenores fazem deste jogo de estrate-
gia um verdadeiro classico para aprecia-

ores

EDITOR: MELBOURNE HOUSE,
GENERO: AVENTURA/ESTRATEGIA
USA: MOUSE,

APRESENTACAQ: 19. SOM ATARI:18
GHAFICOS: 18. USO DA COR: 16.
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 18,
TOTAL: 18.

OPINIAC: AVENTURA A VALER!

POPULOUS .

Se ha um campo onde algo tenha proli-
ferado vertiginosamente & o do mundo da
imformatica e esse algo sao os video-
§ogos. De tal modo que, hoje, & muito
dificil apresentarem-se novos conceitos
produtos neste dominio, principalmente no
ramo da originalidade. No entanto, e para
provar gque a imaginagao é ainda um forte
dom de muitos programadores, eis que
nos @ apresentado POPULOUS. Num bre-
ve resumo desta verdadeira «obra-prima»,
podemos dizer que fazemos o papel de
um Deus do mundo que divide o poder
com outro Deus. Como seria de esperar,
existe uma lerrivel disputa entre os dois
Deuses para fomarem controlo de todo o
universo sozinhos. Um a governar sempre
e mais glorificante do que vdrios. De sa-
lientar os graficos, os sons e os cativantes
pormenores da accao.

EDITOR: ELECTRONIC ARTS,
GENERO: ACCAQ/ESTRATEGIA

USA: MOUSE/JOYSTICK,
APRESENTAGAO: 20. SOM ATARI: 18,
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 20,
MOVIMENTO: 19, ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19,

OPINIAO: UMA OBRA-PRIMA!
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Por JOAO CRUZ

tador, pode ser de uma maneira simples a
parte de «hardware» para o que pretende-
mos. A parte de «softwares & conduzida
por_programas, tais como ST REPLAY,
PRO-SOUND DESIGNER (isto no caso
dos ATARI ST), que funcionam como
emesas» de tratamento das informagdes
recebidas, pelo SAMPLER no compu-
tador. Esses programas permitem-nos
uma série de fungoes com que podemos
operar para conseguirmos obter melhores
resultados; como, por exemplo: mistura de
sons; mudar a frequéncia de emiss&o; am-
plificar ou diminuir o nivel de som; eliminar
partes indesejadas aquando da introdugao
de data (som original); repetir esse mesmo
som... Uma infinidade de opgoes que se
tornam cada vez mais (teis a medida que
nos vamos aperfeigoando nas nossas ex-
pefiéncias.

Por hoje, ficamas por agui. Tentare-

mos abordar de novo, e em mais porme-
nor, este assunto fascinante e, como sem-
pre, aguardamos a vossa colaboragao
para esta secgdo. Participem.

VINDICATORS

Isto & a «guerra-metalica»! Controla-
mos o poderoso SR-88, tangue de comba-
te militar. Somos a unica esperanga dos
habitantes da galaxia TR-15... Nos somos
os VINDICATORS! As terriveis forgas do
Tangent Empire dominaram guase loda a
galaxia em ataques genocidas aos pontos
mais estratégicos da mesma., Entao, cabe-
-nos a nos destruir todas as esperangas
dos inimigos e libertar os povos oprimidos.

Esta & a versdo para 05 microcomputado-
res de um famoso jogo das maquinas e
gue nesta versdo para os 16 bils esta
francamente aproximada da original. VIN-
DICATORS & um jogo repleto de acgéo,
de onde se salientam os graficos, os trepi-
dantes efeitos sonoros e a tremenda adic-
tividade inerente a qualguer »shooty'e-
m'up» do género. A nao perder!

EDITOR: DOMARK.

GENERO: ACCAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK
APRESENTAGAO: 18. SOM ATARI: 18,
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18.

OPINIAC: ENTRE NESTA LUTA!
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GUIFOES-4450 MATOSINHOS

Trata-se da versdo para os mi-
crocomputadores (neste caso parti-
cular, para os Spectrum) de um co-
nhecide jogo de maquinas. Em LED
STORM controlamas um carro futu-
rista, bem apetrechado com 0s mais
maodernos instrumentos da época, e
com 0 qual temos que percorrer a
maior distancia dum determinado lo-
cal de cada pais. E claro que dificul-
dades e os obstaculos nao pode-
riam faltar, dos quals teremos que
nos desviar, assim como evitar ou-
tros carros inimigos em prova. Pelo
caminho. durante o decorrer de
cada elapa, podemas tambéem apa-
nhar objectos que nos dio enargla e
que nos serdao bastante Uleis para
nos mantermos em prova. Enfim,
LED STORM & um jogo bastante
adictivo e que a todos aconselho a
adqulirir, b
APRESENTACAO: 14,
GRAFICOS: 14.

S0OM 48K: 15.

MOVIMENTO: 14
ORIGINALIDADE: 14.
ADICTIVIDADE: 17

TOTAL: 17 2
OPINIAO: UM JOGO A NAD
PERDER!

RUI MIGUEL SILVA SANTOS

RUA DA VESSADA, 15 5
URBANIZACAQ DO PADRAO DA
LEGUA

4465-S. MAMEDE INFESTA

COBRAS ARC

Nao ha duvida que-a industria
espanhola de videojogos atingiu um
optimo grau de desenvolvimento,
COBRAS ARC & mais um desses
exemplos e esla a par de qualquer
outro produto de qualidade realiza-
do, tanto em Espanha como no Rei-
nio Unido, Este & um jogo de estraté-

ia (?) com ilustragoes estaticas.
esta aventura a nossa missdo é
encontrar e liquidar o principe Co-
bra, contando com a forga mistica e
a ajuda de certos objectos que reco-
Ihemos durante o nosso trajecto. O
gue se realga neste COBRAS ARC
€ o som que sofreu um trabalho
apurado, chegando ao ponto de po-
dermos escutar o computador pro-
nunciar as frases do texto.. Uma
verdadeira maravilha! Se gosta de
aventuras, este & um programa a
nao perder!
APRESENTACAQ: 18,
GRAFICOS: 18.
SOM 48K: 15.
MOVIMENTO: 16,
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18.
OPINIAD: MUITO BOM!
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