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INTERCAMBIO REGULAR

Abrem-se uma vez mais as portas a
um dos mais fascinantes ~hobbyes= ao
qual se dedicam cenlenas de jovens e nao
50, cativados pelas pequenas maravilhas
resultantes dos coloridos e divertidos vi-
deo-jogos. Uma forma de aliviar o
«stress» para uns, um meio de divertimen-
o para outros, ou ainda uma oportunidade
para desenvolver ainda mais 05 seus co-
nhecimentos e o raciocinio. Tudo isto pode
ser um dos motivos que levam a que umas
largas dezenas de jovens (isto falando so
a nivel nacional) se dediguem nos seus
tempas livres aos computadores e, muito
particularmente, aquilo que € mais popular
entre as camadas jovens, que Sao o0s
video-jogos.

Como apoio € como informagao, esta
secgdo tem vindo a tentar ser um meaio
para onde todos os resultados derivados
dessa dedicacao sejam comunicados en-
tre todos os inleressados por estas colsas,
fazendo com gue haja um intercambio re-
gular entre os leftores atraves destas pagi-
nas, Apesar de ser objectivo de muitos

leitores, que participam nesta rubrica se-
manal, ver somente 0s seus trabalhos pu-
blicados, & bom que saibam que, ao fazé--
<o, estdo a praticar um intercAmbio de
informagées com outros leitores desta
masma rubrica. Por exemplo: quando nos
enviam um mapa, ou a solugio de um
determinado jogo, estdo a ajudar outros
jovens leitores desta secgao que tém difi-
culdades em prosseguir e resolver todos
o5 trugues e dificuldades, desse mesmo
jogo.

Aqui fica hoje mals uma razdo para
enviarem trabalhos da vossa autoria para
esta secgio, sobre tudo o que estiver rela-
cionado com computadores e, muito espe-
cialmente, com viideojogos.

Continuando a responder a mais al-
guns leitores que nos 1ém escrito, prossa-
guimos com a suiuTéo da primelra fase do
jogo LAST NINJA Il que ainda tem causa-
do muitos problemas a alguns leitores que
o jogam. Eis a solu enviada por JOR-
GE COSTA, do RTO, e gue podem
seguir acompanhando o pequeno mapa,

O QUE JA SE JOGA...

L % 3

Estamos perante mais uma produgao
espanhola que, desta vez, aborda com
bastante humor e imaginagdo um assunto
bastante popular entre 0s paises de lingua
espanhola — a hora «de la siesta-, bas-
tante %guiar entra 0 povo mexicano. Pois

LEZZ & um mexicano nor-

mal “como gualguer outro, até an momen-
to em que se encosta para dormir um
poueo. Al & gue comegam todas as peripeé-
cias com esle pacalo personagem, que se
v constantermente envolvido nos seus so-
nhos e pesadelos. O jogo em si esta dividi-
do em duas lases independentes em que,
na primeira, devemos alcangar o desper-
tador que atormenta o nosso herdi & na
segunda devemos apanhar alge muito es-
pecial que nos permitira dormir descansa-
dos. No entanto, este jogo GONZZALEZZ
esta cheio de perigos!
EDITOR: OPERASOFT,
GENERC: ACCAQ/AVENTURA.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.

JOYSTICKS: SINCLAIRIKEMPSTON,
.APFIESENTAQAO 18. SOM 48K: 18.
GRAFICOS: 17, USO DA COR: 18,
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 17,
OPINIAD: UM BOM PROGRAMA!

nmmm”

Esla de volta aos nossos «dorans»
mais um gfodulu do famoso programadaor
Raffaele Cecco, autor de varnios sucessos
no mundo dos videojogos, tais como os
CYBERNOQID. Desta vez trata-se de
STOAMLORD, uma especlacular aventu-
ra vivida por um herdi «leitos mistico que
tem de libertar pequenas ladas, aprisiona-
das por uma lerrivel rainha. O jogo & no
estilo muito particular dos denomi-
natlos de plataforma e esta bastante re-
cheado de permenores curiosos que rega-
lam os olhos do jogador, enguanto percor-
re 0 banito e colorido mapeado do jogo.
Uma vez mais os excelentes graficos sao
0s principals pontos que nos saltam ime-
diatamenle a vista. Os efeitos sonoros, a
nivel dos 128K, estdao muilo bem conse-
guidos fazendo deste STORMLORD um
sucesso!

EDITOR: HEWSON,
0.

GENERD: A
DEM SER DEFINIDAS.

TECLAS:
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAO; 19, SOM 128K: 19,
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 18,
»_Figl\_nmemo 17. ADICTIVIDADE: 19,
OPINIAD: MUITO BOM!

AVENTURA
m

Por JOAO CRUZ

também de sua auloria, publicada na ru-
brica Microclube desta semana. Diz ele;

para passar o grande portdo do prédio &

miso seleccionar a chave e carregar no
80 de apanhar objectos, no centro do
portao. No local 5 ha uma «hamburguesa»
atras do carro de venda e que nos @ util
para nos fornecer mais uma vida, As ma-
tracas eslao escondidas nas casas de ba-
nho F e 4, divididas em duas parles. De-
pols de saltar para a barca e outra vez
para o outro lado (depols de passar o
grande porldao), segue-se pela direita
chegaremos a um | que podera ser
alcangado, posicionando-nos no maio do
caminho e saltando ac chegar a borda.
Regressando ao local de origem @ virando
a esquerda, encontraremos a barca ante-
riormente tocada. Saltando para a barca e

rapidamente para o outro lado, passare-
mos a segunda fase. Diz ainda o JORGE:
para podermos sair do primeiro local &
preciso bater num interruptor, no outro
ecrd que accionara o soatho movedigo, no
primeiro local.

(4 h Feiat ]

RESCATE ATLANTIDA

Ultimamente tem sido com muite bom
grado que temos feito elogios aos video-
-jogos de produgao espanhola, pois facto-
res como quantidade, originalidade, quali-
dade estdo muito bem enguadrados no
que diz respelto aos programas que temos
vindo a demonstrar. Agora ch
de uma video-aventura, reali
consagrada empresa i b
€ que tem por nome RESCATE ATLANTI-
DA O jogo esta dividido em trés fases,
sendo a primeira no fundo do mar, onde
deveremos encontrar a entrada para a
cidade Altnfida; na segunda, dentro da
cidade devemos apanfiar objectos que
nos permitirdo derrubar o guardiao que
nos impede a passagem a lerceira fase,
ue é o interior de uma nave que se afun-
oU nNo oceano apos embater N0 mesmo.
A acgao esta garantida!
EDITOR: DINAMIC.
GENERO: ACCAC/AVENTURA,
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIRIKEMPSTON,
AFRESENTACAO: 18. SOM 48K: 18,
GRAFICOS: 18. USQ DA COR: 18.
MCNIMENTO 19. ADICTIVIDADE: 19,

TOTAL:
OHNEAQ A NAO PERDER|
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RICARDO BRUNO CARVALHO
RUA do DR. ALBERTO LEMOS 15/2."
4445 ERMESINDE

SUPER STUNT-MAN

Quem néo gosta de conduiir um
carro a foda a velocidade? Pois
bem. como j& devem ter percebido,
esie & mais um jogo de automoveis,
que se junta, assim, a enorme lista
de programas, do mesmo género,
existentes para os Spectrum. Uma
companhia de cinema resolveu fa-
zer um filme cujo aclor principal so-
mos nos mesmos. Atravessando
sete niveis cheios de accdo, lemos
neste SUPER STUNT-MAN que fa-
zer uso das nossas habilidades de
condutores profissionais, saltando
rampas, atravessando rios e cida-
des, para sermos estrelas de cine-
ma, Quem é apreciador do ja anti
SPY HUNTER néo pode, de
algum, perder este SUPER STUNT-
-MAN, pols esta muito mais aprovel-
tado devido as gratificantes ino-

VAagoes, 5
APRESENTACAO: 17.
GRAFICOS: 18.

SOM 48K: 18
MOVIMENTO: 19
ORIGINALIDADE: 16.
ADICTIVIDADE: 19,
TOTAL: 18.

OFINIAD: MUITO BOM!I!

LUIS JORGE PEREIRA AZEVEDO
RUA DE BISSAU, 58
4445 ERMESINDE

ARKANOID Il

Estamos perante mals um jogo
dos denominados de «liro a parede»
no qual temos que controlar uma
pequena bola e destruir os blocos
dispostos na parle superior do
«écran~. Dispomos para esta mis-
sao de uma uena nave (bate-
dor). Os blocos sao de varios tipos e
guardando pequenas surpresas, em
que uns se destroem logo ao primel-
ro toque, outros requerem mais al-
g:.]ms toques para serem derruba-

e alguns sdo indestrutiveis.
Para faciitar a nossa missao, vao
surgindo alguns bonus baslante
uteis para lermos sucesso no
gedivc ARKANOID 1 REVENGE

DOH & um jogo que dispde de
muitos e diferentes niveis, podendo
0 Jogador optar por duas entradas
na passagem de nivel para nivel,
Bastante cativanta, lazendo uso de
bons graficos e efe‘ws sonurcs. as-
sim & este ARKANOI|
AP ESENTA O 19

MENTO‘
ORIGINALIDADE: 16,
ADICTI VIDADE 16.
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