MICROMANIA

INCENTIVO PABA col

Mais uma edigio de Micromania que
vam dando continuidade ao projecto que
1os propusemos langar ha cerca de um
ano. Se olharmos para o passado, fal::ll-
mante verificaremos que a adesdo a
rubrica tem vindo a ser bastante sa!is‘la'lé-
fia para gue, futuramente, pm&amos vir
aj cativar um maior numero de jove

admiradores activos dos famosos wdsqo-

divulgaremos as referidas solugbes. De
salientar ainda que este leftor, com ajuda
do seu irmdo, tem vindo a enviar bons
trabalhos que, a seu tempo, iremos pubii-
car. De Pedras Sal s escreved o Hen-
rique Machado, informando-nos que re-
centemente adquiriu um computador e
que sente bastante dificuldade em aranjar
novidades em maléria de videojogos. O
que pod 16 dizer a este nosso é

gos. Muitas sdo as caras i tivando-
-nos a confinuar mas, como devem supor,
isso depende também de todos os leito-
res, particularmente das colaboragGes que
possam dar a esia secgao. Participem,
pols deste lado temos sempre as portas
abertas a vossa paticipagao... Continuan-
do com as cartas dos nossos leitores,
vamos prossequir respondendo a mais al-
gmaa De Porto, escreveu o Vitor Manuel
rbosa pedindo ajudas para os cﬁd

dos jogos NAVY MOVES e ARMY

VES. Quem quiser ajudar este nosso Iehor
pode escrever-lhe para: Rua Nova de Aze-
vedo, 8-Campanha — 4300 Porto, ou es-
crever para esta secco onde, por cero,

que muocule Imwug!ur 568, na casa m
o compl quais 0s
ndﬁg podera vir a possuir as novidades
que tanto procura. Casa nao con 0
que pretende e para tentarmos satisfazer
o seu pedido, resta-nos deixar a morada
para o caso de algum leitor querer auxlﬂé-
-io. Eis o endereco: Rua de Henncr
telho n* 12 — 5455 Pedras Salgadas.
Depois disto, aconselhamos esle nosso
leitor & aguardar, pois como «quiem espe-
ra, sempre alcanga~, podera ter am breve
boas noticias... Depms destas breves,
mas sempre uiels elucidagoes, convém
fazer uma especial referéncia aos traba-
Ihos desta semana, na rubrica Microclube,

O QUE JA SE JOGA...
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Um gracioso tiranossauro invade as
cidades niponicas, aterrorizando os habi-
tames locais os quais, devido a uns malefi-
cos exploradores japoneses, quando de
uma expedigao a uma ilha deserla, rouba-
ram uns enormes ovos de uma gigantesca
gruta. Quando os trouxeram para a cida-
de, a fim de serem minuciosamente estu-
dados, fizeram com que o =donos dos
ovos viesse em busca deles, iniciando-se
0 panico. Cabe-nos a nds controlar o enor-
me liranossauro, THE MUNCHER, que
destrdi edificios e causa consideraveis es-
fragos (muilo ao estilo do ja classico RAM-
PAGE). sempre & procura dos lais ovos
roubados. Apesar da ideia e acgao deste
THE MUNCHER nao serem de todo origi-
nais, ha que ter em conta alguns pormenc-
res peculiares e a tremel adictividade

do mesmo.
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| COMANDO TRACER

Atengdo a lodos os apreciadores de
ficgdo cientifica; saibam que este é o ano
de 2046 em que eslda em curso uma terr-
vel guerra... o combate entre o Homeme a
Maguinal Eis um resumo dos aconteci-
mentos: em meados do século XXI, toda a
confederagéo de planetas de XATOR fol
conquistada por DERGON, um revolucio-
nario sistema de inteligénoia arificial cria-
do pelo Homem ha poucos anos alras
(que iromia do desting!). A ameaga a toda
a Humanidade & evidenle e a nossa mis-
sao € destruir todo o sistema DERGON,
activando as bombas |a instaladas em lo-
cals eslraiégicos... e escapar, se houver
tempo! Assim e COMANDO TRACER,
mais uma produgdo espanhola para abr-
Inantar com fantasia 0s nogsos monitores.
Um jogo, sem duvida, aconselhavel!
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Por JOAO CRUZ

€ que sdo da autoria dos seguintes leito-
res: Paulo Marta, de Ermesinde, que nos
remeteu bastantes trabalhos de sua auto-
ria, alguns de qualidade bastante aceita-
vel, mostrando assim os seus dotes para
ese lipo de coisas e provando ser um
aficionado pelo cativante mundo dos vide-
ojogos. Desta vez publicamos mais um
mag;de sua autoria referente ao
PEOPLE FROM SIRIUS ou, se preferirem,
EL MUNDO PERDIDO, uma vez que o
€ de origem espanhola, e LB
FRAOM SIRIUS € o nome da versdo britani-
ca do mesmo jogo. Por vezes convem
alertar para estes pequenos pormenores,
|4 que sendo os micromercados espa
e britdnico independentes, muitas vezes
ha um intercdmbio entre empresas do
ramo de ambos os paises. Resulta dal que
muitos jogos, apesar de serem s mes-
mos, saem com nomes diferentes. De sa-
lientar, ainda, os trabalhos enviados pelo

INFOR SOFT CLUB e ROBOCAD SOFT-
WARE. Ficamos a aguardar mais noticlas

IJLISSES

Opera Soft, empresa espanhola de vi-
, esta de volta com mais um pro-
grama baseado na histéria de uma entida-
de mitologica de nome ULISSES. Quem
nao conhece as aventuras de ULISSES?
A histaria deste jogo desenrola-se quando
da viagem realizada pelo nosso herdi, o
qual, vitima de naufragio, vai parar a uma
iiha desconhecida, inexistents nos mapas
da altura. Uma vez & somos confrontados
com a amiscada missdo de salvar doze
jovens e lindas donzelas, das mdos da
terrival Circe que pretende sacrificar as
suas vitimas, para satisfazer assim os ca-
richos do seu temivel ritual satanico.
LISSES resuita, assim, num bom progra-
ma que nos manlem entretidos durante
urm bom par de horas, disfrutando de por-
menores bastante inovadores.
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JUIZES
NACIONAIS

JORGE HUMBERTO DA SILVA GRACA
VILA NOVA DE CERVEIRA
4920 MINHO

YiE AR KUNG-FU

A empresa de videojogos Kona-
mi apresenta-nos no micromercado
mais um jogo de karate no qual con-
trolamos um pequeno heroi, perito
em artesmarciais. Em YIE AR
KUNG-FU, depois de enfrentarmos
alguns temiveis adversarios, volta a
repatir-se embora com maior dificul-
dade. O jogo & constituido por seis
fases e, a meu ver, é bastante facil
aliminarmos 05 nossos oponentes.
Temos que ter sempre em alengao
o numero de golpes que recebemos
dos nossos adversarios, uma vez
que eles sdo determinantes para a
nossa manulencao em jogo. YE AR
KUNG-FU & um jogo que vivamente
aconselho e que nos proporciana
boas horas junto ao nosso MSX. Eis
a minha pontuacao para este pro-
grama, na escala de zero a vinte
APRESENTACAD_ 17.
GRAFICOS: 14,
SOM MSX: 13,
MOVIMENTO; 15,
ORIGINALIDADE: 13,
ADICTIVIDADE: 17,
TOTAL: 15
OPINIAD: RAZOAVEL!

PEDRO MIGUEL M. COUTINHO LOPES
LARGO DAS ESCOLAS, 36 R/C
3530 MANGUALDE

 MAP SNATCH!

Parece que a Dinamic nao des-
cansa, quarendo «encher» o merca-
do de videojogos e de qualidade,
Apbs o sucesso de NAVY MOVES,
a empresa espanhola langa MAPS-
NATCH que parece que val ser tam-
beém um grande sucesso. Este jogo
é de esiratégia, mas hda quem nao
goste deste tipo de jogos. No entan-
o, penso que desta vez ira agradar
atodos. MAP SNATCH, embora néo
sendo um ~arcade«, apresenta bas-
tante do0. No inicio do jogo, sao
distribuidos vérios paises do Mundo
por cada um dos intervenlentes, e a
nossa missdo é conquistar todos os
palses do adversario. Com excelen-
les graficos e grande gualidade,
este jogo & sem duvida o melhor
logo de estratégia que eu ja joguei,
MAP SNATCH quanto a mim, & de
néo %e
APR SENTACAO 19,
GRAFICOS: 1
SOM 48K: 16
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 18.
#DiC"I'IVIDADE 20,

OTA|
OPINIAO: A COMPRARI!!
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