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UM APELO RENOVADO

Electivamente, vamos renovar nesta
edigao o apelo que fizemos a todos os
lovens possuidores de computadores dife-
rentes dos Spectrum, tais como MSX,
AMSTRAD, ATARI, COMMODORE..,

para qua enviem trabalhos acerca dos vi-
deo-jogos gue possuem, sejam mapas,
dicas, Pokes, rotinas, enfim tudo 0 que
desejem remeter-nos acerca dos exem-
plares existentes para 0S VOSS0S Compu-
tadores, uma vez que dedicamos, dentro
do possivel, o Ultimo domingo de cada
més a assuntos relativos a computadores

e video-jogos, de maquinas diferentes dos
téo populares Spectrum. Renovado o ape-
lo, esperamos que participem, pois faze-
mos este alerta para demonstrar que exis-
tem também outros compuladores, com
material tao bom, ou ainda melhor, do que
nos Spectrum. Uma vez que continuamos
a aguardar novo material sobre putros
computadores, prosseguimos com So-
lugdes enviadas por usudrios dos Spec-
trum, Assim vamos falar da solugio de um

™

TYPHOON THOMPSON

Se procuram por um video-jogo que,
alem de accao e deslreza, possua bons
momentos de boa disposigao e humor,
entdo ndo procurem mais... TYPHOON
THOMPSON tem tudo Isso. A historia: Um
veiculo de transporte de passageiros ﬁrr-
deu-se no planeta Arguar, de nome Mar
Omega. Teme-se que todos os tripulantes
tenham perecido, excepto uma crianga,
por sinal bastante especial. E entdo que
surﬁe 0 nosso herdi, TYPHOON THOMP-
SON, por sinal nada destemido e que,
bastante humoristicamente, € persuadido
a aceitar a missao para que foi designado.
Montado no seu «jet-ski- ele tera que
eliminar algumas aberragdes aquaticas e
cumprir também algumas missoes desti-
nadas por misticos guardibes. TYPHOON
THOMPSON &, sem modo algum, umJTog-J
a ndo perder pelos possuidores do S

EDITOR: DOMARK.

GENERO: ACGAQ.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGCAQ: 17. SOM ATARI 186,
GARAFICOS: 17. USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 17.

OPINIAQ: UM DIVERTIDO JOGO!

O QUE JA SE JOGA...

jooo que, apesar de antigo, mereceu por
parte do publico as melhores criticas e que
conlinua ainda a cativar muitos jovens...
Trata-se de SABOTEUR e a solugho para
a primeira fase (missac) foi-nos remetida

lo LUIS PEDRO, de S. Mamede de In-
esta, juntamenle com um mapa que
aguarda oportunidade para ser publicado.
Diz este nosso leitor: Saltar da asa-delta,
logo que comecemos a jogar e andar len-
tamente para a direita; cair em cima da
plataforma com a corda de tragos e cami-
nhar ate ao final da mesma; descer; des-
cer; esquerda; descer as escadas; direita;
subir alé alcangar as escadas; subir até
chegar a base armas; obter fita mag-
nética; direita; direita; direita; descer; direi-
ta; usar o computador; esquerda; esquer-
da; esquerda; esquerda; descer; esguer-
da; descer; direita; descer toda a escada;
descer, direita; descer, mover elevador
para cima no terminal, esquerda, ir para
dentro do elevador; deslocar elevador
para baixo; direita; descer; descer; es-
querda; ir para as escadas; descer duran-

BATMAN

Estamos perante a versio para os
computadores de 16-bils do jogo BAT-
MAN — THE CAPED CRUSADER. Como
sabem, o herdi & um famoso personagem
da DC COMICS, bastante popular no
mundo da banda-desenhada & nos dese-
nhos animados. Muilas vezes apelidado
de «homem-morcego», devido ao seu ca-
racteristico disfarce, BATMAN fez a sua
aparigao nos computadores de B-bits, a
irés dimensdes e num cenario rodeado de
certos toques humoristicos, Nesta segun-
da versho, apelidada tambeém de BAT-
MAN I, o ambiente da banda-desenhada
& muito mals Intenso e, pode-se mesmo
dizer, muito bem elaborado nesta versao
para 05 computadores de 16-bits. Com
este BATMAN, os admiradores das peri-
pécias deste herdi no mundo da BD, verdo
salisfeitos os seus desejos de colaborar
numa de suas aventuras

EDITOR: OCEAN.
GENERO: ACCAO/AVENTURA

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAD: 17. SOM ATARL 17.
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 19.
MOVIMENTO: 18, ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18,

OPINIAD: AJUDE ESTE HEROI!
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Por JOAO CRUZ
fe todo esse percurso; obter armas se
necessario; esguerda; esquerda; subir;
subir; direita; mover elevador para cima
com o terminal; esquerda; esquerda para
dentro do elevador; deslocar elevador
para baixo; direita; descer; descer; es-
da, monte na moto e escape moven-
smsa_ para a esquerda... ap:;s. aggim, a
uGao para a primeira missao jogo
SABE)TEUH 2-THE AVENGING ANGEL.
Agora, resta-nos tazer uma breve referén-
cia aos trabalhos desta semana, da rubri-
ca Microclube, gque sio da autorla dos
leitores SAMUEL e PEDRO, do clube de
amigos MULTISOFT, dedicado a material
relativo a video-jogos. Alias, estes leitores
& nos tém remetido bons trabalhos que
continuaremos a publicar conforme a
oportunidade. Resta-nos aguardar, como
sempre, pelas vossas habituais colabo-
ragdes para as diversas rubricas desta
0. Escrevam para:

ORANAL DE NOTICIAS-MICROMA-
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OPERATION NEPTUNE

‘A primeira coisa que, desde inicio, nos
cativa neste jogo é a espectacularidade da
sua apresentacéo. Tal como se fosse o
Inicio de um estrondoso filme de acgdo,
OFERATION NEPTUNE faz a sua apari-
Gao no mundo dos video-jogos. Trata-se
de uma aventura aquatica, repleta de ac-
m onde, controlando o agente-secreto

Morane, temos gue nos infiltrar na
temivel base aquatica do todo poderoso
Mr. Ming e acabar com os seus planos
perversos de conquista do Mundo. Desde
combates em motos aquaticas, combates
com submarings e frenéticas lutas corpo-
-a-corpo nas profundezas do oceano, ludo
se desenrola muito ao estilo das famosas
séries dos filmes do famoso «James
Bond-007 ». Muita espectacularidade, mas
pouca ]ogabilidade neste OPERATION
NEPTUNE.
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USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAD: 20. SOM ATARI 19.
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 18.
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Trata-se de mais um video-jogo
para os computadores MSX, da co-
nhecida Topo Soft (empresa espa-
nhola de «software~), Nesle jogo
controlamos uma bola e temos
como objectivo passar por seis fa-
ses baslante animadas. Como en-
trave ao sucesso na nossa missao,
temos o tempo e o nimero de vezes
que batemos nos obstaculos. O ni-
vel de dificuldades aumenta de fase
para fase. De sallentar a dificuldade
do primeiro e ultimo nivel. No final
do nosso objectiva, surgem os ca-
racleristicos agradecimentos da
Tope Soft, felicitando-nos por ter-
mos conseguido superar fodas as
dificuldades que nos foram surgin-
do, no deserrolar de cada nivel
ALE HOP & na minha opiniao um
bom jogo e na escala de zero a
vinte, eis a minha pontuagao para
este programa: _
APRESENTACAQD: 15
GRAFICOS: 17
SOM MSX: 13.

MOVIMENTO: 16,
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 16
TOTAL: 18,
OPINIAD: BOM!
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WEC LE MANS

Parece que, apds uma longa au-
séncia, a Imagine (empresa de
wsoftwarew) volia a «atacar» e, pe-
los vistos, com um espectacular
jogo. Este jogo propde ac jogador
tornar-se num piloto de resisténcia e
participar numa das mais conceitua-
das corridas deste tipo — as 24
Horas de Le Mans. O carmo que pilo-
tamos tem duas mudancgas, onde a
primeira ¢ para 0 arangue € a se-
gungda para ultrapassarmos 05 nos-
sos adversarios em prova. A pisla
encontra-se dividida em vérias eta-
pas, existinde um lempo limite para
percorrer cada uma delas. A medida
que se vai avangando o numero de
carmos aumenta, 0 que loma a con-
dugdo muito perigosa. WEC LE
MANS é um jogo sem duvida algu-
ma a comprar! Eis a minha classifi-
cagao para esle programa:
APHESF.ENTA(;AO- 20,

GRAFICOS: 20.
SOM 128K: 20.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 19,
ADICTIVIDADE: 20,
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