MICROMANIA

DIALOGO INFORMATICO

Semana a semana cresce o interesse
nutrido pelos assuntos relativos aos
computadores, muito particularmente aos
video-jogos, por parte dos nossos leitores,
Um facto que o comprova é evidentemen-
te o numéro de cartas que gquase diaria-
mente recebemos e as quais, dentro do
que nos é permitido, e de edigdo para
edicéo, lentamos responder ao maior nu-
maro possivel. Como col uéncia, te-
mos quase sempre um aprazivel dialogo
informatico com 0s nossos jovens leitores,
acerca dos mais variados assunios dentro
deste dominio. Prosseguindo nas respos-
tas a outras solic es dos nossos leito-
res, lembramos muito rapidamente ague-
les que ainda sabem como participar
na rubrica JUIZES NACIONAIS, desta
secgao, que basta enviar duas criticas, em
letra legivel (mais ou menos 15 a vinte
linhas) a jogos que tenham jogado e uma
foto vossa lipo passe. Ainda para que
todos aqueles leitores que nos solicitam
urgéncia na publicagéo dos trabalhos que
nos enviam, estamos a fazer por isso e a
prova reside no facto de, ha ja algumas

semanas, termos ininlerruptamente publi-
cado na rubrica Microclube trabalhos en-
viados por vocés. Portanto, vao aguardan-
do se ainda ndo viram 0s vossos Irabalhos
publicadas, lembrando uma vez mais que
o JN conlinua a oferecer pequenas lem-
brangas a todos os trabathos que mais se
destaquem, quer pela sua ulilidade, quer
pela sua gualidade. Por isso, maos a obra
@ ja sabem para onde podem enviar as
vossas producdes. De Coimbra, solicita-
-nos 0 JOSE ANTONIO CARDOSO que
publiguemos um CARREGADOR UNI-
VERSAL DE CODIGO MAQUINA. Ja 1
nhamos isso planeado e fa-lo-emos numa
das proximas ediges. Até Ia, quem esti-
ver interessado em contactar com este
leitor pode tazé-lo atraves da inte mo-
rada: Rua Ameérico Dinis, 33-R ASAIS
DO CAMPO-3000 COIMBRA. Ainda uma
~dica» deste leitor para os possuidores de
SPECTRUM 128K+2 e +3 que desejem
fazer desaparecer as linhas zero de um
pmgmma: basta fazer MERGE"", de se-

uida premir EDIT e escolher a opgao

ENUMBER. Como resultado pratico, ob-

O QUE JA SE JOGA...

Alnda esta na memoria (pelo menos os
mais adultos), a enorme tragedia que se
abaleu sobre o gigantesco paguete, o Tl
TANIC. A colisBo com a parte imersa de
um icebergue terd sido a causa do naufra-
gio do luxuoso barco de recreio gue teve
assim uma curta e tragica vida, pols sogo-
brou na sua viagem Inaugural. Rumores
correm de que, com ele, se afundaram
enormes lesouros e o nosso objectivo
neste jogo é descobrir 0 bad do tesouro,

ara depois termos uma vida regalada. O
E}gn em si esta dividido em duas partes: a
das cavernas maritimas que nos conduzi-
rao ao TITANIC: e, numa segunda fase,
encontramo-nos no interior do mesmao,
buscando o tal tesouro. Bons graficos,
eleilos sonoros razoaveis @ uma boa par-
cela de adictividade fazem deste TITANIC
um bom jogo.

EDITOR: TOPOSOFT,
GENERO: ACCAO.

TEGLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAO: 17. 50M 48K; 17
GRAFICOS; 18, USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 17, ADICTIVIDADE: 19
TOTAL. 17.

OPINIAD: UM BOM JOGO!

Realmente, uma vez mais ha que se
olirar O chapéu» ans novos produlos das
empresas de wsoftware; (video-jogos) do
pais vizinho. Se fizermas uma breve andli-
sa, verilicaremos com facilidade que o
«software= espanhol esta a lomar-se de-
veras excelente quer em criginahdada.
qualidade, ou mesmo quantidade (pois
muitos sdo ja os programas tornados clas-
sicosf). Desta vez trala-se de WELLS &
FARGO, um programa ue nos leva ate
aos tempos do FAR-WEST, controlando
uma diligéncia e protegendo-a dos bando-
leiros gue surgem no progresso da nossa
misséo. Uma vez mais estao reunidos lo-
dos os factores para converierem este
programa em mais um tremendo éxito
para o =software~ espanhol e para darem
a0 mundo dos video-jogos mails um clas-
sico.

EDITOR: TOPOSOFT.

GENERO: ACCAO,

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAQ: 18. SOM 48K: 18.
GRAFICOS: 18, USO DA COR: 19,
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18

OPINIAO: EXPERIMENTE!

Por JOAO CRUZ

terdo as linhas zero, convertidas em Iinn?s
de 10 em 10. Do Porto, escreveu o LUIS
PEREIRA, da Rua Serpa Pinto, 636-4200,
solichando que alguém o ajude no
WHERE TIME STOOD STILL Diz este
nosso leitor que ndo sabe utilizar os objec-
tos que recolhe. Quem o puder ajudar,
escreva-lhe, ou enviem «dicas= para esta
, @s quais iremos posteriormente
divulgar @ assim esclarecer um maior nu-
mero de leitores com os mesmos proble-
mos. Agora, vamos fazer uma breve refe-
réncia aos trabalhos desta semana da ru-
brica Microclube e que séo da autoria dos
%\mﬁe‘ s leitores: JOAD PAULO CAR-
S0 e VITOR MANUEL CARDOSO, de
RIO TINTO; HUGD MESQUITA, do POR-
TO; e ainda mais alguns, dos muitos tra-
balhos enviados ANTONIO RODRI-
GUES, de VILA A DE GAIA, Este
leitor diz-nos ainda que o mapa de
KNIGHTMARE, foi juntamente elaborado
com um seu colega, o RGIO, com o
qual repartiu as tarefas: um jogava & outro
ia desenhando. E assim, boas ideias fa-
zem bons trabalhos, Escrevam..,

A histdria que caracteriza este progra-
ma € a seguinte... No6s somos um pacalo e
habilidoso ciclista de BMX, mas frequente-
mente somos abordados por individuos,
pertencentes a um -gang- de rua gue nos

tentam, sempre que 0 permitimos, colocar

fora de acgao, Ora, nao o tal
afronta temos de, uma vez por todas, por
cobro a situagao e assim efiminar 0s nos-
S0s inimigoes, em seis cidades diferentes!

BMX NINJA € um jogo com uma certa
emotividade iniclal, mas que passadas al-
gumas horas tende a tornar-se rotineiro,

Os inimigos que temos de enfrentar vio
desde os oito BMX killers de cada nivel até
a tipos em skate ou patins. Apesar de os
graficos serem aceilavels, o jogo em si
peca por falta de mais emaotividade!

EDITOR: ALTERNATIVE

GENERO: ACGAO.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APHESENTAGAO: 12. SOM 48K: 7.
GRAFICOS: 14. USO DA COR: 12.
MOVIMENTO: 12. ADICTIVIDADE: 9.
TOTAL: 12

OPINIAD: RAZOAVEL!

JUIZES
NACIONAIS

PEDRO MIGUEL GOMES
RUA DO MONSANTO, 284-APT.5
4200 PORTO

FREDDY HARDEST

Depois de uma das suas festas e
ainda sob o efeito das bebidas,
Freddy decide ir brincar aos invaso-
res espaciais numa chuva de mete-
oros, E claro que isto ndo la acabar
bem e, assim, Freddy colide com um
meteoro & val cair na lua do planeta
Temnat, onde esta siluada a base
alienigena Kaldar. Este jogo @ for-
mado por. duas partes, tendo. a pn-
meira coma objectivo destruir pe-
quenos exiraterresires, para conse-
guir o codigo de acesso 4 segunda
parte (B97653). Depols lemos que
lentar escapar dali para fora, tendo
que abastecer as naves com uma
céjula nuclear, obter o codigo do
capitédo e aplicar a hipervelocidade
Freddy Hardest & um excelente jogo
que a todos aconselho vivamante!
APRESENTACAD: 20
GRAFICOS: 19.

SOM (48K): 17
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 19.

OPINIAD: EXCELENTE!

JOSE MANUEL DA SILVA SOTO
TRAVESSA HENRIQUE GALVAQ, 31
V. N. GAIA - MIRAMAR

4405 VALADARES

NIGEL MANSELL 6P |

Eis que surge um excelente si-
mulador de Farmula 1, sem prece-
dentes tanto no aspecto grafico,
como no realismo. Digo isto porque
no somos um pilolo com um
autentico computador de bordo a
nossa frente, Podemos efectuar mu-
dangas de velocidade, ligar o =tur-
bo-boost=, entre outros factores que
fornam este jogo espectacular. De-
vemos ter alencdo (ja na corrida) ao
combustivel, & temperatura do turbo
e aos pneus, pois devemos Ir as
boxes com frequéncia. Em NIGEL
MANSELL GRAND PRIX ¢ ainda de
salientar que todos os dados neces-
sdrios constam do «tabller» do car-
ro. No jogo podemos definiro nume-
ro de vollas e, antes de nos tentar-
mos qualificar, devemos faZer o per-
curso em treino para conhecermos
melhor a pista!l A comprar sem du-
vida. 4
APRESENTACAD: 16
GRAFICOS: 18
SOM (48K): 19,

MOVIMENTO: 19
ORIGINALIDADE: 17
ADICTIVIDADE: 18
TOTAk: 18,

OPINIAD: EXCELENTE!
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90@@ let aqf="":poke 2
9002 print¥ezat 1 @393
if code inkey$231
<123 then let q¥=q
9005 if code inkeyd=12 n
then let qf=qd( to len qéfli
39006 if code inkey®=13 then return
9@10 goto 9002

3658, 8

=
8,8

;"W ":pause @z
and code inkey®

B+inkeyd
end len qf>@

line a$

SLIE .

D poke~23658,8

#10 for F=599@0 to 599@@+11l:read a
12 data 1,96,234,10,215,3,10,254
14 print"TECLE © TEXTO0.":input at
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fyarnext £

5,32,248,201
2l,@3at 0,0

16 els:for =1 to len afi:poke 6e4-1+f,code af(f)

inext f

18 poke 6e4+len e, 255 E
20 print at 0,0;:randomize usr 59900

input"QUER GRAVAR ?:";line g$:if q$="S" then
save"TEXTO"code 59900, (6ed+len ad+1)-59900
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