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Aqui estamos nés em pleno Verdo. A
maioria das aulas j& terminaram, os jovens
estudantes entraram agora de férias pro-
longadas e e muito natural que as suas
atengoes se vollem para 05 Seus passa-
tempos predilectos, uma vez que, teorica-
mente, dispdem de mais tempo livre, Des-
565 passalempos referimo-nos muito par-
ticularmente, como todos sabem, ao dos
compuladores e seus deslumbrantes vi-
deo-jogos. Devido a haver neste «hobby»
muito por onde explorar iremos abordar
assuntos varios, mantendo o dialogo com
05 NOSsos jovens leitores, Um vaivém de
perguntas e respostas semanal faz desta
secgan do «JORNAL DE NOTICIAS» um
consultdrio regular.

Assim, vamos continuar a responder a
mais algumas cartas que nos tém sido
remetidas e que,-a seu tempo, tentaremos
responder em malor nimero possivel; ire-
mos também abordar temas que sejam do
particular interesse de alguns e, deste
modo, respanderemos simultaneamente a
varios leitores. De Vila do Conde, pede-
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-nos o Fernando Ferreira Viiarinho que o
informemos sobre os melhores jogos de
computador para o PHILIPS TC 100. An-
tes de mais queremos lembrar a este nos-
s0 leitor de que lidamos basicamente com
dois computadores: para 0s 8 bits, o
SPECTR 48K-128K e para os 16 bits,
o ATARI ST. A partir daqui facilmente de-
duzira que qualquer pedido referente a
outro tipo de computador é praticamente
impessivel, No entanto, estamos abertos a
todos os leitores que possuam outros
computadores, diferentes dagueles com
que lidamos, mas serfio muito mais vocés
a falarem dos video-jogos para 0s vossos
computadores do que propriamente nos. A
rubrica que nos da a conhecer os jogos
existentes para os mais diversos compu-
tadores nesta secgao é a dos JUIZES
NACIONAIS e ja por isso ela é exclusiva-
mente dedicada as opinides dos nossos
leitores, em relagio aos video-jogos, inde-
pendentemente do computador que pos-
suas. Por isso, surgem criticas para os
jogos MSX, COMMODORE,... Portanto,

O QUE JA SE JOGA...

A empresa Epyx, depois de ter transte-
rido para os microcomputadores quase to-
dos os desportos existentes (os mals aten-
ios a estes assuntos decerlo se recorda-
rio de WINTER GAMES, SUMER GA-
MES..., oferece-nos um curiosa e, por que
nao dizer, original simulador de monta-
nhismo. Isso mesmo, escalar mordanhas!
FINAL ASSAULT & um programa com
bastantes pontos atraclivos e que o regis-
tam como um bom e original programa no
género. Seleccionando uma rota a sequir,
temos que num determinado nimero de
tempo alcangar o objectivo a que nos pro-
pusemos, ou seja, escalar as perigosas
montanhas de gelo. Uma vez mais a Epyx
assegura-nos uns graficos bastante razo-
avels e uma adictividade bastante boa,
fazendo com que este FINAL ASSAULT
seja aprazivel de se jogar.
EDITOR: EPYX, GENERQO: SIMULACAOQ,
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.

JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.

APHESENTACAD: 16, SOM 48K: 12

GRAFICOS; 15. USO DA COR: 14.
MOVIMENTO: 14. ADICTIVIDADE: 16.

TOTAL: 15. OPINIAO: PARA QUEM
GOSTA DE ESCALAR!

Por JOAO CRUZ

quanto ao nos solicita, aconselhamo-
-lo a consultar uma loja da especialidade
do seu computador, onde conseguird por
cerfo obter as ultimas novidades em vi-
deo-jogos para o seu PHILIPS. Ficamos a
aguardar novidades suas, dando uma opi-
niao acerca dos video-jogos que adquirir e
assim podera, atraves desta secgao, co-
municar com mais leitores possuidores do
mesmo ipo de computador. A propésito,
0s leitores que desejarem entrar em con-
iacto com este joven podem fazé-lo atra-
vés da seguinte morada: RUA PADRE
PORFIRIO ALVES, 115-3.° DIREITO-
-4480 VILA DO CONDE. Continuaremos a
responder a mais cartas sempre que nos
for possivel, restando-nos apenas fazer
uma breve referéncia aos Irabalhos da
nubrica Microclube desta semana que fo-
ram enviados por: VITOR e JOAO PAULO
CARDOSO; CARLOS EDUARDO e ainda
CARLOS SANTOS. Escrevam...
JORNAL DE NOTICIAS-MICRO-
MANIA |
4052 PORTO CODEX

Femontando ao periodo romano, dos
centurioes e gladiadores, este video-jogo
envolve-nos no turbilhdo do tempo, dan-
do-nos a fantastica sensagfo de fazermos
parte intregal do filme BEN-HUR, mais
propriamente de todo o cenario que envol-
ve as disputas dos gladiadores nos carros
de duas rodas, atrelados no dorso de for-
tes cavalos. COLISEUM consta de quatro
fases e, em cada uma delas, leremos que
dar oito vollas complelas ao circuito, so-
brevivendo acs ataques dos nossos ad-
versarios e desviando-nos dos perigosos
obstaculos que vao surgindo no decorrer
de cada uma das fases. Eis mais um bri-
Iharte programa espanhol para incremen-
tar a enorme lista de louros que o pais
vizinho dispoe em matéria de video-jogos.
EDITOR; TOPOSOFT.

GENEROQ; ACCAO/SIMULACAO.
TEGLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAQ: 18. SOM 48K: 16.
GRAFICOS:; 18. USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 18.
OPINIAD: CHEIO DE ORIGINALIDADE!

3. TURREG

2- ELIFEDATOR

AVENTURA
I coRAUPT;oN | [1- RoBacoP
3 BARD'S TALE |

E um passaro? E um avido? Nao, &
SUPERMAN (o super-homem). Esta de
volta um dos mais famosos personagens
jamais criado no mundo da banda dese-
nhada, recriado no cinema e agora até no
mundo dos video-jogos. Falando do jogo
em si, trata-se da conversao de um jogo
inicialmente produzido para os compu-
tadores de 16 bils (esta a tormar-se um
habito!) e que agora reaparece na versao
para os computadores de 8 bits (neste
caso, os Spectrum). Se bem que o original
seja deveras alucinante, esta versao per-
deu bastante, principalmente no aspecto
grafico. A historia ¢ simples: o nosso pla-
nela esta seriamente ameagado e o nosso
héroi deve manter a sua reputacio de
super-herdl, SUPERMAN @ um jogo bas-
tante pobre em programagao nos dias que
corremn| ) 7
EDITOR:TYNESOFT. GENERD: ACCAD,
TECLAS: PODEM SER ESCOLHIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON,
APRESENTACAO: 13. SOM 48K: 14,
GRAFICOS: 13. USO DA COR: 14.
MOVIMENTO: 13. ADICTIVIDADE: 9.

TOTAL: 13.
OPINIAO: PODIA ESTAR MELHOR!

LEITORES

ECTRUM

JUIZES
NACIONAIS

-l A

PEDRO JORGE DA SILVA GUIMA-
RAES

TRAVESSA DO MONTE LOURO,
102-1." ESQUERDO
4200 PORTO

BLOOD VALLEY

Trata-se de um jogo de 1988
baseado nos livros de fantasla da
série DUELMASTER. Realizado
pela Gremlin, prometia ser uma boa
aventura, pois esta empresa ja lan-

no mercado grandes sucessos.
BLOOD VALLEY &, no entanto, um
jogo que desiludiu, tendo um Unico
ponto a faver que € o facto de poder
ser jogado por dois jogadores. De-
pois do jogo estar carregado & pos-
sivel escolhermos uma das trés lin-
guas em que nos vai ser contada a
histéria: inglés, francés ou alemao.
Podemaos escolher depois a perso-
nagem que vamos interpretar; um
guerreiro, um religioso ou um la-
drao. O objectivo & lutar com o po-
deroso e malvado Archevault e ten-
tar fugir do vale. Apesar de certos
aspeclos inleressantes, BLOOD
VALLEY é um fracasso da Gremlin,

APRESENTAGAO: 14.
GRAFICOS: 13.

SOM (48K): 13.
MOVIMENTO: 14.
ORIGINALIDADE: 15.
ADICTIVIDADE: 14.
TOTAL; 14. _

OPINIAC: NAO COMPRAR!

ANTONIO MANUEL TEIXEIRA
RUA BARRANHA, 815-2.°~-SENHO-
RA DA HORA

4450 MATOSINHOS

30 STOCK CARS

Este jogo € uma simulagio de
um campeonato de STOCK CARS
(tal como o prdprio nome indica),
campeonalo esse composto par vin-
te e quatro provas, em circuitos dife-
rentes uns dos outros, e com cres-
cente nivel de dificuldade a medida
que 0 campeonato se vai desenro-
lando. Em 3D STOCK CARS, reali-
zado pela Firebird (companhia brita-
nica que ja langou excelentes jogos,
incluindo o recente SAVAGE), nao
existem graficos muito bons, sendo
estes ate bastante simples, mas que
contém uma emotividade enorme,
acrescida quando jogada por quatro
jogadores " simultaneamente. Este
jogo pode, no entanto, ser jogado
simplesmenta por um Unico jogador
como freino para uma possivel com-
peticio,

APRESENTAGAO: 16
GRAFICOS: 16.
SOM (48K): 14.
MOVIMENTO: 19,
ORIGINALIDADE: 18.
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