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Estamos no Verao e com ele chegam
as férias grandes do periodo escolar. Ale-
grias para uns, tristezas para outros. Mas
0 que importa séo as férias, ter o prazer de
disfrutar mais tempo livre. E também a
altura de todos os jovens, leitores habi-
tuais desta secg¢do, os quais, por algum
motivo, ndo dispunham de tempo suficien-
te, poderem agora colaborar connosco,
colocando em pratica as suas ideias, 0s
seus projectos. Assim, vao alimentando
esta rubrica semanal que, a cada semana
que passa, tenta evoluir mais de modo a
satisfazer (dentro do possivel) todos aque-
les que se interessam pelo mundo dos
computadores, especialmente pelos vide-
ojogos e tudo com eles relacionado. Por
iss0 ca aguardamos as sempre preciosas
colaboragdes da vossa parte, independen-
temente do computador que possuam... E
a todos aqueles que aguardam por mais
alteragdes nesta secgdo, pedimos-the que
aguardem, pois ja nao terdo que esperar
muito para contemplarem um novo visual
desta rubrica. Vao ficando por ai, -atentos

O QUE JA SE JOGA...

No ano 2037 o crime tornou-se uma
epidemia, alastrando de rua em rua, cida-
de em cidade, pais em pais... Era raro o
noticiario em que nado se divulgasse a

noticia de um assassinato, de uma luta
entre «gangs», de trafico de drogas,... A

Policia mostrava-se impotente para fazer

frente a tal situagao e, por isso, surge uma
nova forga de combate — os Enforcers.
Controlando um desses policias especiais
temos que eliminar todos os malfeitores
nas missées em que somos destacados.
TECHNO COP é bom programa de acgéo
e, ha versap para os 16-bits, esta deveras
cativante! E uma mistura do ROADBLAS-
TERS com ROLLING THUNDER, muito
bem conseguida. TECHNO COP é assim,
um excelente programa de acgao e que de
certeza o cativara durante um bom tempo!

EDITOR: GREMLIN GRAPHICS.
GENERO: ACCAO/SIMULACAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 18. SOM ATARI: 17.
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18.  _

OPINIAO: ACCAO A VALER!

MAIS TEMPO LIVRE!

ao que iremos fazendo, pois reservamos
ainda varias surpresas... Como 0s nossos
habituais leitores ja sabem, esta edigéo &
intencionalmente dedicada a possuidores
de outros computadores, diferentes dos
Spectrum (apesar dos trabalhos da rubrica

Microclube) e muito particularmente aos
possuidores de ATARI ST. O porqué desta
escolha ja foi aqui diversas vezes aborda-
do pois, como sabem, embora os compu-
tadores de 16 bits néo tenham alcangado,
a nivel nacional, as proporgoes de expan-
sd0 que alcangaram os Spectrum estao, a
pouco e pouco, a cativar um maior numero
de adeptos. Quanto as criticas dos jogos
que semanalmente fazemos, elas sdo de-
dicadas apenas aos Spectrum e ATARI
ST, pois além de serem os computadores
mais badalados, nos seus modelos de 8
bits e 16 bits, respectivamente, sdo os
unicos computadores de que dispomos,
actualmente. Esta breve mas sempre util
referéncia serve para uma vez mais escla-
recer todos aqueles que nos perguntam
por que ndo criticamos jogos para 0s

Tentar idealizar qual serd o principal
desporto do futuro tem sido o tema explo-
rado por varios programadores. Estamos
na presenga de um programa que € sim-
plesmente espectacular na sua concep-
¢do. Trata-se de BALLISTIX, a recente
produgdo da PSYCLAPSE para os
computadores de 16-bits. O que podere-
mos dizer acerca deste «mega-aditivo»
programa? O tema é uma espécie de fute-
bol futurista, sem jogadores, onde apenas
temos que controlar uma esfera langcada
na arena de jogo, fazendo uso de umas
setas que disparam pequenas esferas que
em contacto com a esfera (bola) principal
a fazem mover. O objectivo ¢ introduzir a
bola na baliza do adversario. Apesar de
soar meio complicado, € um dos progra-
mas mais originais de todos os tempos.
Experimente!

EDITOR: PSYCLAPSE.

GENERO: PERICIA.

USA: JOYSTICK.

APRESENTACAO: 20. SOM ATARI: 18.
GRAFICOS: 20. USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 20. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAO: EMOCIONANTE!
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Por JOAO CRUZ

MSX, AMSTRAD, COMMODORE. Agora,
passando a responder a alguma corres-
pondéncia atrasada, e ainda sobre o0 mes-
mo assunto, comegamos pelo Jorge Gra-
¢a, de Vila Nova de Cerveira, que nos
pergunta qual a razéo por que raramente
encontra jogos para 0 MSX. Raro n&o o é!
O minimo que pode ser é em relagdo a
obtencéo das uitimas novidades, pois ja
varios possuidores de MSX nos escreve-
ram dizendo precisamente o contrario,
afirmando que, devido a existirem muitos
programas para MSX, deviamos também
criticar jogos para esse computador! Nao
o fazemos por razées ja apontadas. Natu-
ralmente, se fizermos uma comparagéo ao
nivel dos computadores de 8 bits, o soft-
ware existente para os MSX é muito es-
casso em relagao ao disponivel para os
Spectrum. Isto porque, ja desde o tempo
da Sinclair, os Spectrum conquistaram es-
pantosamente o micromercado e, hoje em
dia, mesmo a nivel nacional, é rara a casa
que ndo possua pelo menos um Spec-
trum! Percebido? Por esta semana é tudo.
Continuem a escrever...

Trata-se de uma produgao francesa
para os computadores de 16-bits. EMMA-
NUELLE é uma aventura controlada por
iconos, em que o texto se resume ao
dialogo dos personagens e o0 aspecto gra-
fico @ o dominante. O tema abordado nes-
ta aventura grafica esta baseado num fil-
me, com 0 mesmo nome, e na qual temos
que procurar uma jovem sedutora pela
qual o nosso herdi esta redondamente
apaixonado! A accao comega no Rio de
Janeiro, no Brasil onde temos que percor-
rer varios estados, em busca de EMMA-
NUELLE, para conseguirmos viajar com
ela para a Europa. Todo o jogo em si tem-
pormenores bastante divertidos e bem
idealizados, usufruindo de cenas e cena-
rios de regalar os olhos. EMMANUELLE é
uma aventura recheada de imaginagéo e
cativante!

EDITOR: COKTEL VISION.

GENERO: AVENTURA.

USA: MOUSE. _

APRESENTACAO: 18. SOM ATARI: 17.
GRAFICOS: 20. USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 18.

OPINIAO: AVENTURA TENTADORA!
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STAR AVENGER

Imaginem o jogo de batalhas es-
paciais mais rapido que ja viram!
Multipliquem essa velocidade por
trés, juntem-lhe mais cenarios e
pensem nos graficos mais excitan-
tes... Terdao deste modo STAR
AVENGER, o Vingador das estrelas!
Este jogo é deveras adictivo € emo-
cionante, devido aos excelentes
graficos, ao excelente uso das capa-
cidades de cor do MSX e a movi-
mentagdo verdadeiramente vertigi-
nosa. O jogo inicia-se em qualquer
dos nove cenarios a nossa escoiha.
As cerradas linhas defensivas do ini-
migo, as estranhas criaturas que
habitam o planeta e o combustivel
limitado da nossa nave, constituem
0S perigos que teremos que enfren-
tar para atingirmos o objectivo do
jogo. Alguns dos cenarios séo es-
pectaculares! Eis a minha classifica-
¢ao para este jogo:

APRESENTACAO: 16.
GRAFICOS: 19.

SOM (MSX): 17.
MOVIMENTO: 19.
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 18.

OPINIAO: ESPECTACULAR!

FLAVIO HENRIQUE FERREIRA
RUA NOVA DO COUTEIRO, 85-1.°
DIREITO

4700 BRAGA

Este ¢ um fascinante jogo de
basquetebol para o MSX. Nos joga-
mos numa equipa constituida por
trés jogadores que podem ter varia-
dos aspectos: pretos, brancos, ca-
belo escuro, cabelo claro, ... Tudo a
nossa escolha! Além disso, escolhe-
mos a velocidade com que quere-
mos jogar em campo. DUNK SHOT
é perfeito, com graficos muito bons
e efeitos sonoros espectaculares,
tendo um s6 Gnico defeito que o leva
a cair na monotonia: jogamos sozi-
nhos, isto &, ndo existe um campeo-
nato ou algo semelhante, para o tor-
nar competitivo. E como se estives-
semos sempre a treinar sem nunca
entrar numa partida oficial. Eis a mi-
nha classificagdo para este progra-
ma e que de certeza vos cativara:

APRESENTAGAO: 17
GRAFICOS: 18.

SOM (MSX): 18.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 19.

OPINIAO: MUITO BOM!

25 » JUNHO » 89




MICROMANIA

MICROCLUBE

TRABALHOS DOS LEITORES

.. " Vgl Tog Tads IR co®lTing & DA um muRRo
"NR CAIxA QuE Tiscov QUPANDC ENTRASTE wA 0.8 .
VoiTR B aALA NILIAL € DEsce Lo AcAldo €
APANHA M CHAVEM NESSA SALA . 501 7eeh ForTA
€ <A Foran VBl Felo cOminNKHo DR ESQUERDA.
NR SALA M QUE EsThs PPRNWR O 0BJECTO QUE

CENTRAL PaaKk
NIVEs 1
POR @ E+MICIO

>

PAVLO (] EaFim . esTA” NR CRIXRA (B) - VA) NOVAMENTE Psif eS@uUek- . .
l\EID A-+QiAve DA, mAs Tem CUIDAPC (om © ..,mug”‘p,n,; SEGur -
B+ ke TORA A SBLA SEGUINTE , mRTH O NGO, € AR~ -
€+ HoT-poe NHR O MAPA . 30BE B RADE VB NOVAMENTE THgA °
£+ aa A €5QUERDA, SALTA | APPNHA & VORA & VoLTA.

1 - 8Adco WS BARARAS Desce DE CosTAs e VOLTA 7aga

2‘: r’“m’ 6 SALR ONDE APANHAS-Te A SHIRAKeW (8) € Vol
o5 TaRR B DIRCITO. SEGUE Alc O WS E pp 7474 4

-
1- foLicin F (Reminn) = APANHA OYTRA AAMA (AlenRs TR -

* 2 nimin wimso | 9e). voLTR FIRA TRFE & Sceve AT~ po oviko
’-omu”qm;m we € AT VOLTA B FAZeR © Que Fizes-Te NQ
m‘rsﬂlodz.' MR VoLTA VB! PO VENDE DOR PE

= -+ dewn

HOT ~DOGS (cACHORRD QuUENTE) € BFANHA © MHOT-Doe
@ -+ prdco VB Po® cwmp 87 Lo AorTPo & com A
B+ we Moue pers-0. Seoue €m Frewre AR fo

@ »Vcpeock og | Bio € SPLTS Pge © BPACo & Dpp; PRA A
HoT-De&s OuTRH mPReEH» . W TORA B LHA = om A

! - T v edxamg VORA- BoTe wo BBACO Com A VAR - VoLTA
| AT~ g * - | Torn 0 oL mPrADO oM ¥ G 28/, usanro@
Z 0 I
JOGO POKE
- 183,
= 51803,24
= 03,0 K
D 2 = .
: - D - 24 I}
@ 8: Sanie PATH - 2 n
BLUE  : COWTPOL Pod |0 3E<OWDS / FEITo: Pon 1 R 33849.0 k=
RED : EXTMA SOART 3ondg g0 e \ (]
NAGEAL e 1A ek P - m™wss i VIToR tawee [ [LAST NINJA(II) ~ 29966,3 F
GREEp | OON JATED FON (o 38uYs CARDaSO : - 31270,0 H
raw - EXTRA UgFe & s STREET F,. - 41336,259
YELLOW : Sw2(05 Fok lo SE comos R " ROLATING NASTTES ! RoA 08 &0 Fe° EBNO 2 = 2l0 &
6 6w CHPLACENENT 1.6 RNYTHING STOYS STIL SO % i b s Mo osq Vi = 20296 .0 H
PEQ S, ~ 313290 K
- HoNTWE WASTE aJS ﬁ’DM{) 3
H Lm ' HOWING GUW A lstgw : ES -~ 43635,0 K
[ nesszie  enmaceness ke o4 TYPROON - 3913.0 H
0 g TR IRUS - 44945,0
Led BIONIC C, - 34690,0 K
ARTIC FOX - 28309.0 K
TCATOR(P.TI)~- 33448,0 H
5 o (P.IX- H
s " (p III)- 35055,0H
2y : d

25  JUNHO e 89 JNDeomingo 23




