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Mais uma semana em gque se abrem
as portas a todos 0s jovens para serem
tralados assuntos do seu interesse e, mui-
{o particularmente, temas relacionados
com video-logos. As cartas continuam a
chegar as nossas méos, ralando de as-
sunitos varados e, algumas delas, mesmo
que nao foquem aspectos directamente
relacionados com os lemas aqui aborda-
dos, mostram que esta sec¢do ja se tor-
nou um centro de amizade..,

E o caso de uma carta que, recente-
mente, nos chegou as maos, enviada por
Carlos Tolosso, imaginem de onde, ... de
Angola. Por meio , 0 Carlos solicita a
todos os interessados que entrem em con-
tacto com ele, para estabelecerem lagos
de amizade e, a partir dai, efectuarem
trocas de véarios arligos, tals como: selos
de todo o Mundo, calendarios de bolso,
postais, autocolantes, ~chaves, bone-
cos em miniatura. Embora estas co-
lecgbes fujam um pouco ao ambito dos
assuntos aqui tratados (e como este & um

O QUE JA SE JOGA...

Eis um programa baseado numa re-
cente producio cinematografica, recente-
mente exibida no nosso pails. Trata-se de
BUTCHER HILL (A COLINA DOS HE-
ROIS) cujo tema e tentar reviver o éxito
que foi 0 premiado PLATOON (que, como
sabem, também fol convertido para um
jogo de computador). BUTCHER HILL @ &
uma produgao da Gremlin Graphics e esta
dividido em trés fases: o rio, a selva @ a
aldeia. Apesar de Inspirado num filme, o
jogo em si é uma mistura de virios progra-
mas ja conhecidos entre nos, como terao
oportunidade de verificar, facto este que
Ihe retira bastante originalidade. Apesar
de possuir graficos @ movimentos razod-
veis, BUTC HILL demonstra alguns
defeitos 1écnicos, que lhe retiram bastan-
tes créditos na adictividade.

EDITOR: GREMLIN GRAPHICS.
GENERO: AQ/GUERRA.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAO: 16, SOM: 48K:16,
GRAFICOS: 16, USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 15.
TOTAL: 15.

OPINIAO: PODIA ESTAR MELHOR!

CasD que nos parece especial), deixamaos
agui o aviso a lodos os nossos habituais
leitores que, alem dos computadores, se
interessam por algum dos temas focados
pelo Carlos, para que entrem em conlacto
com ele atraves da sequinte morada:
CARLOS TOLOSSO, CX. P N.° 1107, ao
C/ da CDA-TERESA NAMALIT| — Escola
P.P. N7 80 — LOBITO — ANGOLA. De-
pois desta primeira «intervengao» da Mi-
cromania, além-fronteiras, vamo-nos de-
brugar-nos assuntos. habituais e caracte-
risticos desta secgao. Assim, comecemos
por lazer referéncia aos trabalhos desta
semana, na secgao Microclube. Desta
vez, os trabalhos foram enviados por: Juilio
Mana, de Ermesinde; Pedro Guimaraes,
do Porto; Paulo Marta e Paula Maria, de
Ermesinde; e ainda uma rotina para o jogo
SCO0BY DOO, enviada por Rul Cardoso.
Como sempre, Uma pagina cheia de traba-
Ihos. De Viana do Castelo, escreveu-nos o
Carlos Guimaraes, informando-nos que &
adepto dos jogos de aveniura, lal como o
seu colega Kiko. Ambos formaram as pro-

Vortex Software fol em tempos um
nome bastante badalado, devido ao éxito
de alguns dos seus ramas, tais como:
HIGHWAI ENCOUNTER, ALIEN HIGH-
WAI, REVOLUTION. Agora, esta de volta
com mais um programa denominado
HATE. Trata-se de mais um jogo muito ao
estilo a que nos habituaram os programas
anteriores da Vortex; perfeito dominio da
t8cnica tridimensional, apurada qualidade
grafica, originalidade e bons efeilos sono-
ras. O tema deste bem concebido progra-
ma é o caracteristico a todos os «shoot'e-
m'ups«: destruir tudo e lodos que nos
surgirem pela frentel HATE é muito seme-
Ihante no estilo de jogo, ao famoso ZAX-
XON, so que possui inovadoras caracte-
risticas e que confimmam o estilo da Vor-
tex. HATE ¢ adifivo!

ERITOR: GREMLIN GRAPHICS.
GENERO: AO EM 3D.

TECLAS: P M SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAD: 18, SOM: 128K:18.
GHAFICOS: 18. USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 19.
T

OTAL: 18.
OPINIAO: MAIS UM SUCESSO!
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Por JOAQ CRUZ

dugbes ADADASOFT. Diz o Carlos que
ficou cativado pelo mundo dos jogos de
aventura, desde que pegou pela primeira
vez na HOBBIT (uma boa aventura, embo-
Taja LIITI&PGIJGD antiga). Em «pan-fimen, a
ADADASOFT tem vindo a programar
aventuras. fazendo uso do GRAPHIC AD-
VENTURE CREATOR... e alé nos-envia-
ram o sau primegiro trabalho, SOS NO PA-
RAISO cujo programa, infelizmente, nao
conseguimos carregar (até o experimenta-
mos em varios «Spectrums). Por isso,
aqui fica o nosso apelo para que voltem a
entrar em contacto connosco enviando
uma copla em melhor estado, para a po-
dermos apreclar @ dar 0 nosso parecer.
Um conselho multo lil: gravem o progra-
ma dos dois lados da «cassetles, se pos-
sivel com gravadores diferentes. Quanto
ao facto de quererem divulgar 0s vossos
programas por Portugal inteiro, & methor
entrarem em contacto com algum estabe-
lecimento comercial dedicado a venda de
video-jogos e aconseltharem-se ai. Escre-
vam sempre.
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THE REAL GHOSTBUSTERS

Ha cerca de trés anos atras, a empre-
sa britanica Activision, langou o jogo
GHOSTBUSTERS, baseado no filme com
0 Mesmo nome & gue alcangou enorme
sucesso entre o plblico. Surge agora, pela
mesma emprasa uma nova versao do jogo
anterior, denominada THE REAL GHOST-
BUSTERS e que, undo consta, estd
baseada, numa série de desenhos anima-
dos (televisiva) com o mesmo nome. Bom,
o faclo é que este THE REAL GHOST-
BUSTERS esta bastante melhor que 0 seu
antecessor que, incompreensivelmente, ti-
nha sido um dos programas mais vendi-
dos da época (talvez devido ap éxito do
filme). O tema ja o sabem: munides com
armas antimonsiros, temos que cacar to-
dos os fantasmas do perimetro e tentar
ndo perder vidas. Um jogo bem mavimen-
tado e bastanle aditivo!

EDITOR: ACTIVISION.

GENERO: ACCAQ.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIRRKEMPSTON.
APRESENTACAO: 17. SOM: 48K:17.
GRAFICOS: 16. USO DA COR: 15.
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 16.

OPINIAO: UMA VERSAQ MELHORADAI
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GYRO ADVENTURE

Coloquem-se aos comandos de
um helicoptero e relaxem 05 nervos,
quue val comegar uma dura bata-
ha! A qualquer momenito encontra-
remos auténticas hordas de inimi-
gos que tentardo derrubar-nos a
todo o custol Alem do seu terrivel
fogo cruzado, dispoem de bases de
misseis, lerrestres @ um submarino
armado. O objectivo deste GYRO
ADVENTURE e chegar ate ao local
onde, simultaneamente, abatendo
08 inimigos & construindo uma pon-
le, possibilitaremos aos blindados
aliados prosseguirem a sua marcha.
Este jogo dispoe de bons graficos e
uma excelente movimentacao, bas-
lante realisla, aspectos esles que,
somados a sua grande adictividade,
o tornam deveras interassante de se
jogar e fazem assim esquecer ak
guns aspectos menos bons como;
par exemplo, a apresentagao

APRESENTACAO: 9
GRAFICOS: 17,

SOM (MSX): 16
MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 18,
TOTAL: 18.

OPINIAQ: MUITO BOM!II
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SUPER STAR SOCCER

Este espectacular jogo de fute-
bol & uma produgao da GREMLIN
para o MSX. Em SUPER STAR
SOCCER controlamos um Gnico jo-
gador de futebol gue joga numa
equipa & nossa escotha. Este pro-
grama tem um menu com bastantes
opgoes: disposigao da equipa no
terreno de jogo, consulla as quatro
divisoes, indicagdo dos golos da jor-
nada anterior, mercado de jogado-
res,.. Enfim, SUPER STAR -
CER @ um jogo bastante recheado
de pormenores, aliado a bons grafi-
cos e bem conseguidas efeitos so-
noros, 0 que lha concede uma boa
adictividade e emogao! SUPER
STAR SOCCER e um jogo que
aconselho a todos aqueles que gos-
tam de futebol. Eis a minha classifi-
cagio para esle programa

APRESENTACAOD: 17
GRAFICOS: 18.
SOM (MSX): 18,
MOVIMENTO: 20
ORIGINALIDADE: 19
ADICTIVIDADE: 19,

TOTAL: 19,
OPINIAQ: MUITO BOMII
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TRABALHOS DOS LEITORES
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