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FACA VOCE MESMO!

Aquil estamos em mais uma edicao
dedicada aos computadores de 16-bits,
muito particularmente aos ATARI ST, Para
lodos aqueles gue nos escreveram a pedir
que publiquemos um «top» de programas
para este computador, nao desesperem
pois ja nao falta muito para a concretiza-
¢an desse pequeno, mas nao dispensavel,
pormenor. Bom, se na edigao anlerior,
dedicada aos computadores de 16-bits,
falavamos acerca dos ﬂmgramas denomi-
nados PUBLIC DOMAIN, vamos desta vez
incidir o nosso assunto num outro campo,
0 da programacio. O tema do micradialo-
go desta semana & particularmente dedi-
catio a todos o5 micrajovens que sempre
tiveram ambigao de realizar programas de
sua autaria e que tenham os conhecimen-
s minimos de linguagem «Basics. Isto
porque vamaos debrucar-nos pelo recente
uliltario, distribuido pela empresa britani-
ca, a Mandarin Software, e cujo programa
€ um apelo ao estribilho «faga voce mes-
mo», no que diz respeito a programagao.

O programa a que nos referimos deno-
mina-se STOS-THE GAME CREATOR e &

uma preciosa ajuda para lodos oS jovens,
mesmo agueles que ndo saon peritos em

(Ogramacag, que sempre tiveram o dese-
L!) de realizar um videojogo, mas que Julga-
vam isso uma tarefa impossivel, uma vez
que partindo do inicio, @ sem ajudas ne-
nhumas, era uma larefa para cragues rea-
lizar 0 que guer gue fosse e com resulta-
dos aceiiavels. Com o programa STOS
toda essa tarefa foi bastanle simplificada,
uma vez que todos o0s passos para a pro-
gramagao de um videojogo sao abordados
neste utilitdnio e cujo manual de quase 300
paginas {(muito bem elaborado) @ bastante
explicito @ tem todos os assuntos de inte-
resse, separados devidamenie em lemas
que sao: 1 — A introdugao, 2 — Aborda-
gem aos temas qua Irdo ser tratados, 3 —
O editor, parte destinada aos principais
comandos e fungies, do programa em si 4
— Sprites, parte destinada a elaboragao
do movimento e animacgao dos persona-
gens de um jogo, 5 — Melodias, som e
eieitos sonoros, explorando bastante bem
as capacidades dos frés canais sonoros
dos ATARI ST, 8 — Os graficos, o estojo

O QUE JA SE JOGA ...

L=
O nosso objectivo neste jogo, e tal
como O proprio nome o sugere, @ o de
lermos em conta, e a Nosso encargo, a
custidia de uma tumba sagrada que per-
manentemente lemos que vigiar e prote-
ger contra os alagues de seres allenige-
nas que de & prelendem relirar energia,
para se revitalizarem e recuperarem for-
cas para a sua missao destruidora. Um
dos pormenores que saltam jogo a vista,
neste CUSTODIAN, e o dos graficos, bri-
lhantes, 1al e qual nos tem vindo a Hawsan
@ a apresentar nps seus produtos (CY-
BERMNOID 1 & 2, NEBULUS, ELIMINA-
TOR, EXOLON,...). CUSTODIAN nesta
versao para 05 ST, vem dar algo de novo a
continuagao da fama gue precedeu os an-
larnores sucessos desta empresa britani-
ca. Um jogo a nao perder pelos 1as de
Rafaelle Cecco (0 programador).
ERDITOR: HEWSON
GENERO: ACCAO.
USA: MOUSEJQYSTICK.
APRESENTACAO: 17, SOM: ATARLG
GRAFICOS; 18. USO DA COR: 18
MOVIMENTO: 17, ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 17,
OPINIAQ: PARECE. MAS NAO E!

Este jogo transporta-nos até ao mundo
do «WILD WEST= (o da «cowboiada~),
onde a acgao decorre numa cidade chaia
de violentos pistoleiros, chamada Arkan-
sas, Outrora, esta cidade fora sinonimo de
prospetidade;, mas depressa se tornou
num covil para os fora-da-lei guando o
antigo xerife foi aniquilado, por pisicieiros
Impiedosos. Mas eis que quando tudo pa-
recia perdido, enframos nos em cena, con-
trotando © nowvo xeriie e dando inicio a uma
caga incansavel aos fora-da-lel, libertan-
do, assim, a cidade da cormupgao. WAN-
TED é um bom programa, para os ST e
vaD com cereza encontrar bastantes se-
melhangas entre este jogo e o famoso
GUNSMOKE das maquinas. WANTED &
cativante e lem, cemo ponto forte, a sua
adictividade. Experimenie!

EDITOR: INFOGRAMES

GENEROD: ACCAQ.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAC: 18, SOM: ATARI:14
GRAFICOS: 1B. USO DA COR: 16,
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 17

OPINIAO: FORCA NO GATILHO!
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de arte e cor de um videojogo e onde ¢
possivel trabalhar com programas, tais
como o NEOCHROME e DEGAS ELITE
que, como programas de desenho, sdo
dos mais usados para o efefto; 7 — O
=gCran», seccao destinada a trabalhar
com mevimento da «&crans» e mapeados
para oS jogos: 8 — Texio e janelas (Win-
dows), uma parte bastante ulil para a con-
cretizacdo de centos pormenores tecnicos;
9 — Parte dastinada a elaboracao do sem-
pre imprescindivel menu existente em
ualquer videojogo que se preze; 10 —
utros comandos, parte destinada a ser
um complemento importante na estrutura
de todo o desenrolar do videojogo em si
11 — Como proceder para a elaboragao
de um videajogo; e por Glimo um apéndi-
ce a variados assuntos inerentes do STOS
Basic...
Enfim, um utilitario deveras fascinante,
& que nao & de admirar ter alcancado um
relativo sucesso enlre os jovens progra-
madores britanicos e, quem sabe, algum
dia, junto dos programadores nacionais
Escrevam..

A dificuldade de jngo deste HELL
BENT € deveras infernal (se & gque sabem
o verdadeiro significado da palavra HELL)
Trata-se de um shoot'em 'up baseada no
famoso jogo, para 05 computadores de 16
bits, o GULDRUNNEHR. HELL BENT pos-
sui optimos graficos, cores deslumbrantes
e vivas, mas guanto a lingamhdal:!e nao ha
«joystick» que resisial E de mais... A diti-
culdade de prosseguirmos a nossa missao
neste jogo atinge os limites do absurdo, 0
que @ pena, pois, se fosse um pouco mais
jogavel, era um jogo que ia dar que falar
Apesar desse irritante pormenor, o jogo
possul bons eleitos sonoros, cenarios bem
elaborados, aliades a um mapeado re-
cheado de parmenores. HELL BENT, de-
salia a habllidade de qualquer jogador gue
se sinta um as a pilotar!

EDITOR: NOVAGEM

GENERD: ACCAD.

USA: MOUSEJOYSTICK.
APRESENTACAD: 17. SOM: ATARL1T
GRAFICOS: 17, USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 10. ADICTIVIDADE: 14
TOTAL: 16

OFINIAQ: DIFICULDADE EXAGERADA!
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ARMANDO MANUEL CAPITAO
RUA 1.° DE MAIO

EDIFICIO COROCAS-A
3530 MANGUALDE

Esta @ uma espectacular produ-
ga0 da conceituada empresa Info-
grames Eara as computadores de
16 bils. Em HOSTAGES o jogadaor
faz o papel de lider de um corpo das
forgas de intervencao da Policia, As-
sim, tudo se passa quando um gru-
po de terroristas decidiu, como re-
presalia, assaltar uma embaixada
saquestrando todos os funcionarios
e o praprio embaixador, Confronta-
do com este grave J:.rob!ema. 0 Go-
verno franceés decide por em acgao
a brigada antiterroristas que tera
como Gnicos objectivos eliminar to-
dos os terroristas e libertar saos e
salvos todos os reféns. Dotato de
excelentes graficos, muito bons elei-
tos sonoros e fabulosos movimen
tos, HOSTAGES & um jogo muito
adictivo e de zero a vinte, eis a
minha pontuacao:
APRESENTACAD: 20
GRAFICOS: 20.

SOM (CBM AMIGA): 20
MOVIMENTO: 20
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20

OPINIAD: MONUMENTAL!
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ANTONIO PEDRO PALHARES LIMA
AV.GENERAL HUMBERTO DELGA-
DO, 589-R/C DIREITQ

4760 V. N. FAMALICAO

DUNGEON MASTER

Trata-se de um jogo deveras on-
ginal com graticos & efeltos soneros
espectaculares, O objectiva deste
emocionante jogo é combater o mal
ditado por um grande mago. A men-
te desse leiticeiro esta a ser domina-
da pela parte ma do espirito e a
parte boa foi congelada pela parte
ma. Os nossos heris (ale quatro),
escolhidos cuidadosamente pelo jo-
gador, terdo que deposiiar na parte
boa uma pedra magica. Muitas peri-
gos terdo 06 Nossos herdis que en-
frentar, apesar de em geros nivels
existirern altares que nos devolve-
ran a vida. No entanto, 0 objectivo &
bastante dificll de se concrefizar
Criado pela FTL e MIRROR SOFT,
DUNGEON MASTER ¢ um jogo que
s vendo para crer,.. Na escala de
zero a vinte, els a minha pontuagio
APRESENTACAO: 20.

GRAFICOS: 20,

SOM (ATARI ST): 20
MOVIMENTO: 20
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20,

TOTAL: 20,

OPINIAD: E O «MASTER» DOS

JOGOS DE AVENTURA!
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