MIC. ROMA NIA

E SEMPRE BOM LEMBRAR...

Apesar desla seccan do suplemento
dominical do ~Jomal de Noticias- ter ja
alcancado um ano de existéncia, surgem
novos leitores que pretendem também co-
loborar nas diversas rubricas deste espa-
%0 e, para tal, & sempre bom lembrar em
que podem contribuir, para nos ajudarem
a progredir de semana a semana, obtendo
novas colaboragdes e conquistando cada
vez mais a vossa participagao,

Para todos aqueles leitores que nos
escrevaram perguntando de que modo po-
dem participar nesta secgao de Microma-
nia, eis um leque de sugestdes das quais
podem escolher o vosso fipo de colabora-
cao. Para a rubrica Microclube, podem
enviar mapas, «pokes & dicas», pequenas
rotinas, programas em Basic ou Codigo
maquina, enfim tudo o que vocés deseja-
rem e que esteja relacionado com compu-
tadores e principalmente com os video-
-jogos. Portanto, tém muito por onde oplar
com vista & vossa participacao nesse do-
minio. Unicas condigoes: todos os traba-
thos devem ser apresentados em folhas

de papel branco (lise) e feitos com finta
escura (nao esquecer este pequenc, mas
A0 mesmo tempa importante, pormenor,
N&o publicaremos trabalhos a lapis, ou
que estejam elaborados com outras cores
que nao sejam a tinla escura). Nao lomem
isio como um capricho da nossa parle,
pois referimas este facto para vosso bem.
Como esta seccdo @ toda ela, basicamen-
le, a preto e branco todos os trabalhos
nela inseridos também o terfio de ser, Por
isso, trabalhos a cores nao surtirdo efeito
algum nesta rubrica. 56 mesmo os traba-
lhos elaborados com tinta escura é que
serao aproveitados para posterior publica-
Ao visto que sdo muito mais nitidos em
matéria de folocomposigao. Esperamos
ue tenham ficado um pouco mais eluci-
os sobre as razdes desta nossa adver-
téncia. Para a rubrica JUIZES NACIO-
MNAIS, basta enviarem uma foto tipo «pas-
sex, juntamente com dois textos (no mini-
mo de umas 15 linhas), criticando dois
jogos da vossa preferéncia. Sempre que
desejarem participar de novo nesta mes-

O QUE JA SE JOGA

BLASTEROIDS

Uma vez mais, as conversdes de ma-
quinas de jogos nao se lazem esperar e as
empresas apostam cada vez mais nesse
caminho. A opiniao do publico divide-se
entre 0s que concordam que se fagam
conversdes de jogos ja existentes e os
que se discordam, pois tiram criatividade
aos programadores. BLASTEROIDS &
uma conversao de um jogo original @ que,
a partida, seria alvo de uma facil conver-
sfio, visto que o jogo para aléem da sua
enorme adictividade, nao apresentava ne-
nhuma caracteristica especial dificll de
converter. No entanto, nola-se uma perda
significativa nesta versao para os
trum, em relagdo ao jogo original. EILAS-
TEROIDS tem ainda a possibilidade de
poder ser jogado por dois jogadores, o que
dobra a emogao,

EDRITOR: IMAGE WORKS.

GENERO: ACCAD.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAO: 17. SOM: 48K:16.
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 16
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 17, OFINIAD: A JOGAR!

Estamos perante a conversao de um
das mais espectaculares shoot'em’ups
existentes para 05 computadores de 16
bits. Referimo-nos a XENON, um espanto-
s0 jogo, no qual pilotamos um pequeno
caga espacial @ no qual, fazendo uso das
nossas capacidades de pilotagem, temos
que percorrer sinUOsos percursos de um
mundo metalizado e infestado de maqui-
nas alienigenas que nos pretendem varrer
dos céus a todo o custo. Sorte a nossa
ﬂue 0 nosso caga, pelo simples premir
uma tecla, se converte num carro de
combate e assim podemos tambem de-
vastar 0s inimigos por terra. XENON per-
deu um pouco ao ser convertido para um
computador com menos capacidades,
mas a adictividade de jogo manteve-se e
estamos em crer que se frata de um dos
melhores jogos do génerol
EDITOR: MELBOURNE HOUSE.
GENERQ: A 0.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAD: 18. SOM: 128K:20
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 20.
TDTAL:_1 9. OPINIAO: EXCELENTE!

Por JOAO CRUZ

ma rubrica (a dos JUIZES NACIONAIS)
devem enviar sempre com as vossas oriti-
cas, uma folo tipo «passe~ visto que nao
mantemos nenhuma foto em arquivo. Jun-
tamente com os vossas trabalhos, enviem
sempre uma peguena lisla com os cinco
melhores video-jogos, na vossa opinido.
Lembramos uma vez mais que estio aber-
tas as portas desta secgio a lodos os
leftores que nela desejarem participar, in-
dependememerﬁe do computador que
&ossuam seja ele um AMSTRAD, urn
SX, um SPECTRUM, um ATARI,
COMMODORE.... S6 tém que mncmnar
a gue com) tador se destinam os vossos
trabalhos, Entendido?

Depols deste sempre util esclareci-
mento, convem mencionar os autores dos
trabalhos da rubrica Microclube, desta se-
mana, & que sao os uintes: José Mar-
ques e Nuno Duarte; Cruz Soft e ainda

Pokes & dicas, pelo José Ferreira, de Via-
na do Castelo. Escrevam para: JORNAL
DE NOTICIAS-MICROMANIA 4052 POR-
TO CODEX.

OBLITERATOR

A Federacao Star Fleet (FSF) foi com-
letamente dizimada do espago sideral.
ma vez mals. o planeta Terra encontra-

-5@ & mercé de uma gigantesca nave alie-
nigena. 56 um herdl pode colocar um ter-
mo a esta opressdao, o OBLITERATOR.
Controlando o nosso personagem, depois
de termos abordado a nave inimiga, temos
que resolver cinco desafios: desactivar
quatro zonas importantes da nave e acti-
var o botdo que nos permitira fugir no
«shuttle» de salvamento, antes que a
nave inimiga se transforme em po. LI-
TERATOR & uma mera conversao do ori-
ginal para os computadores de 16 bits e
como e habitual nestas conversoes, muito
se perdeu do original. Se gostou do jogo
BARBARIAN (da Psygnos.zsj OBLITERA-
TOR de certo o calivara!

EDITOR: MELBEOURNE HOUSE!
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OPINIAO: BOM!
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NACIONAIS

ARMANDO MANUEL CAPITAO
RUA 1.° DE MAIO

EDIFICIO COROCAS-A

3530 MANGUALDE

Eis uma fabulosa produgao da
Electric Dreams para 05 compu-
tadores de 16 bits,. HYBRIS tem
como local de acgao, uma galaxia
distante onde noutros tempos pros-
perava a paz, mas que agora e viti-
ma de uma invasao de naves inimi-
gas, de varios tipos e palco de diver-
sos confrontos entre naves da fede-
ragao e naves invasoras. O jogador
comanda uma nave monolugar, mu-
nida de varias armas, muito efica-
zes. O principal poder da nave & o
de, com a progressao da missao,
apanhar munigoes adicionais que
aumentam o nosso poder de fogo. A
nave possui ainda 3 poderosas
bombas. A missao é composta por 3
niveis. Enfim, HYBRIS & um jogo
com muia cor, graficos e efeilos
sonoros fantasticos. Na escala de
Zero avinte, eis a minha pontuacac:
APRESENTACAD: 1
GHRAFICOS: 20.

SOM (CEM AMIGA): 20
MOVIMENTO: 20
ORIGINALIDADE: 17
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20,

OPINIAQ: 20 E POUCON!

NUNO DUARTE CARVALHO DOS
SANTOS

gﬁlaﬁRO DO OUTEIRO, B/6, E48,
4200 PORTO

Estamos perante mais um jogo
do tipo BLOOD BROTHERS (?)
Neste SCUMBALL, contolamos a
LINDA (Laser Incorporated Nasties
Disposal Android) — que como de-
vem calcular, ndo é um brinquedo
«fofinha», mas sim uma dedicada
maguina de matar, especialmente
construida para limpar as condutas
dos diversos monstros que por la
circulam. Devemos conduzir 0 nos-
so androide destruindo fudo o que
nos aparece pela frente @ recuperar
as oito granadas espalhadas em re-
dor do local em que nos movimenta-
mos. Depois de recuperadas as oito
bombas, devemos acciona-las fa-
zendo explodir lodos os seres das
condutas. Na minha opiniao, este
SCUMBALL @ um jogo muito bom e,
na escala de zero a vinte, eis a
minha pontuagao para esle pro-

rama.
gPRESENTACﬂO. 17
GRAFICOS: 15.

SOM 48K: 15
MOVIMENTO: 16
ORIGINALIDADE: 14
ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 17

OPINIAQ: MUITO BOM|
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