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Abre-se uma vez mais esta secgao
para serem abordados assuntos do inte-
resse dos nossos habituais jovens leito-
res. Como tem vindo a acontecer, recebe-
mos correspondéncia com certa regulari-
dade, com o infuito de participag@o nesla
nossa iniciativa, e visando a criagéo de um
circulo de entreajuda entre t os jo-
vens enlusiastas. De faclo, a unido faz a

O

mecemos esta semana, por fazer re-
feréneia aos trabalhos enviados pelos se-
guintes leitores: Paulo Melo (que nos re-
meteu 0 mapa do primeiro nivel, do jogo
RAMBO Iil) e ainda um mapa do ngu
ARTURA, enviado pelos membros da
Cruz Soft, de Lourosa. Este grupo de ami-
gos (Cruz Soft) é constituido por trés ele-
mentos, o Miguel, o Nuno e o Filipe, os
quais gostariam de entrar em contacto
com outros leitores. Quem estiver interes-
sado, escreva-lhes para a seguinle mora-
da: Hua da Lavoura, P, de Brandao —
4535 Lourosa. O Paulo Melo enviou ainda
as seguintes ajudas para o primeiro nivel

O OUE JA SE JOGA...

Neste video-jogo, controlamos um pe-
gueno barco de guerra que constantemen-
ta tem de enfrentar ora perigos do oceano,
ora alaques de submarinos inimigoes, Para
0s evitarmos, possuimos a bordo oito car-
gas explosivas para largar no mar, as
aI.LB.IB. a medida que as usamos, vao sen-

o lentamente substituidas por outras,
mantendo, assim, as munigbes sempre
atestadas. O objectivo do jogo em si @
bastante facil de captarmos desde o inicio
e tem pormenores bastante cativantes.
THE DEEP resulta, assim, em mals um
jogo com bastante adictividade. No entan-
to, a nivel de programagio é bastante
rudimentar, o que lhe retira os créditos
depositados guanto ao seu sucesso. No
entanto, experimente este THE DEEP.

EDITOR: US GOLD.

GENERO: ACCAO.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIRKEMPSTON,
APRESENTACAQ: 14, SOM: 48K:13.
GHiFICOS: 12. USO DA COR: 13,
MOVIMENTO: 15. ADICTIVIDADE: 186.
TOTAL: 14, )

OPINIAD: RAZOAVEL!

do RAMBO Ill: o nosso objectivo & salvar o
coronel Trautman que se encontra prisio-
neiro num quartel militar sovidtico, no Afe-
ganistdo. O jogo inicla-se na primeira das
trés casas situadas dentro dos limites do
quartel, Devemos B%Janhar 05 seguinies
objectos: AMMO X (que nos da mu-
nigoes); INFRA RED GOGGLES (usam-se
na segunda casa, para mos ver os
ralos infravermelhos;, GOGGLE BATERY
(usa-se juntamente com os éculos); AR-
ROWS (usam-se como arma); MINE DE-
TECTOH (usa-se para deteclar as minas,
mas so funciona com a bateria que se
apanha na segunda casa); MEDICAL
PACK (restitui toda a energia), LIGHT
TUBE (utiliza-se na terceira casa, onde as
salas estdo assinaladas com sombreado);
PISTOL SILENCER (utiliza-se jurtamente
com a pistola que se encontra na sequnda
casa); LIGHT KEY (usa-se para abrir a
porta (P2) da unda casa e lodas as
portas metdlicas da terceira casa). Depois
de apanharmos todos os objectos, temas
de ir a alavanca (AL1), encostar a arma e

TAR FORCE

Todos os leitores que costumam jogar
os originais das casas de maquinas reco-
nhecerdo faciimente este jogo, bastante
semelhante na sua estrutura ao STAR
FORCE. Podemos mesmo dizer que as
diferengas entre estes jogos sao minimas,
O eslilo deste «shoot’em’up» & muito pa-
racido com um outro video-jogo que alcan-
cou relatlivo sucesso nos Spectrum: o
LIGHTFORCE. A historia de jogo é quase
sempre a mesma neste género de progra-
mas... somos um solitano piloto espacial
€, cOm a nossa pequena nave, femos que
enfrentar numerosas naves inimigas, des-
truindo tudo o que nos aparece pela fren-
te. STAR FORCE é um jogo bastante colo-
rido, com graficos detalhados & com movi-
mentos bastante apurados, aliados a uma
acgao trepidante. Jogue-o!

EDITOR: MASTERTRONIC.
GENERO: ACCAO.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAQ: 18, SOM: 48K:17.
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 19.
MOVIMENTO: 18, ADICTIVIDADE: 20,

OTAL: 18,
OPINIAO: A NAO PERDER!
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Por JOAO CRUZ
disparar varias vezes. Dirigimo-nos a por-
ta (P1) @ com a LIGHT KEY, passamos
&ara 0 lado de fora; alnda com a LIGHT
EY vamos a porta (P2) e entramos. Al &
aconselhavel usar os INFRA-RED GOG-
GLES juntamente com a bateria e evitar
os raios infravermelhos. Devemaos, de se-
guida, apanhar, além de A. B, e M. P., os
seguintes objectos: PISTOL (utiliza-se
como arma juntamente com o sllenciador);
DARK KEY (abre as portas P3, P4, PS5 e
gh;{: INSULATED GLOVE (abre a poria
. Para entrarmos na sala 1.6 temos de
accionar a alavanca (AL2) e, entdo, o bu-
raco em frente a porta P5 fechar-se-a.
DETECTOR BATTERY (usa-se como
MINE DETECTOR). Nunca accionem a
alavanca AL3. Depois de todos os objec-
tos apanhados, salam pela porta P2 usan-
do a LIGHT KEY e dirigimo-nos & terceira
casa e al apanham-se os restantes objec-
tos... Por hoje ficamos por aqui e aguarda-
mos 0 envio de novos trabalhos. Escre-
vam para: JORNAL DE NOTICIAS-MI-
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RUN THE GAUNTLET

Né&o, ninguém esté a dizer para voltar-
mos a jogar o classico GAUNTLET... RUN
THE GAUNTLET é um jogo de competi-
géo, dividido em trés fases: a primeira &
uma corrida de carros; outra é a corrida de
barcos e a udlfima & uma dura prova de
atletismo, com influéncias militares & mis-
tura. Este programa, tal como a maioria
dos programas mais recentes que tém
vindo a aparecer no mercado, nao esia
dotado de 100% de originalidade e na
variagio das provas faz lembrar o famoso
COMBAT SCHOQL. Embora com melho-
res graficos e percursos, este RUN THE
GAUNTLET néo & muito jogavel no Inicio
mas, a pouco e pouco, vai cativando os
Jogadores. E possivel jogarem trés jogado-
res ao mesmo tempo, tornando assim £
competigies mais animadas,

EDITOR: OCEAN.

GENERO: SIMULACAQ/DESPORTO,
TECLAS: JA DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIRFKEMPSTON.
APRESENTACAO: 17. SOM: 12BK:18.
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 17.

OPINIAD: A JOGARI!

JUIZES
NACIONAIS

JORGE MANUEL PEREIRA DA
SILVA

RUA SANTOS POUSADA, 29
4000 PORTO

ROCK'N'ROLLER

Pode dizer-se que «nuestros
hermanos» estdo de parabéns em
matéria de produgao de soflware.
ROCK'N'ROLLER & um excelente
exemplo de gue os produtos espa-
nhois para os micros sao deveras
dos melhores. Misto de simulador e
accho, este jogo possul todos os
ingredientes para nos agarrar ao mi-
cro, horas a fio. Se os graficos ndo
sao dos mais sofisticados sao toda-
via nitidos e duma resolugdo exce-
lente. Sacrificou-se um pouco a cor
em favor do recorte claro e sem
confusoes da acgao. E todavia no
dominio do movimento gue esle
jogo bate aos pontos todos os seus
semelhantes. O jsilo & sentrmo-nos
confortavelmente e conduzirmos o
nosso bolido atraves dos mais trepi-
dantes circuitos. Aguardem por bas-
tantes surpresas.
APRESENTACAO: 16.
GRAFICOS: 15,

SOM 48K: 11,

MOVIMENTO: 19.

ADICTIVIDADE: 18

TOTAL: 16.

OFINIAO: A COMPRAR (POIS
CLAROQ))

NUNO DUARTE CARVALHO DOS
SANTOS

BAIRRO DO OUTEIRO, B/6, E/148,
Ciaa

4200 PORTO

Neste jogo, 0 nosso herdi tinha
por misséo estabelecer um contac-
to, mas durante as suas investio-
gapaes & engolido por gigantesco

evorador, Agora, o seu objectivo &
o de escapar e regressar a4 Tera a
tempo de avisar do perigo que o
planeta corre. No entanto, para es-
capar do monstro vai ter, primeiro,
que Ihe destruir os 6rgaos principals
rins, pulmoes, coragao e cérebro).

ada um destes orgaos situa-se
num dado nivel e, para |a chegar,
terd de percorrer um complexo sis-
tema de artérias. Para mim, foi uma
desilusdo a «Ocean= ter produzido
um jogo tao fraco. GUTZ @ um jogo
que por certo ndo o calivara, pois a
sua qualidade é muito baixa. Eis a
minha classificagdo para este jogo,
na escala de zero a vinte:
APRESENTACAQ: 10.
GRAFICOS: 8.
SOM 48K: 15.

MOVIMENTO: 10.
ORIGINALIDADE: 5
ADICTIVIDADE: 2.

TOTAL: 8,
OPINIAD: MUITO FRACO!
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