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Iniciado um AOVO MEs, CONVem recor-
dar que foi a 17 de Abril de 1988 gue esta
seccao teve Iniclo e, desde entdo, temos
vindo a tentar dar o nosso contributo a
nivel dos computadores domesticos, em
particular o mundo cativarte dos video-
<jogos. Umas largas dezenas de cartas,
chegaram as nossas maos neste primeiro
ano de actividade, enviadas pelos nossos
habituais leitores & por agueles que esla
rubrica do suplemento de domingo, do JN,
foi cativando semana a semana. Temos
tentado evaluir de modo a salislazer cada
vez mals 0s nossos lellores a, ultimamen-
le. vimos dando novas sugesioes aos nos-
508 leitores, para terem Um espago mais
amplo de opgoes e, ao mesmo lempo,
tomando esta seccdo mals diversificada
Caontinuaremos a aguardar o vosso confri-
bulo para que esta secgio continue a ter
wvida longae... Abril & 0 més do aniversa-
rio desta seccdo e, se até aqul salisfize-
mos 05 nossos leitores (dentro do que foi
possivel), tentaremos cada vez mais aper-
feigoarmo-nos. Para tal, as vossas colabo-
ragbes serdo sempte preciosas. Agora,

UM ANO DEPOIS

mais do que nunca, tém bastantes assun-
106 para inspirar 0s vassos trabathos. Con-
linuamos receptivos as veossas colabo-
ragoes. Participem!

Esta semana, na rubrica Microciube
temos trabalhos enviados pelos seguintes
leitores: Paule Marta e Berto Flores, de
Ermesinds e JOAO PAULO & VITOR MA-
NUEL (gue nos remeteram bastantes Po-
kes)... Queremos ainda salientar que o
mapa de IMPOSSIBLE MISSION Il, nao

possul as tomes todas, pelo que o lremos
publicando em fuluras edigdes da Micro-
mania.

Figuem atentos.

Relativamente a pmgrasﬁén Basic,
enviada por Antanic Manuel rigues; de
Vila Nova de Gaila, diz este nosso leitor:
Eara fazer uma lista telefonica seclr_tiazt$

asta ligar o computador e teclar:
NOME %R PESSOA + PALAVRA CODI-
GO = NUMERO DE TELEFONE. Eis um
examplo: 10 LET ANTONIO NUMBER =
307378, Assim, diz o Antonio, & muile
mais dificil outra pessoa descobrir o nime-

O QUE JA SE JOGA...
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Eslamos perante 0 Sucessor do enor-
me sucesso que fol ARMY MOVES, pro-
duzido pela consagrada empresa de soft-
ware espanhola DINAMIC. .. Trata-se de
NAVY MOVES. Tal como no original, este
jogo esta recheado de peticia e accao, de

nivel para nivel, envolvendo o jogador
numa adictividade deveras alucinante.
alias somo fa tem sido caracteristico nas

produgies anteriores desta empresa. A
dificuldade ¢ a imperatiz do jogo (live

engrmes dificuldades am passar o prime-
ro rivel), NAVY MOVES e um verdadeiro
000 de aceao, no qual, com o Nosso herol

pertencenty aos luzileiros da marinha, te-
Mos que penctras dominios do nmigo
e elimina-lo. Graficos excelentes, elaitos
sonoros bons e movimentos pecufiaes
tudo em NAVY MOVES.

EDITOR: DINAMIC

GENERO: ACCAD

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON
APRESENTACAO: 18, SOM: 17,
RAFICOS: 19. USO DA COR: 19
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 19,

OPINIAD: ACCAOQ A VALER!

O crescimento de novas empresas no
micromercado espanhol tem sido deveras
significativo e a qualidade dos produtos
tem atinjido allos niveis de qualidade, ori-

inalldade e a critica tem-se manilesiado

astante favoravel. Els que nos surge,
programado pelos autores de ARKOS,
mais um excelente jogo: 0 sew nome, EL
PODER OSCURQ. O argumento esta as-
sente no ano 2022, no qual controlamas
um engenhairo espacial gue fem de des-
truir o terrivel manto nearo que tem vindo &
absorver a galaxia, consumindo tudo a
sua passagem. EL PODER OSCURD esta
graficamente soberbo e a rotina que de-
monstra a acgao do manto negro, sobre o
mapeado do ju%o. @ deveras original. EL
PODER OSCU € majs um programa
que demonstra as potencialidades do soft-
ware espanhol
EDITOR: ARCADIA
GENERO: ACCAO.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIRKEMPSTON
AFPBESENTACAQ: 19, 50M: 17,
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 18, ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 19
OPINIAD: TUDO ORIGINALIDADE!!
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Por JOAO CRUZ

ro de telelone. Fara ver o nimera: PRINT
NOME DE PESSOA + PALAVRA DE CO-
DIGO. A sequir, este nosso leitor indica
um programa para guardar o écta em me-
maria (5E4). Este programa (rotina) guar-
da e faz reaparecer o gue guardamos,

Para tal devem ulilizar RANDOMIZE USR

DIRECCAQ PROGRAMA (EM DECIMAL),

teclando: 33, 0, 64, 17, 0, 195, 1, 0, 27,

237, 176, 201, 33, 0, 195, 17, 0, B4, 1.0,

27, 237, 176, 201, Para chamar o écra

guardado, teclar: FANDOMIZE USR DI-
?A‘-CGAD + 12, sendo o numero de bytes,

Deste leitor, fol tude gquanto a dicas...
Entretanto, nas proximas edictes de Mi-
cromania contamos oferecer-vos novas di-
cas de Basic e mesmo rotinas e enos

programas, enviadas por outros leltores
que pretendem, assim, dar também o seu
contributo. Mas por esta semana @ tudo.

Marcamos nove encontro para a proxi-
ma. Até la participem, colaborande. JOR-
NAL DE NOTICIAS — MICROMANIA 4052
PORTO CODEX.

SOL NEGRO

O jogo GAME OVER eativou milhares
de jogadores e os programadores ficaram
com uma boa impressao, sobre o impacto
causado por esse programa fia micromer-
cado. A partir dai multiplicou-se no merca-
do esganhol o numero de programas man-
tendo a mesma linha de acgdo. Els que
nos surge, da empresa de software espa-
nhola OPERA SOFT, mails um excelente
programa nas padrées ja referidos. SOL
NEGRO é o seu nome. Um dos grandes
{tunfos deste jogo @ sao 08 graficos, lanto
dos cenarios como dos Seres e persona-
Gens que nos surgem no percurso. Como
|a era de esperar, a diliculdade & um factor
predominante a medida que vamos pro-
gracindo no jogo. Tal como lem vindo a
aconlecer ale aqul. as apresentacoes dos
programas espanhols sio uma aposta fixa
de qualidade
EDITOR; OPERA SOFT
GENERO: ACCAQ
TECLAS: Q, A O, P, SPACE
JOYSTICKS: SINCLAIRIKEMPSTON
APRESENTAGCAC: 19. SOM: 17,
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 18
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 19
OPINIAD: E SO ADICTIVIDADE!

JUIZES
NACIONAIS

JOAO PAULO CARVALHO FREITAS
LUGARDAQUINTA-ARCODEBAULHE
4860 CABECEIRAS DE BASTO

BOMBJACK

Trata-se de um bom jogo, para
o5 possuidores de um Spectrum 48/
(128K, Apesar de ser um bocado
antigo, muitos ainda nao o conhe-
cem. Em BOMBJACK temos que
controlar um ~homenzinho- e tentar
passar por cima das bombas (reco-
Ihendo-as) sem tocar nos inimigos
que nos lentam destruir, Este jogo
da-nos a possibllidade de apanhar
pontos exira e outros factores que
servem para multiplicar a pontua-
¢ao. Recolhendo as bombas que
tem o rastino a arder, teremaos um
banus na ponluagao. Enfim, BOMB-
JACK e um |ogo que devem com-
prar devido & sua simplicidade, mas
aliado a uma enorme adictividade
sempre que progredimos no jogo

Eis a minha 80 para este jogo
APRESENTACAD: 18,
GRAFICOS: 19

EFEITOS SONOROS: 16.
MOVIMENTO: 18,
ORIGINALIDADE: 17
ADICTIVIDADE: 17

TOTAL:18.
OPINIAC: MUITO BOM!

CARLOS MANUEL COELHO
F'RAN&A

RUA FONTE DE CONTUMIL, 231
R/C DIREITO

4300 PORTO

Eis mais um excelente progra-
ma, possuindo boas-qualidades
para confirmaremm o sucesso comer-
cial que parece estar a ler. Teramos
que conduzir uma nave, sendo o
nossg objectivo destruir os inlmigos
que nos lentam colocar fora de ac-
gao. Os obstdculos lambém sdo
uma constanie e ha que desviarmo-
-nos deles, com o risco de perder-
maos uma vida, De nivel para nivel a
dificuldade aumenta, mas a nossa
nave alem de disparar firos, ?Bada
mandar bombas e disparar um laser
que & mortalmente eficaz. XECU-
TOR & um jogo com muito bons
graficos, som e enorme adictivida-
de. Quem conhece 0 [ogo ZYNAPS
e gosiou, este @ quase idéntico. Eis
a minha volagio para este progra-
ma, na escala de zero a vinte:
APRESENTACAD: 18.

GRAFICOS: 16.

EFEITOS SONOROS: 15.
MOVIMENTO: 17,
OHRIGINALIDADE: 18. ADICTIVIDA-
DE: 16.

TOTAL; 18

OPINIAD: VALE A PENA COM
PRAR!
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