A NOSSA ESCOLHA

Aqul eslamos de Novo, NO NOSSO com-
lacto semanal e desta vez dedicado a
outros assuntos gue interessam. pot
exemplo, a wlilizadores de outros compu-
lgdores, diferentes dos «Spectrum-. Apro-
veitamos, desde ja. para responder a al
guns leltores gue nos perguntaram por
qui nao eriticamos jogos para o MSX
visto existirem bastantes utilizadores des-
te computador, em Partugal. A nossa es-
colha fol criticarmos jogos pard os compu-
tadores de 8 bits . no MINIMo, tma sema-
na dedicada aos computadores de 16 bits
Quanto acs primeiros computadores, os
de 8 bits, os «Spectrume, tem uma enor-
me vantagem sobre todos o8 outros
computadores, utilizados ¢4 em Portugal
(& nivel domestico. ciare!). Nas grandes
cldades (e ndo so) & raro o lar que nao
passua um «Spectrums que, par ser mais
barato e ter uma gigantesca biblioteca d e
jotos e programas, teve um enorme fm-
pacto a nivel nacional. Portanto, &ls uma
dus razoes, talvez a mais fone. porgque
escolhemos criticar 0s jogos para os
«Spectrums em vez dos MSX. A segunda

razao @ que nao dispomos desse compu-
lador. nem quaisquer programas para ele
8 Seria bastante penoso comegar agora a
recolher jogos para o MSX. No entanto
podem participar nesta rubrica com tudo o
que desefarem enviar acerca dos MSX,
s, de facto, forem bastantes os letores a
utillizar o referido computador, podem
muito bem participar na rubrica «Juizes
Nacionais+, criticando jogos para o MSX
&, assim, poderdo dar uma mostra daquilo
fue se val produzindo nesses compu-
tadores. Quanto aos 16 bils, como ja sa-
bem, a nossa escolha recalu sobire os
«ATARI ST+, onde nao param de chover
novidades, algumas delas graficamente
espectaculares, surgindo jogos que ja sao
classicos nos «Spectrums, como é o caso
da recente versao do jogo CHUCKIE EGG
para o ~ATARI ST». A propdsito deste
computador, da Senhora da Hora, Matosi-
nhos, escreveram-nos 0s membras de um
%ru'pn de amigos, denominados Clube

ortugués de Uliizadores de ST (CPU-
-5T) que, ndo estando especialmenta vo-
cacionatlos para 0s jogos, em particutar

O QUE JA SE JOGA...

SOLDIER OF LIGHT

Conversoes de maguinas de jogos fo-
ram o alvo favorilo dasempresas de «soft-
ware« no ano passado. Ne entanto, essa
lendéncia tende a manter=se, tambem ao
longo de 1983 SOLDIER OF LIGHT e
mais uma conversao de um desses jogos
& no qual controlamos um MEercenans es-
pacial que tem por objectivo libenar rés
planetas, de uma galaxia distante. das
Ivasores que oprimem os pacatos habi-
tantes de cada um deles... O nesso herol
Xaln, possul uma polente arma «laser-, a
qual se poderao adicionar novos poderes
para facilitar a tarefa do nosso herdi. SOL-
DIER OF LIGHT gralicamente esta exce-
lerte, com movimentos Nuidos e a possibi-
lidade de escolhermos entre a melodia
durante o jogo ou os eleitos sanoros dos
combates.
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OPERATION WOLF

Eslamas perante a versao para o ATA
Rl ST da maguina de video-jogos, mais
adictiva de 1988... Trata-se de OPERA-
TION WOLF. Bevista que estava a con-
VErsao para os compuladores de 8 bils,
faltava saber o que nNos reservava a ver-
540 para os 16 bits. O resultado foi sim-
plesmente espectacular. OPERATION
WOLF no ST pardeu muito pouco (ou gua-
S8 nada) do orginal ao ser convertido e
quase nem nos apercebemos da substitul-
cao da agma (da maguina), pelo controlo
atraves do samouse~. Graficamente esta
soberbo e liel ao original, aliado a efeitos
sonorts trepidantes dos combates € a
sons digitalizados nas mensagens (rans-
mitidas, quando da indicacao do’ nosso
wgtatus~. OPERATION'WOLF no ST esta
soberbo!
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Por JOAO CRUZ

interesse pela programagan, graficos e
outras areas de interesse... E sendo todas
eles universitarios, desejavam participar
na Micromania com assuntos relativos a
programacao, abdicando dos jogos. Por
nos, tudo bem, paricipem com os vossos
trabathos; pois rotinas e programas (sen-
do da vossa autoria), sao bem aceites
neste espago. Quem desejar contactar
com eles, £ escrever para a seguinte
morada: APARTADO 81, SENHORA DA
HORA, 4450 MATOSINHOS.

Mudando de assunto, 0 espage na rubri-
ta Microclube desta semana esta espe-
ciaimente dedicado a aventureiros e por
iss0 queriamos deixar aqul uma proposta
a todos os amantes das aventuras: caso
utilizem os ulilitarios THE QUILL, GRAP-
HIC ADVENTURE CREATOR, PAW,
queiram falar acerca da vossa experiéncia
nesse dominio, dando ~dicas» ou pergun-
tando algo. Estamos ao vosso inteiro
dispor

Escrevam para: JORNAL DE NOTI-
CIAS — MICROMANIA 4052 PORTO
CODEX

A companhia britanica Psygnosis nos
computadores de 16 bits habituou-nos-a
bons jogos de =icon-drives controlo (ex:
BAHB‘%HAN. TERRORPODS, OBLITE-
AADOR todos eles com a particulari-
dade de possulrem espectaculares grafl-
cos, mas em gue, quanto a acgao em si,
Ihes faltava qualquer coisa. Entan, eis que
surge BAAL, uma verdadeira maravitha
am artes graficas nos computadores de 16
bits. aliada a uma acgdo trepidante e bas-
tante atmosterica, resultanta dos fabulg-
505 cenaros e dos seres que perambulam
pelo jogo. Em BAAL, somos um bem equi-
pado arguedlogo, cujo abjective & destruir
o lerrivel Baal que pretende destruir a
Humamidade. Este &, sem duvida, um dos
fais programas para os quais 0s compu-
ladores de 16 bits faram construidas!
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TRIPLE COMANDO

Troti-se da versao para os MSX
B4K. de um logo lancado pela em-
presa espanhola DRO Sot, o sey
name: THIPLE COMANDO, Um go-
verna sulamericano, depois de uma
A0Ca0 de espionagem, consequiu fi-
car com o Technology Positronic,
um canhao lolonico de grande en-
vergadura cuga poténcia e superior a
qualguer arma conhecida, © Posi-
tronic cobicado por muitos paises
coloea em pengo a paz lensa gue se
vive na zona A unica solucag é
destrui-lo a qualquer custo e, para
1530, foi contrataco um veterano do
Vietname, Charlie Montini, & seus
companheiros Humphrey Stallone e
Billy Von Pettet. para juntos resolve-
r1em a siluacao. Em TRIPLE CO-
MANDO podemos ser gualguer um
deles e devemos entrar na selva em
busca do temivel ganhao.
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RUI MANUEL ALVES ROCHA
Rua Monte Terra, 71
GUIFOES 4450 MATOSINHOS

RAMBO

Trata-se de mais um joge cheio
de acgao e movimento, embara te-
nha saido ha ja algum tempo. Em
RAMBO, nos assumimos 0 papel do
famoso herdi e temas que lbertar os
prisioneiros cativas pelos Vietcongs.
Para tao arriscada missao temos
que penetrar nas bases inimigas. o
que, diga-se de passagem, é extre-
mamente dificil, porque os inimigos
disparam- que se farlam @ as balas
sa0 muito dificeis de identificar... En-
fim, apesar desta dificuldade 1oda,
RAMEBO consegue ser um jogo bas
tante aprazivel de se jogar e & mes-
mo espectacular. Se gosta de jogos,
genaro COMMANDO, este deve
agradar-lhe. Eis a minha pontuagio
na escala de zero a vinte, para este
jhgo
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QPINIAO: UM JOGO ESPECTA-
CULAR!
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