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Iniciamos este didlogo debatendo um
assunto ja mencionado numa das edigoes
anterlores desta secgda, Trata-se do facto

_ dos trabalhos que vocés nos enviam se-

rem na sua grande maioria relativos a
video-jogos nao muito recentes, o que ja
levantou algumas questdes naqueles lei-
lores que, ao invés de participaram tam-
bem nesta seccdo, preferem observar e
apreciar o que ca se val publicando. Ja
dissemas, mas voltamos a repetir as ve-
zes que lorem necessarias: a rubrica Mi-
croclube passa a ser mais actual a partir
do momento que vocés desefarem. Ela
exisle devido ao fruto dos vossos traba-

* Ihos e portanto, se vocés enviarem traba-

Ihos (mapas, pokes, dicas...) acerca dos
jogos recentes, a rubrica passa a estar
mais actualizada. Tudo depende de vo-
c@s.., Por exemplo, um mapa do B-TYPE,
umas digas ilustradas para o ROBOCOP,
uns truques para o OPERATION WOLF,
uns pokes para LIVE AND LET DIE, os
codigos de NAVY MOVES, SOL NEGRO,
THE A-TEAM, elc., sdo ideias que vocés

e
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O QUE JA SE JOGA...

.

FIRE AND FORGET

Estamos perante a versdo para 0s
Spectrum de um sucesso que foi FIRE
AND FORGET nos computadores de 16
bits, Como era de esperar, algo se ira
perder nesta conversan, mas perdeu-so
de mais.,. Apesar dos graficos e cenarios
estarem bem definidos, o mesmo nao se
pode dizer gquanto ao movimento e anima-
¢ao do jogo, bastante pobre. Além disso,
se 1o original tinhamos uma dificuldade
minima, nesta versiao para 0s compu-
tadores de 8 bits, a dificuldade desapare-
ceu e apos algum tempo de jogo (um bom
tempo), desisti pais tinha caido numa roti
na de jogo que guase levava ao cumulo da
monotonia, Quem jbga esta versao e joga
a dos 16 bits, fica parplexo como se per-
deu tanta adictividade. FIRE AND FOR-
GET esta fraco nos Spectrum,

EDITOR. TITUS,

GENERQ: ACCAD.
TECLAS:6.7,8.9,0

JOYSTICKS: SINCLAIRIKEMPSTON.
APRESENTACAOQ: 15. SOM: 14,
GRAFICOS: 17. USO DA COR. 14,
MOVIMENTO" 12, ADICTIVIDADE: 13.
TOTAL: 14

OPINIAO: HA MELHORES NO GENERO!
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TRABALHOS MAIS

podem explorar para tomarem a rubrica
Microclube mais actualizada, com traba-
Ihos vossos. Imensos jogos novos conti-
nuam & sair, quase semanalmente; por-
tanto, tém muito por onde escolher e para
onde incidirem os vossos trabalhos. Um
outro aspeclo que me parece bastante
importante salientar — e que muilos leito-
res ainda néo se aperceberam — @ o facto
de que umas ratinas, uns pokes, umas
«dicas~ para esla secgdo, constituem ja
um contributo para @ mesma. Agora, se
essas «dicas», rofinas, pokes vierem inse-
ridas num desenho, relativa ao mundo dos
video-jagos (onde predomina imagina-
cao), esse contributo tem muito mais va-
lor. Uma wdicas — e quem diz «dicas, fala
em pokes, rotinas, ilustradas — tem sem-
pre muito mais valor e possibilidade guase
garantida de ser publicada, pois alia o
factor estetico a utilidade da mesma, en-
tendido? Um exemplo: enviarem uma
«dicar para o jogo ROBOCOP em papel
branco, e um contributo; mas se desenha-
rem o ROBOCOF e fizerem um balao de

Um dos ingredientes do futebal é a
dureza impaosta no lerreno de jogo. Agora.
jurtem a esse factor um terrena de gelo
em vez do relvado: coloquem no lerrena
uma serie de obstaculos, alguns deles
morais; substitbam os onze jogadores por
apenas dois, sendo um deles o guarda-
-redes, coloquem armacduras nesses joga-
dores; juntem duas equipas para se con-
frontarem e como resullado tém um des-
pono futurista, aitamente competitivo, re-
cheado com uma enorme adictividade
Assim & SKATEBALL. um excelente pro-
grama que vem melhorar em muilo, a im-
pressdo deixada por um jogo ja classico,
nos Spectrum gue loi XENO, SKATEBALL
@ um jogo com graficos simples mas bem
definidos e extremamente jogavel. Um
verdadeiro sucesso.

EDITOR: UBISOFT.

GENERD: ACCAO/SIMULACAO.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON,
APRESENTAGAC: 17. SOM: 16,
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 17,
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE; 20.

TOTAL: 18.
OPINIAD: SUPER-ADICTIVO!!
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Por JOAO CRUZ

BD, no qual esta indicada a «dica», isso ja
& outra coisal Sdo pormenores como este
que vocés podem explorar, pois com o
elemento visual dardao uma nova vida
aquilo que pretendem comunicar sendo
mais agradavel para ser publicado na -
brica Microclube. Por isso é que os mapas
[ém sempre a nossa preferéncia, mas uma
boa «dica~ llustrada tem, com cereza, o
mesmo valor que um mapa inteiro de um
]o?a . Portanto, aguardamos as vossas
colaboragoes llustradas: tentem fazé-las,
no minimo, dentro do tamanho da seccao
Microclube, para ndo termos que corar
nada, ou reduzir, para nao tirar a originali-
dade dos trabalhos. Esta semana, temos
trabalhos enviados por Pedro Guimaraes,
da Porto, Carlos Santos, de Ovar e Pedro
Martins (que enviou os pokes)... Golabo-
rem nesta vossa secgio. Marcamos en-
contro para a praxima semana.
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PARIS-DAKAR

E do conhecimento geral, em particular
dos aficcionados do mundo do automobi-
lismo, a Erande prova que & o rally Paris-
-Dakar. Apgs um lengo ano de empenho,
08 membros do grupo de prcgramadoms
Zigurat (autores de EL MISTERIO DEL
MNILO, NUCLEARBOWLS,...), através da
companhia espanhola MADE IN SPAIN,
langam no micromercado o jogo PARIS-
-DAKAR, Mulliplas etapas fazem parte do
NOSSO Parcurso, as quais lemos que per-
cormer com 0 nosso veiculo. Partindo da
Europa. 1emos que alravessar o deserio
SAARA ate chegarmos vitonosamente as
pralas de Dakar. Os movimentos sao
bons, com gralicas simples, mas bem defi-
nidos. Mo enlanto, PARIS-DAKAR & um
j0go que apos algum lempo cal na mono
tonia por lalta de competitividade
EDITOR: MADE IN SPAIN,

GENERO: ACCAQ/SIMULACAQ.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIR'KEMPSTON
APHESENTAGAD: 17. SOM: 15.
GRAFICOS: 15. USQ DA COR: 16,
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 14

TOTAL! 15 -
OPINIAD: RAZOAVEL!
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CARLOS ALBERTO DAS NEVES LEAL
Rua das Doze Casas, 41
4000 PORTO

Trata-se de mais um | daem-
resa espanhola DINAMIC. Neste
0go representamos uma jovem

guerreira, a qual controlamos por
enfre inumeros pengos de um cena-
rio selvagem, todo especial. Em
HUNDRA, o nosso objectivo @ irmos
percorrendo cendrio por cenario, em
busca de preciosos diamantes que
se encontram espalhados por varios
lugares. Durante 0 NOssO percurso;
percorido pela jovem guerreira, de-
paramos com varios seres gque nos
dificultam a missao. Tudo isto confe-
re, a este excelente programa, um
panorama fascinante e emolivo,
pois & compasto par bons graficos e
movimentos... HUNDRA, vale a
pena comprar. Na escala de zero a
vinte, els a minha pontuagia para
este L_ogu. =

APRESENTACAD: 17.
GRAFICOS: 17.

EFEITOS SONOROS: 15
MOVIMENTO: 17.
ORIGINALIDADE: 16
ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 18, "
OPINIAD: UM JOGO A NAO
PERDER!

S i .
PEDRO MIGUEL GOMES

Rua Monsanto, 284-Apt. 5
4200 PORTO

SUPER STUNTMAN

Trala-se de uma produgao da
Code Masters a meu ver muito bem
programada & com um bom ambian-
te. SUPER STUNTMAN-0 duplo, as-
sim se chama o jogo. A nossa tarefa
@ atravessarmos um deserto num
carro desportive, tendo que evitar
fogueiras e bombas atiradas por ou-
tros veiculos inimigos. SUPER
STUNTMAN dispbe de sete niveis
diferentes e, em cada um deles, o
tempo para complgtarmos a nossa
missao & um faclor determinante.
Completamos um nivel quando alin-

imos a =tinish line~. SUPER
TUNTMAN & um jogo bem elabo-
rado, com bons graficos e, também,
com uma espectacular melodia,
Este @ um j0go que eu vos aconse-
Iho. Eis a minha pontuagan, na es-
cala de zero a vinte, para este pro-
grama;
APRESENTAGAOD: 17.
GRAFICOS: 18.
EFEITOS SONOROS: 19
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 16,
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18
OPINIAD: MUITO BOM!
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