MICROMANIA

[ATARY] €

0 T T
L e o R L R e

Ca estamos no final de mais um mes,
alias no ultimo domingo do més e tal como
linhamos anunciado numa edicao anterior
da Micromania, no ultimo domingo de
cada més irlamos dedicar espaco resena-
do aos nossos leitores possuidores de ou-
tros compuladores, diferentes dos Spec-
trum, tais como: ATARI ST; COMMODO-
RE 64, 128, AMIGA, MSX, AMSTRAD...

Dedicando atencao especial a uma outra
elite dos nossos leilores que possuem au-
tros computadores, dilerentes dos mais
conhecidos e utilizados — o Spectrum.

Assim, de Ermesinde escraveu o Edgar
Vidal Dias, passuidor de um COMMODO-
RE 64 e que gostaria de saber coma intro-
duzir pokes no referido computador. Bem,
Edgar, isso ja foi explicado numa edi¢ao
anterior da Micromania (por onde tens an-
dado), mas quem o desejar elucidar me-
Ihor a este respeito e ua tambeém um
COMMODORE 64, pode escrever-lhe
para a seguinte morada: Rua Alves Redol,
53 — 4445 Ermesinde. O Edgar gostaria
ainda de saber, se 0s pokes que habitual-
mente temos vindo a publicar, nesta sec-

UMA OUTRA ELITE!

o, servem também para o COMMODO-

E 647 A resposta @ nio, visto que 0s
pokes que regularmente temos vindo a
publicar, destinam-se aos Spectrum, nao
compativeis COMMODORE, percebes?
No entanto, aguardamos que outros |eito-
res desta rubrica que possuem O Mesmo
computador que tu, enviem dicas, mapas,
pokes.... esta bem? Quanto ao tey mapa
do PLATOON estava bastante bom, mas
'rasabas que ndo podemos publicar traba-
hos a cores. Tenla enviar a preto e bran-
co, devido ap contraste, estd bem? Ca
ficamos a aguardar...

Esta semana, para a rubrica Microciu-
be, temos trabalhos enviados pelo grupo
«CRUZ SOFTw», constituido pelo Nuno
Cruz, de 13 anos, Miguel Cruz, de 13 anos
e Filipe Cruz; de 15 anos, de Espinho que
enviaram pokes, dicas para varos jogos e
diversos computadores @ um mapa de
WHERE TIME STOOD STILL.

Temos ainda trabalhos (dicas) de Fran-
cisco Cruz, da Povoa de Varzim, para o
ATARI ST. Este lgitor pretende ainda cor-
responder-se com outros jovens possuido-
res do mesmo computador, para troca de

O QUE JA SE JOGA...

Por JOAO CRUZ

dicas, rotinas, programas (gue diz ter bas-
tantes e recenies)...

Quem esliver interessado pode escre-
ver-lhe para a seguinte morada; Pr. 5 de
Outubro — Edificio Neptuno-Portaria,
4490 Povoa de Varzim,

A propasita de se lalar em ATARI ST,
para este ano de 1989 aguarda-se da
companhia ATARI. novos produtos em
materia de computadores pessoais, entra
0s quais se destaca o portatil, uma
consola de ST e um novo & mais
poderosa ST, com as mesmas qualidades
& caracteristicas as do COM E
AMIGA. Soa a prometedor esle ano para a
ATARL. Resta-nos aguardar e ver o que
nos. espera § reserva o m
deste ano, Bom, resta-nos despedir por
agora e deixar uma vez mais agqui um
apelo a todos os leitores que possuam
computadores dilerentes dos "
para gue também participern nesta sec-
¢do, Escrevam...
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LOMBARD RAC RALLY

Amadores do rally automdvel vio de-
certo apreciar este LOMBARD RAC RAL-
LY. Conduzindo um formidavel e versatil
Ford Slerta RS Cosworth, temos que den-
tro do menor tempo possival percorrer as
cinco elapas de jogo. Tarefa que, diga-se
de passagem, nao @ nada facil. Cada ela-
pa possul trés percursos, cujo tempo @
controlado ao cronometro, Quanto & este-
tica do jogo em si, o programa apresenta-
-nos a parte interior do nosso veiculo, na
qual podemos observar todo o painel do
carro, visionar a estrada e ainda observar
0 parcurso a percorrer, indicado nos apon-
tamentos do co-piloto. LOMBARD HAC
RALLY & um jogo bastante original @ con
pleto que aliado a optimos graficos, sons e
animagdo, dazem dele um sucesso.
EDITOR: MANDARIN SOFTWARE
GENERD: SIMULADOR.
APRESENTAGAO: 18. SOM ATARL 17
GRAFICOS: 18. USO DA COR; 18,
MOVIMENTO: 18, ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 18.

OPINIAQ: DOS MELHORES DO GE-
NERO!

RAZY

CARS {i

Conduzir o ultimo modelo da Ferrar, o
F-40, de certeza & a ambicao de qualquer
cidadao amante de automobilismo. Em
CHRAZY CARS II, temos a possibilidade de
conduzir esse ~vermelhinho bolides, por
entre as auto-estradas dos Estados Uni-
dos. Pertencemos ao FBl e 0 nosso objec-
tivo @ aniquilar as poderosas =gangs- que
infestam as estradas e gue possuem a
protecgao de alguns policias corruptos.
Graficos soberbas, animagao do jogo per-
feitla (das melhores no genero), sons e
efeitos sonoros de qualidade, fazem desta
CHAZY CARS Il o methor jogo que mistu-
ra simulacao aulomovel, com lotes de ac-
cao. CH CARS il laz esquecer a desi-
lusao que foi o seu antecessor e revela o
que e um bom jogo em 16 bits! Nao o
perca, se possui um ATARL..

EDITOR: TITUS. GENERO: ACCAO.
USA: JOYSTICK. MOUSE.
APRESENTACAO: 19. SOM ATARI: 18,
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 19.
MOVIMENTO: 20. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19,

OPINIAO: MAGNIFICO!!!

Eslamps peranie a converséo de um
jogo bastante popular das maquinas de
|oqos dedicadas... frala-se de FLYING
SHARK. A r de surgir com um certo
atraso no ATARI ST, em relagao as con-
versdes que foram feitas para 05 compu-
tadores de B bits, pode-se dizer que valeu
a pena a espera. Em FLYING SHARK
con_trolamos um pequeno biplano, armado
«até aos dentes» que voando por terra
tirme e sobre o mar, ltem de enfrentar
numerosos inimigos que atacam em ou-
tros biplanos, com anti-aéreas, com tan-
ques, com navios de guerra @ poderosos
porta-avides... Como era de esperar, esta
versio para 0 ATARI esta bastante melho-
rada e bastante semelhante & original da
maquina. A adictividade deste jogo & ma-
gistrall
EDITOR: FIREBIRD. GENERO: ACCAD
USA: JOYSTICKS.

APRESENTAGAO: 18. SOM ATARI: 17.
GRAFICOS: 19. USD DA COR: 19
MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 19.

OPINIAD; A MAQUINA EM CASA!

JUIZES
NACIONAIS

JORGE SOLINE SANTOS RESENDE
Av.doDr.CarlosPintoFerreiran“220-1°
Esquerdo

4480 CAXINAS-VILA DO CONDE

Este programa & mais uma es-
pantosa producao da Loricieles para
o MSX. Neste jogo, controlamos um
pequeno earro formula um gue se
movimenta num labirinto e gue tem
coma larefa a oblengao de um cerlo
nument de bandeiras. MAZE MAX &
um joge dificil de finalizar porque, de
nivel para nivel, os inimigos tormam-
-se mals numerosos e, por outro
lado, 0 nesso molorista lem de en-
cher o deposito do veiculo. O jogo
em si toma-se um bocado mondto-
no, devido ao som e aos graficos
gue sdo sempre iguals. Enfim,
MAZE MAX néo nos traz nada de
novo, devido a sua falla de originall-
dade. Nagscala de 2ero a vinte, eis
a minha pantuagao:
APRESENTACAO: 122
BRAFICOS8:10
SOM: (MSX): 12

MOVIMENTD: 8.
E'GRIGFN%E. 8.
SADICTIVI 13

TOTAL: 1%
DPINIAD: FRACO!

SAMUEL JOAO FERREIRA DA
SILVA

Rua de Merouco, 72

LUGAR DA PENA

4470 MAIA

SREAT IANA SISTERS |

Trata-se de um jogo deveras es-
pectacular, ndo s por ser um jugo
com bastante acgao e enorme adic-
tividade, mas tambem porque tem
graficos espectaculares @ um som
magnifico que nos acompanha an-
tes e durante o jogo. Em THE
GREAT GIANA SISTERS, a nossa
personagem @ a GIANA, ou a MA.
RIA que, estando a dommir, se en-
contram num estranho mundo dos
sonhos, sendo a sua unica hipotese
de escapar encontrar um diamania
magico que lhes levara de volta a
realidade. THE GREAT GIANA SI5-
TEHRS & um sxcelente programa
para 0 COMMODORE AMIGA, ha-
vendo, no entanto, outras versoes
para diferentes computadores. E um
jogo que aconselho e eis a minha
classificacio para esle programa;
APRESENTACAQ: 19
GRAFICOS: 19.

SOM: (AMIGA); 20.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 20
?I}ICTI\?]DADE. 20.

OTAL: 20,
OPINIAO: ESPECTACULAR!!
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VETERAN - A
TARA AVANGAREM Nos MVEIS TECLEM
NA “HELP" KEY... ‘
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NG ECRAN DE APRESENTAGAD ESCREVAM
"CRASH".A PARTIR DAT, CARREGANSO. NA TELA
“UNDO* AVANGAM Nos NIVESS ...

RFTERBURNER

FAZENDO CoNT/NUAS VOLTAS DE 3604
CONSE GUIREMOS EYITAR TORS 08
PERIGOS QUE NOS ATACAM ...
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