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Micromania uma vez mals marca a
presenca nestas paginas do lemento
de domingo, allas come tem vi a fazer
ao longo de varios meses. Apesar de es-
larmos sempre a tentar atender todos os
leitores, respondende dentro do possivel
as questdes mais freguentes e que neces-
sitam de uma maior brevidade, as vezes
surgem cartas que nos perguntam sobre
questdes que ja foram mais ou menos
respondidas. Assim, de Rio Tinto, escre-
veu Jose Silva reclamando que ja nos
enviou alguns trabalhos e que nenphum
deles loi ainda publicado e perguntando
se ndo esta a perder tempo, quando envia
rabalhos para esta secgao... Bom, para
Ihe respondermaos vamos por partes.

Devido ao tema tratado nesta secgdo
ser do interesse de centenas de microjo-
vens, esta seccao tem lido uma enorme
receptividade junto dos leftores e que se
manifesia pela quantidade de cartas e Ira-
balhos enviados por estes. Ora, como fa
deve ter verificado, 0 espago da Microma-
nia no suplemento de domingo resume-se

iS VEZES SURG

EM CARTAS...

Por JOAO CRUZ

a duas paginas, devido a questoes de
estética e apresentagio do proprio suple-
mento. Deve concluir que para dar vazao
a lodos os trabalhos que nos sao remeti-
dos, existe bastante dificuldade e para tal
temos dado preferéncia aqueles, mais ou
menos dentro dos padrdes ja referidos em
edigdes anleriores, das cartas que A fo-
ram aberlas (& preciso que se nole este
pormenar).

Portanto, & natural que muitos leitores
ainda nap vissem publicados nenhum dos
trabalhos que enviaram. Para minimizar
isto temas vindo a pedir aos nossos leito-
fes para parficiparem em mais do que uma
rubnca desta secgdo (a do JUIZES NA-
CIONAIS, por exempla). Depais, e claro
gue ndo esta a perder lempo em enviar
trabalhos seus para esta seccao pois alem
de mostrar os seus dotes neste mundo
fascinante dos videojogos, esta a contri-
buir na ajuda que o5 seus trabalhos vao
sarvir para outros microleitores desta sec-
¢ao, Quanto a alguns leitores ja terem tido
publicados alguns trabalhos nesta secgio

O QUE JA SE JOGA...

FOX FIGHTS BACK

Estamos perante um hilariante jogo,
produzido pelos ja consagrados progra-
madores do grupo Denton Designs (auto-
res de ENIGMA FORCE, SHADOWFIRE,
THE GREAT ESCAPE, WHERE TIME
STOOD STILL. entre outros...). FOX
FIGHTS BACK é um jogo baseado na
«vida~ de uma rapcsa bastante peculiar
que fenta a lodo o custo arranjar comida
para a sua familia. Pelo caminho sofre
constantes atagues, ora pelos animais dos
bosques, ora pelos agricultores, mas,
mesmo assim, nao s deixa intimidar, de
tal modo que NnoS Arranjou uma pistola
para se proteger. FOX FIGHTS BACK e
um jogo bastante humaorado que nos capta
o interesse ogo desde 0 inicio. Com grafi-
cos simples mas peculiares FOX FIGHTS
BACK @ agradavel.

EDITOR: IMAGEWORKS.

GENERO: ACCAO.

TECLAS: PODEM SER DEFENIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/IKEMPSTON
APRESENTACAOD: 17. SOM 128 K: 18
GRAFICOS: 16, USO DA COR: 15.
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 16. OPINIAD: BOMM

RAMBO i

Sylvester Slalione esta de volial Ele é
RAMBO e ataca de novo no computador...
Apos ter adquirido a autorizacao do filme
RAMBO |, a empresa britanica OCEAN,
depois de meses de Webalho, langou no
mercado a versdo do filme para 0s micr-
computadores, RAMBO Wl esta dividide
em lrés partes, onde, nd primeira, temos
que tentar localizar o coronel Trautman
(amigo de Rambio), num quarlel soviético.
Na segunda parte, 0 jogo passa-se fora do
quartel ate alcangarmos O NOSso helicop-
tero. Na tercaira & Ultima parte, encontra-
mo-nos no interior de um langue de guer-
fa, com o gual lemos gue destiuir tudo o
que nos aparece pefa frente, ate destruir-
mos o helicoptero do terrivel comandante
sociglico.
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@ outros nenhuns tem que observar a gua-
lidade e a utilidade dos mesmos. Resu-

, mindo, se de facto os seus trabalhos esti-

verem dentro dos padries ja anteriormen-
te descritos, & multo natural gue venham a
ser publicados e ndo estd a perder lempo
a envia-los para esla secgao visto que
mantemos imensos trabalhos em arquivo
a espera de serem 5. Portanto,
apelamos para que conlinue a participar
assim como 4 todos 68 oulros leitores,
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RETURN OF JEDI

Primelro surgiu STAR WARS; depols
EMPIRE STRIKES BACK e agora, para
terminar a ftriologia, surge RETURN OF
JEDI, Quem estiver por dentro dos assun-
tos relacionados com a série «Guerra das
estrelas~, de George Lucas, proveniente
do cinema, notara que os jogos fambem
surgiram pela mesma ordem nos micro-
computadores, corlesia da empresa Do-
mark. RETURN OF JEDI saiu fora dos
padroes dos seus dois antecessores, isto
g, n&o tem nada a ver com Jogos do tipo
sshoot’'em 'ups« aliados a graficos de si-
lhueta. O jogo desenrola-se em «scrolls
na diagonal e graficamente esta simples,
mas em 30. RETURN OF JEDI n&o é um
fraco «shoot'em'up-, mas também nao e
dos melhores, Experimente!
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5000 VILA REAL

SHATE CRAZY I

Neste jogo. no nivel um, repre-
sentamos um rapaz muito giro que
anda de patins numa zona indus-
trial. © seu objectivo e chegar ao fim
m:b wpesadelo-, pois existem

: pergeos Que aparecam muito
rapidamente. Pelo caminho, 0 nosso
herdl deve apanhar varias lerramen-
tas rastejando. Mo segundo nivel ele
enconlra-se debaixo da lera, mas o

continua a ser O masmo,
50 que neste nivel os per) SA0
maiores. SKATE CRAZY ﬂuz um
[ogo mulld ariginal e que nad se
CONSEQUR parar de jooar. Os dese-
rhadores dos graficos, Jon Harrison
@ Ketvin Bulmer estao de parabéns,
porgue as graligos desto j0go Bskin
muito beim desephado
delramente
APRESENTACAQ: 17
GRAFICCOS: 18
SOM. 16
MOVIMENTO: 1§,
CRIGINALIDADE: 19
ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 17.5
OPINIAO: COMPRE 1!
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JIBA

Estamos petante mais um jogo
do lipo do ja ¢ sicn FOOTEALL
MANAGER. Mes [
OF THE YEAR nte o
wma equipa de uma das o
shes que compde o [ofo em & Este
programa &, pois, um Galogo cons-
tanle entre o computador @ nos os
jngaddras e portanio devemos pres-
1ar sempre muita atent as
informacoes dadas (Trapsmitidas)
pelo computador FOOTBALLER
OF THE YEAR & um dos muilos
programas de estratogia, o que nao
ihe retira a acGAo ¢ adictividade Na
minha opiniao, & um jogo bastanto
bom para apreciadores de jogos do
lipo, Na escala de 2ero a vinte, els a
minha pontuacao para este jogo
APHESENTAGCAD 17
GRAFICOS: 16
SOM : 15,

MOVIMENTO: 15
ORIGINALIDADE: 14
ADICTIVIDADE 18

TOTAL: 17

OPINIAD. BASTANTE BOM:!
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