Agui estamos nos, uma vez mais, nes-
te espaco dedicado a lodos os leitores
jovens e ndo so.. Mamntemos assim um
constanie e agradavel dialogo semanal
sobre assunios relacionades com compu-
tadores, em especial com video-jogos..
Escrevam e colaborem com esta secgdo
para dar vida longa a este dialogo que
interessa a lodos vocés e gque a nos nos
agrada bastante. Participem.,,

is de ficarmos a conhecer as opi-
nides dos nossos leflores, acerca do gue
se lez em 1988, convém agora darmos
© também o nosso parecer. Assim, quanto
ao melhor | do ano nomeamos dois
video-jogos: P e A-TYPE que.
quanto a nos, esltdo soberbos. A melhor
aventura fol sem duvida JACK THE RIP-
PER. Quanto a melhor maguina de jogos,
na nossa opinido & a do AFTERBURNER
que esta simplesmente espectacular.
WHERE TIME STOOD STILL foi de longe
a melhor aventura-arcade e lem tambam,
na nossa opiniao, o titulo de melhor melo-
dia nos Spectrum (128K é clarol). A me-
Ilhar empresa de video-jonos do ano de

O QUE JA SE JOGA...

Trata-se simplesmente do melhar jogo
de ~shoot'em up« existente para os Spec-
trum e, juntamenta com ROBOCOP, é a
mey ver o meihor jogo do ano de 1988

Quem conhece o anginal das magquinas, -

faciimente identificara R-TYPE nos micro-
computadores, visto ter sido uma das mais
perfeitas conversoes feitas até hoje. A bor-
o do ltimp conceito em alta tecnologia
espacial — a nave R-9 — temos que lazer
trente a numerasos alienigenas que ten-
am dominar tado a galaxia. Graficamente
R-TYPE esta soberbo e recheado de
rwidosos efeitos sonoros que, aliados a um
sxcelente soroll @ movimentos da nossa
nave bem implementados, fazem deste
programa uma pequena maravilha, B-
-TYPE ol simplesmanta a melhor conver-
si0 do passado Natal
EDITOR: ELECTRIC DREAMS
GENERO. ACCAO.
TECLAS: PODEM SER DEFENIDAS
JOYSTICKS, SINCLAIR/KEMPSTON
APHESENTAGAO: 19. SOM; 18,
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 20
MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 19 OPINIAO: EXCELENTE!!

ALOGO SEMANAL

A

Por JOAO CRUZ

1988 fol sem divida a companhia britanica
OCEAN que, no ano transacto, langou
ramas excelentes, lais como WHERE
IME STOOD STILL; OPERATION
WOLF, RAMBO |ll, ROBOCCOP, WEC LE
MANS, DALEY THOMPSONS'S OLYM-
PIC CHALLENGE, PLATOON, COMBAT
SCHOOL, entre outros... E sdo eslas, em
linhas gerais, as opinides acerca do mun:
do dos video-jogos de 1988.

Quanto a trabalhos para a secgdo Mi-
croclube, agora mais fque nunca, en-
contram-se bastante acumulados devido a
termos dedicado esta seccho a outros as-
suntos que também estavam pendentes.
Mas, a seu tempo, tudo se ha-de resol-
ver... Entretanto, os trabalhos desta sema-
na foram enviados pelo. Clube Pegasus,
de Vila do Conde, e por Paulo Marta, de
Ermesinde. Alias, esta edigio & uma conti-
nuacao da de 22 do mes de Janeito do
corrente ano. Assim, fica completo o mapa
de ROLLING THUNDER, enviado pelos
membros do Pegasus e ficam também
alguns dos Pokes enviados pelo Paulo
Marta. Quanto a cartas, temos recebido

bastantes, divididas entre opinides e per-
quntas.

Assim, alguns de voecés perguntam
porque publicamos mapas de jogos anti-

aoes e muito poucos. Bom, quanto a primel-
ra questao ser respondida por vocés,
visto que os mapas que aqui publicamos

na rubrica Microclube, foram todas envia-
dos por vos e, portanto, se querem ver
mapas de jogos mais recentes publicados
nesta seccao, isso so depende dos nos-
505 leitores. Quanio a segunda guestao —
o publicarmos poucos mapas — . efectiva-
mente, tentamos publicar um pouco de
tudo para vos satistazer e para ~jogar-
mos= melhor e dentro do espago que nos
& permitido. Mas, uma coisa podem ter a
cefeza: apesar do espago ser pouco, a
seu tempa iremos publicando os trabalhos
de interesse que nos forem enviando, de
referéncia & claro os que tenham uma
apresentagio. Portanto, participem e
ja sabem a nossa morada...
JORNAL DE NOTICIAS
MICROMANIA
4052 PORTO CODEX.

AFTERBURNER

A maquina mais espectacular do ano
fol agora convertida para 08 microcompu-
ladores. O seu nome, AFTERBURNER!
Trata-se de um envolvente jogo de acgdo,

no qual controlamos. um ernso aviao
de combale F-14, da Marinha nore-ameri-
cana. Uma vez no ar, somos lrequente-
mente alvo de perseguicies de avides
inimigos, principaimante dos mortais mis-

sels & rajadas de metralhadaras. Fazendo *

use da nossa agllidade e forga no gatilho,
propomo-nos ir conguistando, nivel apas
nivel, o nosso objectivo, A conversap da
AFTERBURNER para o Spectrum carece
do realismo do original, mas os fas deste
jogo nao vao dar por perdido o seu tempo
e dinheiro, se o adquirrem. AFTERBUR-
NER tom doses de acréio

EDITOR: ACTIVISION

GENERO: ACCAQ/SIMULADOR
TECLAS: AS DO CURSOR
JOYSTICKS: SINCLAIRMKEMPSTON
APRESENTACAO: 16. SOM 128K: 17
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 14
MOVIMENTO: 12. ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 17. OPINIAD. BOM!!!
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DOUBLE DRAGON

Quem ndo conhece este famaoso jogo
das maquinas? DOUBLE DRAGON alcan-
gou enorme popularidade nas casas de
diversbes devido a ser um jogo que pode-
mMOS jogar com um parceiro. 80 mesmo
tempo, tornando-nos 8 missdo muito mais
divertida e «facil», Um perigoso «gang»
rapleu a namorada do nosso herol que
temos de tentar libertar das garras do che-
fao da quadrilha, o qual, pelos vistos, tem

a paciéncia e tenta molestar a mioda.

elo caminhd podemos senvir-nos de ar-

mas e outros objectos para derrotarmos

05 nossos adversarios. DOUBLE DRA-

GON tem graficos razoavels e, sobretudo,

uma enorme adictividade. S6 & pena ser
tao facil de terminar no micros.

EDITOR: MELBOURNE HOUSE
GENERAO: ACCAQ

TECLA: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICK: SINCLAIR/KEMPSTON
APRESENTACAD: 17. SOM: 186.
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 18
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 18. OPINIAD: MUITO BOM!
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Praceta do Seixo, bl. B3-R/c-Esq.
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Neste jogo, substituimos o famo-
s0 piloto da Formuta 1, Nigel Man-
sell. Quando saimos das «boxess
ao volante de um espectacular Wil
liams Honda, partimos para a volta
de aquecimento da sessao de quall-
ficagao. Depois, temos 100 ou 135
segundos, para nos gualificarmos
para a corrida, conforme os dezas-
seis gircuitos do Campeonato do
Munda que o jogo nos apresenta, a
comegar pelo Brasil. NIGEL MAN-
SELL GP esta muito bem construi-
do, apresentando-nos o «labligrs do
care com todas as indicagdes ne-
cessanias mostradas pelo compu-
tador de bordo. Na minha oginiao,
MNIGEL MANSELL GP & o melhor
simutador de Formula 1 & decondu-
a0 que conhego para os Speetrum
um fDEO a nao perder!
APRESENTACAC: 18
GRAFICOS: 18
SOM: 18,
MOVIMENTO: 17.
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 19,
TOTAL: 18,
OPINIAD: ESPECTACULAR!
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PEDRO AZEVEDO NUNES DE
SOUSA

Rua Dr. Castro Correla, S/n.*
GRIJO - GAIA
4415 CARVALHOS

Neste jogo, bastanle original ¢
adictivo, voce desempenha o papel
de um «~cowboy+ e 0 seu objectivo &
chegar a cidade de KANE. Para
atingir esse objectivo, no primeiro
quadrg (nivel) voceé deverd matar o
maior numero de patos possivel
dispondn para tal de um arco e de
um gerlo numero de llechas. De se-
guida, encontramo-nos no dorso do
nosso cavalo, devendo saltar por
cima dos obstaculos que nos vao
aparecendo até chegar a cidade. Al-
cangado esse objectivo, a finalidade
@ matar outros «cowboys= inimigos
gque se encontram escondidos
KANE é mais um bom jogo para os
Spectrum. Eis a minhd votagao:
APRESENTAGAD: 14
GRAFICOS: 16,

SOM : 14
MOVIMENTOC: 16,
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 15
OPINIAD: BOM!
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