MICROMANIA

Na edigao de 27 de Novembro de 1988
abrimos caminho a leitores que tivesse
outros computadores, diferentes dos
Spectrum, dando um salto muito especial
para os supercomputadores de 16 bits,
Passada a epoca «atribuladar do Natal o
fim do ano, é altura de retomarmos certos
assuntos que ficaram pendentes, mas gue
de mado algum ficaram esquecidos. pais,
estatisticamente, tém forles possibilidades
de, no futuro, terem maior destaque... Es-
tamos a referir-nos a um mundo diferente
de jogos, fruto das espectaculares capaci-
dades dos wnovoss microcomputadores
domesticos, como é o caso dos ATARI,

Cada vez mais 0 mercado dos compu-
tadores de 16 bits ganha milhares e milha-
res de adeptos, o que nao & de admirar
pois, por um pr nao muito exagerado,
podemas agora dizer que temos uma ver-
dadeira maguina de jogos. De facto, as
diferengas entre os originais das maqui-
nas e as versbes desses mesmos jogos,
nos compuladores de 16 bits, sao pratica-
mente nulas. Chega-se em alguns casos

O QUE JA SE JOGA. ..
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Conversges que, a primeira vista, vao
ser um sucesso, sao alvo das empresas
de software, de modo que, nio sendo
detentores dos direitos da versao original,
exploram as capacidades dos micras para
produzir algo na linha desses mesmos
jogos... &, assim, surgem as imitagdes. E o
caso deste jogo, de nome VETERAN que
seque a linha do mais famoseo neste géne-
o, a conhecida OPERATION WOLF. Evi-
dentemente, VETERAN tem algo de dife-
rente, como seja o facto de se desenrolar
em écrd lixo, poderemos escolher entre
quatro lipos diferentes de armas e o factp
da ter bons efeitos sonoros e vozes digita-
lizadas, Tal como no original, temos que
controlar uma pequena mira (a da nossa
arma} com a qual lemos que abater tudo o
que nos aparace a frente.

EDITOR: SOFTWARE HORIZONS
ACCAQ: ACCAD.

USA: MOUSE. _

APRESENTACAO: 14. SOM ATARI. 17
GRAFICOS, 17. USO DA COR: 18
MOVIMENTO: 12. ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 15 :
OPINIAD: HA MELHORES.

UM MUNDO DIFERENTE DE JOGO

a0 elimulo das versdes nos micro possul-
rem melhores factores que os onginais,
Um papel muito importante, para o cresci-
mento do mercado de 16 bits, tem vindo a
fazer a ATARI que actuaimente é a deten-
tora de popularidade e vendas neste domi-
nio. © Seu rival no campo dos 16 bits é o
wrecentes COMMODORE AMIGA que,
por ser mais novo no mercado, vem ape-
trechado de melhores condimentos (o que
nao & de admirar, Ja que sendo nove nao
iam produzir pior do que o que ja la
eslava). Imporfa, contudo, focar nesta
comparagio afé que ponto as vantagens
do AMIGA se superiorizam as da ATARI
ST. O caso e bastante simples de se resal-
ver: Imaginem que tém dols computadores
que oferecem as mesmas qualidades, so
que 0 segundo tem um incremento de
pormenores tecnicas, mas custa cerca de
30% mais e, em malérias de jogos e pro-
gramas, tem apenas cerca de mil e tal
programas, contra milhares dos ja existen-
les para 0 primeiro. E claro que a escolha
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recal no primeiro e esse é o ATARI 5T
Este computador esta considerado inter-
nacionalmente o melhor investimento no
dominio dos 16 bits. fazendo com que as
companhias de «sof cada vez mais
desenvalvam primeiro os jogos no ST e so
depols e que o fazem para os oulros
computadores, Em Porlugal, apesar do
dominio dos ATARI, ndo se faz sentir tanto
como no resto da Europa, devido a ser um
computador menos acessivel do que os
Spectrum, ja se comega a notar uma fase
de transicao letta, embora iminente, para
uma maior adesao 4 perspectiva de um
mundo ggersnte de programas e video-
-jogos. Quanto a nos, 4 estamos prepara-
Jos para atender tangem a lodos esses
g.wens que estao a aderir ao mundo dos
T. Figamos 4 espera de nolicias vossas,

pois também queremos fazer parte do fu-
furo que se avizinha. Tevam,..
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4052 PORTO CODEX

O estadio setd repleto de fans e entu-
slastas, observando-se em alguns pontos
cenas de pura violéncia devido a lensan
conseguente da atmosiera proveniente do
desporto futurista mais consagrada em
toda a galaxia: o tormeio de SPEEDBALL
De repente, nos extremos da arena,
abrem-se duas enormes porlas de ago e
delas surgem os jogadores de cada equi-
pa; auténficos gladiadores revestidos de
armaduras metalicas, na mals pura linha
das novelas de «oyberpunkss. Do centro
do tarreno emerge a pesada bolade aco e
serhoras e senhores, é dado o inicio ao
jogo do seculo... SPEEDBALL & mais uma
espectacular produgao dos Bitmap Brot-
hare para os compuladores de 16 bits,

autores do eéxito que foi o anterior XE-
NON.SPEEDBALL é excelente!

EDITOR: IMAGEWORKS.

GENERO: ACCAQ/ESTRATEGIA.

USA: JOYSTICK,

APRESENTACAD: 18. SOM ATARL 18.

GRAFICOS: 19, USO DA COR: 19,

MOVIMENTO: 19. ADIGTIVIDADE: 20

TOTAL: 19_ OPINIAD: SE POSSUI UM
ATARI, NAO O PERCA!

FIRE AND FORGET

Num préximo futuro, o mundo seta re-
pigto de conflitos e as guermas so uma
constante. O governo do nosso pais in-
cumbiu-nos de lliminar os inimigos das
principais ruas, das cidades ocupadas
Para tal, eslamos equipados com um lor-
midavel veiculo... o Thunder Master, que
nos permitira destruir as minas, as barrei-
ras e defesa, os lanques e os helicopte-
o5 inimigos, que nos tentam a todo custo
iImpedir-nos de prosseguir na nossa mis-
580, Pelo caminho, as nossas preocu-
pagGes serdo as de abastecer o nosso
veiGulo e nio sermos destruidos. FIRE &
FORGET oferece-nos ainda a possibilida-
de de jogarmos com um parceiro que con-
trolara uma pequena, mas monifera
nave... a Thunder Cloud. FIRE & FORGET
& mais um sucesso nos 16 bits.

EDITOR: TITUS.

GENERO: ACCAD.

USA: MOUSEDYSTICK.

APRESENTACAO: 19. SOM ATARL: 17

GRAFICOS: 18. USO DA COR: 18,

MOVIMENTO: 15. ADICTIVIDADE: 18,

TOTAL: 18. OPINIAO: UM DOS MELHO-
RES DE CARROS DE COMBATE!

THUNDERBLADE
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ANDRE MARCELINO
Estrada da 5
3530 MANGUALDE

LAST MINJA I

Trata-se de mais um j de ar-
tes marciais, s que além dos exce-
lentes graficos e cenarios, tem a
especial particularidade de ser em
3D (trés dimensoes). A historia des-
te LAST MNINJA Il & simples e resu-
me-se ao seguinte; o diabolico Sho-
gun, Kunitokl, usando os seus pode-
res malignos, telelransporta-se para
0 séoulo vinte e ai, inslala um impé-
na te terror e tirania em Manhattan.
Surge entao o nosso Last Ninja,
para combater Shogum e 05 seus
homens, pelos labirilos de Central
Park. No cariaz de apresentacio
diz; «WILL THIS BE THE FINAL
BATTLE?«... Descubra-o jogando
este especiacular jogo. Eis a minha
classificacio para este programa de
nomea LAST NINJA |t
APHESENTAGAO: 17
GRAFICOS: 18.

SOM: 16
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 17

.

ANTONIO PAULO NEVES
Rua da Col 40,32
4490 POVOA DE VARZIM

| STRECYFIGITER |

Trata-se de mais um jogo do o
TARGET RENEGADE (emre ou-
lros), 50 que neste programa os ad-
versarios aparecem um de cada vez
& todos eles s0 momem quando ndo
tiverem mais energia. Neste jogo,
somos um lutador de artes marciais
que viaja pelo Mundo, para lestar-
mos as nossas capacidades contra
varios adversérios de todos os pon-
tos do glovo lerrestre. Em STREET
FIGHTER é-nos permitido jogar com
dois jogadores ao mesmo lempo; 5o
que esses dois jogadores devem lu-
far na inicio do jogo, para se saber
qual é o lutador que ira =viajar= pelo
Mundo. Quando terminamos um ni-
vel, paricipamos numa prova extra
que consiste em partir uma pilha de
tijolos, com um s0, mas eficaz, golpe
de Karaté! 7
APRESENTACAD, 17
GRAFICOS: 16,

SOM : 16

MOVIMENTO:; 17
ORIGINALIDADE: 15
ADICTIVIDADE: 15

TOTAL: 16

OFINIAQ: VAI-SE JOGANDO!
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MICROCLUBE

NOVIDADES PARA O ATARI!
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