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Surpreendente & a palavia que define
A adesao e o resultado do primeiro inqueri:
io levado a efeito por esta , acerca
do panorama dos video-jogos de 1988
Apds um exaustivo periodo de consultas
provenientes das opiniGes manilestadas
pelos nossos leitores, desde o passado
dia 4 de Dezembro de 1988, até & presen-
te data, fol possivel chegar aos resultados
patentes na rubrica Microclube desta se-
mana, Factores dominantes nesta inqueri-
to foram a grande divergéncia de opinioes
quanto aos video-jogos, o que nos propor-
cionou um enorme quebra-cabegas e tam-
bém o impacto positivo causado por esla
seccao Micromania na maioria dos leito-
res, facto que nos satisfez bastante e que
esperamos manter e melhorar,

Vamos agora revelar alguns faclos
curiosos dos resultados deste inquérito
Assim, a meihor rubrica desla secgao foi
considerada a «OUE JA SE JOGA...» e a
menos votada fol -JOGOS DE TOPO-
Guanto a melhor apresentagéo desta sec-

O QUE JA

BATMAN Il

Um dos ‘mais fanldsticos herois de
banda desenhada parece fer callvado as
af 5 de varos programadores. BAT-
MAN foi primeiraments traduzido para os
micros, par um dos melhores programacio-
res britanicos, Jon Ritman, go alias que
quanto a mim fol um dos s que ja
joguel nos Speckum. No entanto, nessa

gira vorsao BATMAN surgia-nos um
pouco caricaturizado, fagto que Nao acon-
tece nesia segunda versio que seque
muito bem aatmosfera das avenluras des-
te personagem na-BD. A o deste
BATMAN 1l es1a de 1al modo bem estrutu-
rada que nos da a sensacdo de enfrarmos
dentro do mundo da BD, allada a factores
que fazem com que esle jogo seja um
verdadeiro sucesso, tais como graticos,
movimentos e eleitos sanoros. Mals um

exita!
EDITOR; OCEAN.

GENEROQ: ACCAD/ESTRATEGIA
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIRIKEMPSTON
A%IRESENTJ'\C?\O: 18. SOM: 17
GRAFICOS: 1B, USO DA COR: 18
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 18. OPINIAD: MUITO BOM!
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RESULTADOS DO IN

a0 nao houve unanimidade. mas o resul-
do levou a conclusao de que a partir da
edicdo de 3 de JULHO de 1988 esta sec-
¢ap ficou mais ao agrado de lodos, apesar
das limitagdes. Outra ponto do inquérito
era sobre a melhor surpresa de 1988 acer-
ca do mundo dos vil e compu-
tadores e, surpreendentemente, esta sec-
ao loi considerada a melhor surpresa de
988, lacto que nos lisonjeia bastante e
nos incentiva a continuar com este projec-
to. Quanto as opinides acerca desta sec-
Ezo. quanto ao que |a fez e ao que deveria
&, @is algumas das opinides manifesta-
das pelos nossos leitores: «Esta seccao
esia bem estiulurada e so por nao
ter mais paginas. .« « _continuem pois ha
polcas revis ou jomais portugueses
que se dedicam aos jogos de compu-

fador=; «Compro o JN ha pouce tempo e
devido a esta secco... d
pelo menos aumerdar para

quatro paginas, duas dedicadas aos
computadores de oito bits e duas dedica-
das aos de 16 bits...»; ~...penso gue de-

SE JOGA...

ROBOCOP

Aqui esta a'varsdo para os.microcom-
putadores resultante do estrondesg su-
cesso que fol o filme ROBOCOP. Tag
espectacular que foi o fimada FPaul Ver
hoeven, que varias companfias sonsegul-
ram os direitos para alimentarem ainda
mais este sucesso, ROBOCOP foi langa-
do em video, em simultineo com a versao

ara 05 miCros enquanmo a companhia

ATA EAST produziu tambeém a versao
de ROBOCOR parans. nas detiver-
sao/ ROBOCOP e o resuftado de uma
solugao alternativa para combater o crime
urm noveo lipo de policia resullante da mis-
lura entre a maguina @ 0 Homem... Quanto
a esla versao para os computadores, esta
simplesmente soberba e capta muito bem
a atmosfera do filme. Os possuidores de
um 128K vio poder dislrutar medhor esta
jogo!
EDITOR: OCEAN.
GENERO: ACCAD.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR'KEMPSTON
APRESENTACAQ: 18. SOM 128K: 18
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 18
MOVIMENTO: 18 ADICTIVIDADE: 20,
TOTAL: 18. OPINIAD: EXCELENTE.
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Por JOAO CRUZ
viam aprasentar mais jogos por-semana,
pard estarmos mais aclualizados.,.~; «au-
mentem 0 numero de paginas para satis-
fazerem mais os leilores que, afinal, so-
mos quem da vida a esla seccdo..s;
«...mais espago dedicado aos aventurei
ros=; «,.devem publicar rotinas e progra-
mas em Basic e Codigo-maguina envia-
dos por nds=; «deveriam aproveitar mais
espaco do suplemento e criarem novas
secpies para que a Micromania seja um
meio de ligacao entre todos 0s jovens...»;
=do suplemento de domingo s0 leio a Mi-
Cromania e, por isso, acho que devia ter
mais paginas...».

Estas foram algumas das opinioes ma-
nitestadas pelos nossos leitores, entre cri-
ticas e felicitagbes. Vamos aguardar o fru-
to destes resultados, .

Escrevam para:
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THUNDERBLADE

Um dos mais fantasticos jogos de ma-
quinas fol convertido para 6s microcompu-
lares... estamos a lalar de THUNDERBLA-
DE. Trata-se de um jogo de acgao, no qual
Pliclamos um polente helicoptero com o
qual ¥maos que fazer frente aos rebeldes
que pretendem instalar um terrivel ditador,
no gaverno de um pais que fol invadide
por rebeldes sanguinanos. Pilotando o

_mais podetaso helicéplero do Mundo, de-

memigatio Gunship Gladiator, equipado
com potentes metralhadoras e missels ar-
-lerra, lemos que ser suficlenmtemante
agels para levar a bom terme a nossa
miss&n. Com graficos excelentes e uma
visiio a 3D espectacular, aliados a sons e
eleitos (especialmente nos 128K) deveras
fantasticos, THUNDERBLADE & uma das
melhores conversdes do passado Natal

EDITOR: US GOLD

GENERO: ACCAQ/SIMULADOR.
JOYSTICKS: SINCLAIRIKEMPSTON,
APRESENTACAO: 18, SOM 128K: 17
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 18,

OPINIAQ: MUITO BOM!
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(X THE RIPPER

Quem nunca ouviu falar de Jack,
0 Estripador que no ano de 1888
causou grande terror, na l?arte mais

degradada de Londres (East End)?

Eﬁ@o um seculo, da%s:}o esgg éjK
, aparece agora o

THE ngPER. produzido pela mes-

ma companhia que fez DRACULA,

entre outros. Nesta aventura grafica,

0 nosso objectivo € o de escapar-

mos a Policia que pensa que somos

0 Jack e, para tal, precisamos de

BSCapar aos nossos perseguidores,

de qualquer maneira. JACK THE

RIPPER contém textos pormenori-

zados & bastante bons que, aliados

as gens. que ac ham al-

guns desses lexias, conferem a esta

aventurd grafica uma atmosfera de-

veras realista, Eis a minha pontua-

Gao para este programa:

APRESENTAGAO: 17,

GRAFICOS: 15,

TEXTO: 20,

ATMOSFERA: 18.

LOGICA: 18

RESPOSTA: 19,

ADICTIVIDADE: 18.

TOTAL: 19,

OPINIAC: EXCELENTE!

ANDRE MARCELINO
Estrada da Estacion’ 4
3530 MANGUALDE

13-800 CAMP

Estamos na presenca de mals
um programa Inspirado na guerra do
Vietname... E somente a primelia
parte do jogo & que tem como as-
sunto o recrutamento de soldados.
Tal como varios jogos do género,
18-BOOT CAMP & um programa
multiload, com varias cargas e divi-
dido nas seguintes partes: prova de
obstaculos, campo de firo, treino de

jeep e combate sem armas com o

sargento. No final de lodas as pro-
vas podera gravar os seus resulla-
dos, para que 0 soldado comece a
segunda parie do jogo com a vanta-
gem de ter realizado a primeira par-
te, ou seja, o recrutamento. Enquan-
to nao chega a sequnda parte, cujo
nome & 18-COMBAT ZONE, diver-
ta-se com 19-BOOT CAMP.

Els a minha classificagdo para
esle jogo. na escala de zero a 205

APRESENTAGAO: 19
GRAFICOS: 19.

SOM : 15,
MOVIMENTO: 18,
ORIGINALIDADE: 17

=) ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18,
— < OPINIAQ: ESPECTACULAR!

29 » JANEIRO = 89




MICROMANIA

MICROCLUBE

MIGROPANORAMA DE 1988!

E . i’ g
760 00 ANo s CYBERNOID IL
MAGUINA DE 5!‘1“5 tOPERATION WoLF
3 h‘.
3 £ A IS ME SE N NE Y £
MELHOR CARTAZ : VINDICATOR B R
By
7)1 )
"! T
{."
PROGRAMADOR : RAFFAELE CECCO MELHOR SHooT'EM'yP: R=TYPE MAIS ADITiVO: ALIEN SYNPROME
o = s caviv = ;
= g 05 PIORES Eg
5 DE 1988 7
i e e R A PP i
JOGO DO BNO. o .cvrnse= - .. saeam==a. 2 "
STMLEPOR . .on . -~ - . 2 2 CE AT ICH. FISHTER
AVENTURN GRAFICA € Uf FEXTO . ..«fWiTK THE HiPRER - CE = S
JOSO DE ESTRATEBIA . . ioe - anes GOTEBALL MANAGER
MAQUTHA DE J0G0S e DIVT ail . - - JOPERATION UDLJ
JOB0 DE P HTARDENMAL .- . ain SIONIC COMMANDOS Uik 2
JOCO DE SHOOTEM P ’ .- 2 | R-TYPRE r
AUENTURR ARCADY | oow . o UHERE 7 1ME sl Wy S oud EL CIX
SOGD DE DESPORTO.. g g 1 BUTRAGUE D ¢ e FETER INTLRNST TONAL FOOTEALL
PROGEAMRE HE1L ORI1G INE B Ry ' s\ « | GREAGDTD T1L-HEVENGE O9F DOH
SRAFICOS DE W ey - - FFErE 5 INOCHNAT JONAL. FOOTHEALL
MUSTOS & MEL 0D TEHERNNT LS SRIHM URHATOW.
I‘u‘ o T , 3 \ \ 1 ESTERTIROMN U . CHEHESA rr&.-‘l_s W
PROGEEMS UV 1L IVARLD ! i43 1S . 4 MHRE W TIMA0E
JPL A FTH Mo EOeR . . . - » Ta oAl L
JPT/PER ESTHANGE THis., . N ' L U 13 N IF SRR
CRHTAZ DE RPRESENTAGAD. vo v oo« [V I TCHTDR s ang v
CATIVHNTE & RODTIVG.. . . - & N AL TEN . SYNORTM FR B.INTEINNAT LONAL F0OOTBALL
K PROGRANACOR DE UIDE O -J0GOS IWFRELE GECK RARE Uk LEHT
REVISTR DE JViDEL T P s IFOUR SIRCLATH A CHASH MNICRONHOBEY
A
iﬁ.7|];}_+: r:i!'al":Jt.:I “..LJ':‘;T";: ‘k::j.hn SJESERAUFA YT URRETOR DERHK 5 TDE
CRITICHA FEITA RESTA S0 CLNG NA T
RUBRICH “JUTZE S HOC LONMBIS™ v .« JUHNERE 11IME ST00D STILL SATTY
o= =
MELHOR EMPRESA:TOPY SOFT
.
2 ) = ,1
WS &8
'y x O = >
oo & RELHOR AVENTURK: JACK ng RiPPE 2= P 1Bh LapanGEiRo : I1's A CRIME! |5 @
= Ay (W % o : e

29 ¢ JANEIRO » 89

JNDeminge 25




