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QUESTO

Esta seccao do JN tem |a largos me-
ses de exisléncia mas, mesmo assim,
quase semanalmente nos vao surgindo
questiies, colocadas por muitas leitores, a
maioria novos e que goslariam de saber
bastantes coisas acerca desta rubrica, o
que, para 05 seus habituais leltores sdn
As5untos mais do que sabidos. Eis as
respostas para os que nos tem insistente-
merite questionado e desejam também co-
laborar nas nossas paginas.

Para parficiparem na rubrica JUIZES
NACIONAIS, basta enviarem uma foto tipo
spasses @, pelo menos, dois lextos onfi-
cando jogos do vosso interesse. Isto @
valido para todos os leitores, nao fazendo
difejenca o computador que possuam, ja
que apenas lerdo de indicar a qual se
destinam as criticas.

Para colaborarem no TOP DOS LEL
TORES, basta enviarem, junto com cada
carla, a vossa opinido acerca dos cinco
melhores video-jogos. Os trabalhas para a
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rubrica Microclube poderm ser mapas, po-
kes, dicas, rofinas... ludo relacionado com
os computadores, em especial os video-
-jogos.

Quanio ao assunlo das cartas, nenhu-
ma carla ¢ pusta de lado nem tiramos a
sorte. Todas séo atenciosamente lidas e,
dentro do possivel, respondidas. O mes-
mo @ passa cam os trabathos enviados,
ou sefa, dentro do possivel vamos publi-
cando aqueles que estao minimamente
aceitaveis (feitos em papel liso branco e
com tinta escura), E cfaro que muitos leito-
res s0 verdo os sews trabalhos publicados,
semanas ou meses, apos os erem envia-
do; mas acreditern que ludo fazemos para.
dentro do possivel, atender a todos. Par
IS, esperamos a vossa maior compreens
sap. Alem disso, 0s propasilos desla sec-
¢ao nio sao 0s de funcionar como uma
galeria de arte, mas sim dar uma panora-
mica geral sobre os video-jogos e tudo
quanto a eles se relacione. Quanto a lem-
brancas, continuamos a olerecer aos trés
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O QUE JA SE JOGA...

ket S ke ol - ksl R

Quem n&o se lembra do J& consagrado
ogo DALEY THOMPSONS DECATH-
ON, onde o tema era o decatio modemo

dos Jogos Olimpicos e no qual nas toma-
vamos a personalidade do famoso atieta
britanico, Daley Thompson? Quatro anos
depois, a nosso atleta-heroi esta de volla
(devido aos ultimos Jogos Olimpicos que
decarrecam em Seul), para um novo desa-
fio glimpico. Composto de uma completa
585530 de treincs. com certos toques de
humaor levados a cabo pof um persona-
gem secundario, Thompson tera depais
que bater o recorde mundial do decatlo
olimpico, Excelentes graficos, boa anima-
Gan e som de Itroducao as provas, fazem
com que este DALEY THOMPSONS
OLIMPIC CHALLENGE seja um bom jogo
& nos lembre as olimpladas!

EDITOR: OGEAN.

GENERO SIMULACAD/DESPORTO
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APBESENTAGAC: 18, SOM: 18
GAAFICOS: 18, USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 5.
TOTAL: 16. OPINIAG: BOM!

- LYBERNOID 1

Estamos perame um jogo do qual ndo
s& podefia esperar muilo. Islo acontece,
nao porque o anterdriosse frage, muito
pelo cortrano.. O oridinal CYBERNOID
estava de tal modo espetlacular que era
bastante dificll acreditar que g seu suces-
50f viessa trazer algd de novo Ede facto,
pademos dizer que assim nao atonlecet,
CYBERNOID |l apesar de possult ames-
ma linha de acclo e estrulura de joge, o
incrementado com novos e espectacila-
res pormenores. A nivel grafico esla so-
barbo. Nova melodia a nivel do 128K = os
caracleristicos efeitos sonoros, aliados a
novas opciies como a escolha do sete
armas diferentas e ao facto da nave potler
adicionar mais armamento, fazem com
que este CYBERNOID |l seja o «mel~ dos
videojogos para o Spectum.

EDITOR: HEWSON,

GENERQ: ACCAQ.

TECLAS podem ser definidas.
JOYSTICKS: SINCLAIRKEMPSTON
APRESENTACAO: 18. SOM 128K:18.
GHAFICOS: 18. USO DA COR: 19.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 18, OPINIAO: MUITO BOM!

R-TYPE

Por JOAO CRUZ
leitores mais participativos de cada més
algumas lembrangas do JN e que funcio-
nam comao um incentive 4 vossa criativida-
de. Enfim, estdo respondidas, em finhas
?e:ajs. as questoes que persistentementes

nao nos importamos) alguns leitares nos
1&m colocado. ; ;
Quanto a Irabalhos desta semana,
para a rubrica Microclube, eles sdo da
autoria de PAULO MARTA, de ERMESIN-
DE e do CLUBE PEGASUS, de VILA DO
CONDE. O titulo de ROLLING THUNDER
foi enviado pelo FERNANDO CALISTO,
do PORTO. Quanio ao CLUBE PEGA-
SUS, trata-sa de um grupa de trés jovens,
sendo eles, ALBINO SILVEIRA, AGOSTI-
NHO SANTOS e CARLOS SANTOS. Tém
como objectivo principal a elaboragdo de
trabalhos para esta seccao. Ca espera-
mos pelos vossos trabalhos e participem
sempre que desejarem. Forga para o vos-
50 @ para lodos o0s outros clubes...
E por hoje é tudo. Ja sabem para onde
enviar os vossos trabaihos...
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FERNANDEZ MUST DIE -

Tendo como paleo de acgao a América

Central, mals propriamenta o estado de
EL DIABLO, FERNANDEZ MUST DIE &
uma jornada dentre do mundo da espiona-
gem, assassinatos & roteiros de misses
impossiveis. lemos por pmissan destruir
as oo bases militares que constituem o
jogo, encontrar 0 general Femandez e
mata-lo! Uma vez embargados para a nos-
8a missao, acompanhados por um amigo,
ou nio (presente a paricipacao de dois

Jogadores ao 0 lempo), 05
ue o terreno de atgio & muito ao estilp
famoso COMMANDO e temos que des-

fiuir tudo quanto nos aparcca pela frente,
ar@ com a nossa metralhadora, ora com
granadas. Se gostam deste tipode progra-
mas, FERNANDEZ MUST DIE & um dos
melhares do ganero, com bons graficos |
EDITOR: IMAGEWORKS.

GENERO: ACCAD.

APRESENTAGAD: 17. SOM: 16.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 12.
MOVIMENTO: 14. ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 16 OPINIAO: UM BOM JOGO!

1+ BiONIC COMMANDO

DOVBLE DRAGON
AFTERBURNER

_ 3 AcTig

PACHANIA

CYBERNOID I

JUIZES
NACIONALIS

i

PEDRO MANUEL DE SOUSA VIEIRA

Rua Alvaro Casteles, 605-5°
OSINHOS
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FLIING SHARK

0 joga em si nao & muito origi-
nal, pois ja existem no mercado ou-
tros do mesmo tipo («1342«, por
exempla). Comandamos um biplano
britanico, da Segunda Guerra Mun-
dial que temos de levar intacto alé
ao fim dos cinco niveis existentes.
Perigos nao faltam: esquadroes inj-
migos. baterias e langues que nos
tentam atingir &, nos niveis mais ale-
vados, teremos que nos defrontar
£om misseis, navios de guerra e
barcos-patrutha. Dispomos de um
numero jlimitado de balas e se apa-
nharmos o simbolo que aparece
quando abatemos o ultimo aviao de
uma esquadrilha, passaremos a dis-
parar dois tiros de cada vez e assim
por diante. A «Firebird» esta de pa-
rabéns, pois este FLYING SHARK e
um bom jogo e, de certeza, vao pas-
sar longas horas a joga-lo!
APRESENTACAQ: 18.

GRAFICOS: 18.

SOM:; 15,
MODVIMENTO: 19
ORIGINALIDADE: 13
ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 18

ORINIAD: A COMPRAR!

JORGE MIGUEL COELHO
FRANCA
Rua Fonte de Contumil231 R/C

Direito
I

4300 PORTO

Estamos perante mais um mag-
nifico programa, langado para o8 mi-
crocomputadores pela companhia
de software britnica ~-AGE~. XE-
CUTOPS é um excelante programa
de acglo e com espléndidos grafi-
cos. O seu objectivo neste programa
& enfrentar varias naves que o que-
rem eliminar do espaco adéreo atodo
custo. Tera que os enfrentar e des-
truir, desviando-se de varios obsta-
culos gue, a0 minimo toque, o nedus
zird0 a po. Tera que passar 05 vir
rios quadros de @ em cada um
deles vera a diliculdade de jogo au-
mentada. A sua nave além de dispa-
rar, possui bombas, lazer, escudo, ..
Conhecem o 1%90 ZYNAPS? Se
gostou dele, XECUTOR é quase
idéntico. E um jogo com bons grafi-
cos, com bom som, enfim, eis a

minha vuimfao ara este jogo:
AGA

APRESEN O: 18
GRAFICOS: 18.

SOM ;. 14,
MOVIMENTO: 15,
ORIGINALIDADE: 16
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18

OPINIAD: MUITD BOM!
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