MIC, ROMAN{i

Passado que esta o peiodo dao Natal e
com enorme quantidade de novos video-
-loges que foram langados pelas compa-
nhias de software. maior-e a diversidade
de assuntos e trabalhos que 08 nossos
leitores tém para explotar. Portanto, ficn-
maos g espera das vassas habiluais partic:
pacoes ¢ agora, mais do que nunca. (em
muito por onide escolher

Participom, enviando 0s vossos traba-
hos... Convem lemiifar uma ves mais que
continuamas a receber respostas ao quies-
tionario que propusemas @ esta anda em
curso. Enviem junto com os vossos traba-
Ihos. as vossas apinides as questaes que
colocamos. Para guem tem andado no
«muncio da lua-, as guestoes saimm nas
edigoes de 4 g 11 de Dezembro e prazo de
entrega @ alé ao dia 22 Janeiro, pois no
ultimg Domingo do mes apresentaremos
os-resullados que. como voces, aguanda-
mas com ansiedade.

Esta semana na rubrica Microclube

temos trabalhos enviados pelos sequintes
laitores: IVO CHUZ, da POVOA DE VAR-
ZIM. PAULO MARTA. de ERMESINDE e
de PEDRO GUIMARAES. do PORTO

Quanto. a cardas, tbmos recebido vi-
nas sohcitacoes que aImos a transmi-
tir. Dois pri 45 Alberto e o Carlos
Alberto, escrevetam-nis pedindo aos lei-
tores de Micromania, mapas, pokes, di-
cas,.. para 05 seguintes jogos SOLDIER
OF LIGHT, HUNDRA, SCUMBAL, BIONIC
COMMANDO: quem Ihes puder ajudar es
creva pacy: BUA DAS DOZE CAGAS, N
41 — 4000 PORTO. Do POATO, escre-
veram dos irmaos, o ANTONIO HUGD e o
TIAGO JOSE pedindo ns mapas de
SPELLBOUND e de ATIC-ATAC (jogos fa
com «barbase. mas gue conlinuam a ter
muitas adeptos). Para os contactamm, 25
crevam para: AUA DO MONSANTO, 168
— APART. 18 — 4200 PORTO. De Espi-
nho, escreveu o JOSE ROCHA, que entre
oufras dicas que estio aguardar espago

O QUE JA SE JOGA...
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‘CRINE BUSTERS

As vezes as idefas simples fazem um
bam jogo... CRIME BUSTERS e mais um
jogo assente em |deias simples e que
mostra uma saida da monotonia a que
-alguns 0S, por vezes, nos habituam
Com graf bastante razoavels, tendo
personagens secunddarios saltandb gracio-
samente an longo do «écran- de jogo,
commovimenlos razoaveis e efellos sono-
ros agradaveis, CRIME BUSTERS & um
{ogo a expermentar! Sendo o tempo limite
para completar cada quadro de jogo um
factor importante, lemos como mMissao re-
colher os cinto objectos destinados para
completarmos cada quadro de jogo. No
inicio do jogo defrontamo-nos com quatio
janelas & trampolins, para reenlrarmos
nos guadres de jogo, sem perdermos muj-
tas vidas. Um jogo simples, mas a expen
mentar
EDITOR: PLAYERS
GENERO:ACCAD.

TECLAS: PODEM SER ESCOLHIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON
APAESENTACAD: 14. SOM: 15
GRAFICOS: 14. USD DA COR: 14
MOVIMENTO: 13. ADICTIVIDADE: 14
TOTAL: 13. OPINIAD: RAZOAVEL!

1YPHOON

Um ano apos a apresemacdo deste
Jogo nas casas de maquinas de jogos,
pela Konami, eis agqui 4 conversdo para os
microcomputadores levada a cabo pela
companhia de software brldnica. «Imagi-
nes. TYPhOON atberga um lema nao mul-
to onginal que & o dos combatentes aero-
~NAVAIS, Mas que uma vez mais tama mais
do que evidente tratar-se de um lema bas-
tante aditivo. Original neste programa e o
tacto de controlarmos, allernadamente,
um poderoso helicaplero de querra @ um
F-14, avido de combate. Quanto a mu-
migoes, de iniclo estamos equipados cam
bombas (B) e bombas-especiais (M) em
numearo imitado, além de um infinito carre-
gamento de balas. A (deia basica consiste
EIM passarmaos 08 seis nivels de jogo sem
perdermos as cinco wdns: Experimente!

EDITOR: IMAGINE .

GENERO: ACCAQ.

TECLAS: Q-A-O-P-SPACE-B-M
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON
APRESENTACAD: 16, SOM12
GRAFICOS: 15. USO DA COR: 14
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 14. OPINIAQ. RAZOAVEL!

Por JOAO CRUZ
para serem publicadas, enviou as sequin
125 dicas para agueles lefores (que pos
suem jogos que nan entram.devido a da
rem eno nd knal Diz o JOSE: «Este tru-
que destina-se a0s joqos que dio arro no
fim, au Mesmo quando 0 jogo esta quise
aentrar; quando aparecer a mensagem de
B0, carregiem em ENTER o aparecerd
um programa em Ba: PIOGUTEM O pri-
meird RANDOMIZE Se o jogo tiver mais
de um RANDOMIZE. o que devem anatar
€ 0 ultimo; eserevam o RANDOMIZE USR
e facam ENTER (careguem na tecla)
NOTA: para lazerem islo @ necessario que
a parte em codigo miquing entre loda, ou
seja , que g jogo de are po fim:

E pratile, com a dica do JOSE. ficamos
hoje por aqul, esperandd as vossas habi
tugis colabragdes

Escrevam para
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ians had meltel
age led noeth,

«Mindfighters comp livro, foi esarito
por Anna Popkass enlie os finais de 1986
& principlos de 1887 Aconversao para o6
microcompultadares, soba forma de aven-
tura, esteve a cargo de Fergus McNeil
Para se integrarem na historia que cerca o
ambiente da nossa aventura e para com-
pregnder melthor qual o objectivo do jono,
era aconselhavel que dessem uma vista
de alhos ao livio. No entanto, visto que
1850 para muilos de voces & impossivel,
Posso resumir o énredo Ao sequinte: Ho-
bin, um milido de onze ancs, dotado de
poderes psiquicos, acardou no meio de
uma. cidade destrulda apas uma guara
nucleat e tem gue encantrar uma maneira
de voltar ao seu tempo, Novos comandos
& controlo por vicons« ajundam a consa-
?mr esla aventura. Experimente MIND-
-IGHTER!

EDITOR: ACTIVISION

GENERO: AVENTURA GRAFICA.
APRESENTACAQ: 17. GRAFICOS: 16
RESPOSTA. 17. VOCABULARID: 18
LOGICA: 16. DIFICULDADE: 18
ATMOSFERA: 19, ADICTIVIDADE: 18
ORIGINALIDADE: 15 TOTAL: 18
OPINIAD: UMA BOA AVENTURA!

JUIZES
NACIONAIS

ALBINO M. S. SILVEIRA
Calvelhe, Labruge
4480 VILA DO CONDE

Eis a unica oportunidade de con-
duzir um magnifico Ferrari Testams-
sd, pelas ensolaradas estradas da
California. Directamerte da matui-
na de sarcades para o seu compu-
tador, por obra da US Gold, vem o
que , possivelmente. fol o [ogo mais
bem sucedido de 1987-0UT RAUN, A
ideia ndo e original, sendo apenas
miais uma derivada do POLE POSI-
TION: chegar acs postos de contro-
lo dentro de um determinado tempo
Todavia, fanto na magquina como no
computador, o gue colaca OUT
RUN acima de todos as anteériores e
mesmo dos sous contemporanaos
50 05 gralicos. Existem apenas
duas pequenas criticas — o facto da
velocidade dimingir quando o
«gcran- 58 encont repleto de ab-
jectos e 0 facto dé ser mais um
smulti-loads, que nao diminuirao de
forma alguma a reputacao deste ex-
celente jogo.

APRESENTACAO! 16
GRAFICOS: 19

SOM: 17

MOVIMENTO: 18
ORIGINAUDADE: 15
ADICTIVIDADE : 18

TOTAL: 18,

OPINIAO:OUE EBQUE ESTA A ES-
PERA?

PAULO CESAR TEIXEIRA MARTA
Rua Doutor Alberto Lemos, 64 ric
4445 ERMESINDE

Trata-se de mais um simulador
de combates de artes marciais, mas
com & caracleristicas de uma aven-
tura grafica: Com uns cenarios bem
concebidos mas um pouco monalo-
NOS, & Um jogo gue trias ate nos uma
pequena visao da China anliga, ten-
do como pano de tundo densas llo-
rastas. montanhas e alguns lem-
plos, FIST Il tem uns movimentos
bons e golpes bastante reais e es-
pectaculares. emboma o controlo do
teclado seja dificil, devido as teclas
sérem bastanle direccionais, Os
menus tem bastants Imaginacao e o
fogo em si tem uma boa apresenta-
can, mas perde muita adictividade
devido aos cenarios & tarefas mono-
tonas do jogo. A dificuldade também
outro lactor negativo do fogo. A mi-
nha UacaD ¢ A seguinte:

AP ENTACAD: 16,
GRAFICOS: 17

SOM 13

MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 16
ADICTIVIDADE: 14

TOTAL: 17

OPINIAD: BOM, PARA APRECIA:
DORES!
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a4 Kl 6, 48: POK i * € PO
50 FOR | = 50000 7O 50028: M RUR GONCALD CRisTd
% READ 6: POKE J, 6 NEXT J
60 DATA 33, 08, 185, 17, 48 |

70 DATA 93, 1, 22, 0, 237

B0 DATA 176, 224, 833, 0, 132
90 DATA 195, 51, 129, 62, 201
00 DATA 50, 207, 202, 50, 82
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