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NOVO AN(

Abram alas para 0 novo ano que comega-
«Sim, um novo ano do qual se aguardarn,
com baslante expectativa, as novas nowvi-
dades que as empresas de video-jogos,
nos preparam. 1988 foi um bom ano para
0s microcomputadores, em especial para
os video-jogos, pois converteram-se um
grande numero de programas das méaqgui-
- nas de jogos delicadas e, em relagao a
- alguns deles, até e colocava em causa a
ossivel conversao para os mic:ocompu-
ores domasticos, Enfim, com a entrada
deste novo ano, novos desejos de assistir-
mos ao langamento dos novos programas,
que serao 0s produtos ambicionados de
1989, Esperemos que este novo ano nos
- presenteis com bons video-jogos, novas
ideias, para gue se COMProve gue os pro-
gramadores nao estao a perder a criativi-
- dade e gue nao esldao a cair na manotonia
de saturar 0 mercado de «softwares com
- produtos idénticos. Quanto a nds, com

inicio deste novo ane, Novos projectos nos

ocoirem para as paginas de «Microma-
- nias: um espago para jovens programaco-

USTHNA

Ha bastante tempo atras, no século
X, os guerreiros misticos do Japdo, cha-
mados ninjas, foram quase todos extermi-
nados durante uma cagada humana leva-
da a cabo pelo terrivel Shogun, de nome
Kunitoki. Um simples mestre ninja, Arma-
kuni, sobréviveu para continuar a sua dou-
trina, Durante uma dessas sessdes espiri-
fuais, algo estranho aconteceu @ Armakuni
veio parar aos nossos dias, mais propria-
mente a Nova lorgue, onde tera aue en-

frentar, mada maisg, nada menos, do que o |

terrivel Kunitoki, num confronto mortal,
LAST NIMNJA 2 & um jogo aguardado com
bastante expectativa, pais trata-se da con-
finuacdo do crginal langado no COMMO-
DORAE 64 e gue s0 ndo foi convertido para
05 Spectrum na altura, devido a pormenc:
res técnicos. Um excelente jogo!
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res, entrar na linguagem Basic e guem
sabe também a de Assembler'Codigo ma
quina, ampliar 0 espaco reservado aos
outros computadores diferentes dos
«Spectrum=, em especial os de 16
«bits» ... s80 tudo ideias que nos surgem
com 0 pascer de 1989 e que serdo postas
em pratica conforme a oportunidads for
surgindo e gue dependem também da
vossa colaboragao, apoio e empenho.
Participem nesta vossa seccao do JN e
anui ficam os meus volos sinceros de um
muite feliz Ano Novo!

Agora, para aqueles leitores gue nos
tém escrito ulimamente a dizer que dese-
javam tirar algumas dividas em relagao as
questoes propostas, no inquerito que lan-
gamos na ediglo de 4 de Dezembre, va-
mos tentar esclarecé-los... Assim, AVEN-
TURA-ARCALE significa jogos a 3 dimen-
s0es, em que temos que recolher objectos
para completar o objectivo do programa
(exemplos: WHERE TIME STOOD STILL,
LA ABADIA DEL CAIMEN, HEAD OVER
HEELS, ..); programas «SHOCT 'EM'UP»
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'RESCUE THE HOSTROES
. OPERATION WOLF - -

Ora, aqui estamos nds perante um
jogo a0 qual se langou bastante expectati-
va, pois frata-se simplesmente da conver-
s830 de- wn dos mais espectaculares e
adilivos jogos de maguinas gue tive opar-
tunidade de jogar. Senhoras e senhores,
estou-vos a falar de QPERATION WOLF,
Fara gquem nfo conhece o jogo original
ipor onde & gue 1©m andada, ah?), resu-
me-se a0 seguinte: somos um saldado de
elite que & langado em pleno Aerritanio
inimigo e tem como missao libertar os
prisioneiros de um campa de coneentra-

-gdo. A originalidade deste excelente jogo

reside no facto de ndo vermos © nosso
heroi, pois 0 «écran» funciona coma se
fosse a nossa visao, OPERATION WOLF
& aditivo, tem excelentes graficos e so
peca no som!
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significa jogos de tiros; jogos de JPC/IPBM
significam jogos por correspond@ncia.

E pronto, estao esclarecidas as quasties
que nos colocaram. Eainda de lembrar que
Q inquérito estd ainda a decorrer e gue
portanto contamos com a vossa colabora-

cao. Pelo gue temos observado, tem tido ’

uma grande ades@p, mas, quantos mais
participarem, mais disputades sao os re-
sultados . Participem e lembrem-se que é
ja no final deste més que serdo publicados
o5 resultados deste primeiro inguérito des-
1a secgio «Micromania». Ah!, ndo esque-

am de, para cada pergunta do inquerito,
indicarem nao so os melhores como tam-
bém os piores, na vossa opniao

Esta semana ficamos por agui e 56 nos

resla aguardar pela vossa habitual colaho-
ragao...
Escrevam para:

JORNAL DE NOTICIAS
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"~ PACAN

Sim, esta de volta o mais famaso per
sonagem dos video-jogos... o PAC-MAN,
Desta vez, este hilariante personagem é
tratado como deve ser e aparece-nos no
«@oran= em trés dimensoes, o que da uma
nova perspectiva @ vida a um jogo mais
que badalado, PACMANIA & a conversio
de um jogc das maguinas com o mesmo
nome & que aqui para os Speactrum foi
tratado com bastante rigor, mediante as
capacidadas do computador em quastaoc,
Graficamente esta fantastico, com movi-
mentos graciosos e a inovadora poasibili-
dade de salte, tendo os possuidores dos
modelos 128K uma das melodias aceita-
veis, 7a ainda a possibilidade de ascolher-
mos ent que nivel desejamos comagar o
jogo. PACMANIA é bastante jogavell
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[ SIBOTE

Jogo ja antign e bastante conhe-
cido. este’ SABOTEUR apresenta-
-SE-TNos Mo UM guerreira nimja,
mercenario aitamente treinado para
misstes de sabotagem que tem por
missa0 recuperar uma disketts que
contem os nomes dos lideres de
uma podenosa organizagao rebalde,
colocar uma bomba na base e, se
possivel, escapar com vida, uma
veZ gue a tradicho dos ninjas os
impede de fugir sem ter cumprido a

‘missdon. A base rebelde & composta

de um edificio e respactivas caves,
ambiente em gue o ninja se devera
movimantar enfrentando guardas e
05 Cdes gue surgem a cada passo,
Os graficos sao bastante bons para
0 ano em que o jogo foi langado.
Nota negativa para a facilidade do
joga. Mo final do jogo, em vez de
recebermos pontos, recebemos uns
milhares de dalares.
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Quem nao conhece o SCOOBY .
DOO ou o YOGI BEART Surge aga-
ra, das mals vistosas bandas desa-
nhadas, o caricato GARFIELD que
assim se transforma num jogo de
computador. Com grafizos espanta-
samente bem concebidos, propor-
ciona-nos este programa uns bons
momentos de diversido. Podemos
destacar as personagens bem en-
quadradas nos cenarios e o alto ni-
val hurmoristico imprimico no progra-
ma. GARFIELD & um jogo que, de
facto, seque fielmente a B.D. com
todos 0s pormenores e mais alguns
...um gato nada pacifico que 1a vai
dando os seus chutos no ODIE, o
Cao que nunca se cansa. E um jogo
bem estruturado e deveras cativan-
ta. MNa escala de zero a vinte, gis a
minha pontuagao para este pro-
grama: 2
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GRAFICOS: 18.
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OPINIAQ: DE QUE E QUE ESTA A
ESPERA?
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AS PRENDAS DESTE NATAL

Realmante, muito se esforgaram
as empresas de videojogos para nos
oferecer, neste Natal, uns aditivos
presentes. Sim, gragas a esia epoca,
temos oportunidade de jogar progra-
mas que viamos nas casas das ma-
quinas de videojogos & que nunea nos
tinha passado pela cabeca poder
joga-los em casa nos microcomputa-
dores domeésticos. Sairam, neste Na-
tal, jogos tais como OPERATION
WOLF, PACMANIA, AFTERBUR-
NER, THUNMDERBLADE, R-TYPE,
TYPHOON, WEC LE MANS, GUER-
RILLA WARS, conhecidos por todos
agueles que frequentam as maquinas
de jogos dedicadas. Para alem des-
tes, foram tambem lancades jogos
gue eram aguardados com enorme
expectativa; casos de REX, ROBO-
COP, LAST NiNJA 2, CYBERNOID II,
FIRE & FORGET, SAVAGE, HELLFI-
RE ATTACK, LIVE ANMD LET DIE,
FERNANDEZ MUST DIE....

Enfim, podemos afirmar que, neste
dominio, fivemas uma época bastante
recheada! No entanto, alé que ponto
toda esla correria por parte das em-
presas de «software», para langarem

a tempo 08 saus novos produtos, nao
afectou a qualidade dos mesmos? De
faclo, a pressao feita pelas compa-
nhias de «software» aos seus progra-
madores odara gue s novos videojo-
gos fossem langados ao mesma tem-
po no micromercado veio trazer algu-
mas decepcoes a nivel de programa-
gao dos mesmos, Um dos casos foi o
jogo «1943» que, aparentemente, se-
ria uma conversdo facil mas veio a
desiludir as expectativas depositadas
nesse programa, pois o onginal das
maguinas estava soberbamenta aditi-
vo. Falando agora da convers&o mais
badalaca desta época e talvez do ano
de 1988... AFTERBVRMNER. No ano
passado, a conversao gqus causou
maior furar no mundo dos videcjogos,
foi a de OUT RUN. Muitas divergén-
cias houve guanto a opinidas em res-
peito a qualidade do programa que foi
langado para os microcomputadores,
mas toda esta polémica levou-the a
ser o programa mais vendido do ano.
Facto que arrecadou enormes lucros

financeiros para a empresa US
GOLD. Neste ano de 1988, foi a vez

da companhia AGTIVISION corsaguir
os direitos para converter a maguina
mais badalada do ano, distribuida
pela SEGA (que tambeém lancara o
OUT HAUN] e cujp nome & AFTER-
BURNER. Trata-se de um simulador
de um caga «F-14+« americano, cuja
caixa hidraulica gue possui 0 jogo in-
corporado move-se conforme baixa-
mas, subimas ou direccionamos o va-
lante embutido na maguina. E, efecti-
vamente, a maguina mais espectacu-
lar que tive oporunidade de jogar este
ano que findou. O jogo em si @ todo
ele espantoso, com gralicos sober-
pos, musica e eleitos sonoros estron-
dosos, movimentos mais do que rea-
listas, tudo factores que definem a
espectacularidade do. jogo, aliados,
claro, a tremenda aditividade do mes-
ma e das situagoes nele geradas. A
CONVErsao para os microcompuiada
res tinha que perder, necessarnamen-
te, algo de foda esta espectacularida:
de. Mc entanto, de cerleza caplara as
atengoes do grande publico e os
«fans» do orginal de certeza darao
muito que fazer ao joystick! De gual-
qQuer maneira preve-se Mmais um es-

Por JOAO CRUZ

frondoso sucesso comercial para a
ACTIVISION. Figuem a aguardar a
critica de AFTERBURNER, na rubrica
«0 QUE JA SE JOGA...», desta sec-
a0, nas proximas edictes de «Ml-
CROMAMIA-,

Entretanto, muito h& qgue disfrutar
destes novos videojogos gue esta
epoca nalalicia nos trouxe, até que 0s
futuros projectos das empresas de
«softwares captem as nossas
atengdes. Mo entanto, devido a cons-
tante evolugao que os programas pro-
duzidos tém vindo a demonstrar no
capitulo da programacao, nodemos
prever que os jogos de 1989 serdo
ainda deveras mais especlaculares,
contrariando aqueles que dizem qua
o5 programadoras ja tiraram tudo o
que tnham a tirar dos microcomputa
dores. O futuro dira....

Cuanto a nos, esperamos gue
esta rubrica, «Microclube», que semas
nalmente alberga trabalhos enviados
por vocés, cresga em guantidade e
em gualidade, para que, cada vez
mais, esta secgao do JN seja do vos-
50 inteiro agrado... Parlicipem!
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