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«Dlim... Dide... Dlims, tocam 0s Sinos
das igrejas. nasceu 0 memno salvador.
Sim, e o & com ele todas aguelas
emogoes caracteristicas desta época. A
todos voces microjovens leitores deseja-
mos sinceramenta um bom Natal e conti-
nuagan de testas felizes. A rubrica Micro-
clube desta semana reserva-vos um espa-
go-surpresa deste Matal e ainda alguns
pokes enviados seguintes leitores:
Anténio Rodrigues, de Gaia, e Pedro Gui-
maraes, do Forto. Quanto a cartas, esta

VIO MOURA, indo ajudas para tefmi-
nar o MMA Escrevam-he
para RUA, JE FERREIRA LEMOS, 134-
-4870 SANTO TIRSO. Este leitor enviou

Astérix. Fazer o seguinte: direita, direita,
cima, cima, apanhar caldeirao, es

baixo, baixo, direita, direita, direita, apa-
nhar caldeirao, baixo, esguerda, cima,
cima, cima, cima, cima, esquerda, baixo,

O QUE JA

TERRORPODS

E ﬂm{:lmeme impressionante o que

so pode fazer com um computador de 16
bits, no que diz respeito aos videojogos!
TERRORPODS & mais um espantoso pro-
grama, do tipe acgdo-simulador, produzi-

pela Psygnosis. A acgao passa-se num
lugar chamadeo Calian, um primitivo aste-
rolde algures numa longingua galaxia, lo-
cal este rico em varios minerais e que sao
explorados por dez colonias minelras. No
entanto, este asterdide e cobigado pelo
temrivel ditador que através da gigantesca
nave-mae, langa constantes ataques, com
seus terriveis Terrorpods, as colonias de
mineiros. Nos, confrolando wm pequeno
veiculo por controlo remoto, a partir do
nosso DSV (Defence Strategy Vehicle).
tamos que proteger os coloncs para po-
dermos negociar com eles. Exparimente!

EDITOR: PSYGNOSIS.
GENERO:ACCAO /SIMULADOR

USA TECLAS/MOUSEJOYSTICK:

APRESENTAGCAD: 19. SOM ATARI

ST:17.

GRAFICOS: 18, USO DA COR: 19.

MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 18

TOTAL: 18. OPINIAO: CATIVANTE!

SE JOGA....

FELIZ NATAL A TODOS

esquerda, apanhar caldeirdo, baixo, dei-
xem-se apanhar, esquerda (para outras
celas), apanhar caldeirdo na primeira cela,
gmmr na cela até a porta mudar de cor,

r, Usar pogao, matar romanos, apanhar
caldeirdo, sair, balxo, andar até ao tinal do
screen e ir para a esquerda, apanhar cal-
deirdio, e missao completal De Rio Tinto, o
JOAO CARDOSO pede urgentemente um
poke para THE LIVING DAYLIGHTS.
Quem o quiser contactar escreva-lhe para
AUA DA BOA FE, 20-2 ESQUERDO-
-4435 RIO TINTO. Do Porto, escreveu o
SERGIO JOSE SOARES C. enviando os
seguintes wrandomizes», para os leitores
interessados em os teclar: RANDOMIZE
USR 1234, RANDOMIZE USR 4567,
RANDOMIZE USR 7880, RANDOMIZE
USR 1290, RANDOMIZE USR 1278,
ARANDOMIZE USR 234, HRANDOMIZE
USR 78. Quanto a conseguires colocar os
pokes nas listagens e depois nenhum fun-
cionar, pode ser devido aos pokes que
tentas introduzir ndo serem para as ver-

Imaginem um sistema solar onde as
estradas nos diversos planetas, estao in-
festadas de mercenarios alienigenas. So
um herdi pode trazer a paz de novo a essa
galaxia... Esse herol & voce e tem o encar-
go de pilotar o caga de combate, resultado
da mais avancada técnica. o ELIMINA-
TOR. A Hewson langa assim no mercado
dos 16 bits, um simplesmente fantastico
jogo de ficgdo-cientifica, ao estilo dos jo-
gos de combate motorizado de ruas. Grafi-
camenie esta soberbo, possuindo uma es-
pectacular animagao que lhe confere um
realismo espantoso nos movimentos, alia-
do a uma melodia atmosterica. Joguem
este ELIMINATOH num grande ecran de
TV, num compartimento pouco iluminado
eterdoa sensagﬁn de estarem a jogar um
tremendo jogo das maquinas!

EDITOR: HEWSON.

GENERD: ACCAD
USATECLADO/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 17. SOM ATARI

STA7.
GRAFICOS: 18. USO DA COR; 18.
MOVIMENTO: 19, ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18. OPINIAO: FANTASTICO!

Por JOAO CRUZ
sdes dos programas gue passuis, ou se-
rem pokes que de alguma maneira nao
fazem efeito nenhum, pois sdo s6 para
versbes de programas especificos, como
@ 0 caso dos programas gravados
Multiface, ou versoes Basic-Loader. E |a
agora, para evitar esles problemas, fago
um apelo aos leitores que enviam rotinas e
pokes, que indiquem as versdes dos jogos
am que os lestaram, para um malor escla-
recimento aos leitores que 0s vao introdu-
zir. Espero que colaborem neste pedido,
Eo&s penso ser do interesse geral e contri-

uir para urma melhor utilidade e aprovei-
tamento das rotinas aqui publicadas. En-
tretanto, continuamos a recolher as vos-
sas opinides para 0 nosso inquérito da
edigao de quatro de Dezembio.

Continuem a parlicipar...
JOHNALDERIOT 1AS
MICROMANI

A
RUA DE ALO CRISTOVAOD
4052 PORTO X

Ja la van os tempos em gue se produ-
ziam jogos de combates espaciais, tipo
~shool em pv, frazendo poucas varianles
de uns para os outros. Agora com os
computadores de 16 bits a conguistarem
cada vez mais 0 mercado, 05 NOVOS pro-
dutos tentam atingir o minimo de perfeigao
e rivalizam com qualquer maquina de jo-
gos. E o caso desle espectacular SIDE-
WINDER, que tal como qualquer jogo do
genero das maquinas , possul lndos os
factores gue o tomam logo adictivo. Os
gralicos . explosdes, o movimento do
«scroll» na harizontal e vertical, a musica
@ sons ambientais, fazem deste SIDEWIN-
DER um verdadeiro «arcade«. Se possui
um ATARI ST este é dos tais programas,
para os quais esles computadores de 16
bits foram construidos!
EDITOR: MAS- TERTRONIC .
GENERO: ACGAO.
USATECLADOMLOYSTICK/MOUSE
APRESENTACAO: 17.50M ATARI ST

T
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 18
MOVIMENTO: 19, ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18. OPINIAO: MAQUINA AUTEN-
TICAL

JUIZES
NACIONAIS

JORGE SOLINE DOS SANTOS
RESENDE

AV. DR. CARLOS PINTO FERREL-
RA, 220-1.° ESQUERDO

4480 CAXINAS — VILA DO
CONDE

l*lll
Este programa @ mais uma pro-
dugao da empresa de software Ko-
nami, para o MSX, sendo umé 0
de bastante qualidade. Em CIRCUS
CHARLIE controlamos um arista de
circo que tem por tarefa mostrar ao
publico o valor das suas habilida-
des. Eum jogo bastante bom, tendo
inumeros e variados graficos que
vao mudando em cada cenario, au-
mentando, também assim, a dificul-
dade do jogo em si. Neste programa
ue tem cinco quadros, varando
esde o salto ao lago, equilibrismo
em cima de uma corda, ou em cima
de bolas, salto a ebstaculos em
cima de um cavalo e trapezismo.
CIRCUS CHARLIE tem um bom
som e bastante originalidade. Eis a
minha pontuagao:
APRESENTACAD: 18.
GRAFICOS: 19,
MOVIMENTO: 18
S0OM MSX: 19,
MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 16.
TOTAL: 19
OPINIAQ: UM ESPECTACULO!

NUNO ALEXANDRE AMORIM
SANTOS LEITE i
FONTAINHAS — S. JOAO DA MA-
DEIRA

3700 S. JOAO DA MADEIRA

Este ¢ um jogo para 0 MSX 32K,
produzido pela Eaglesoft. EGGY,
apesar de ter fracos graficos, tem
muita acgan a partir do segundo ni-
vel. O planeta Zuft foi atacado por
terriveis forgas malignas. Egay fol
incumbida de destruir essas forcas
do mal, destruindo canhdes, minas,
homens de outros planatas, .., sendo
estas algumas das actes que ele
tem que ir realizando ao longo do
jogo. Enfim, pode-se ainda acres-
centar que este programa, EGGY,
embora nao possua bons gralicos
devido as potencialidades do
computador em questao, possul
bastante acgao, o que faz com que o
jogo sala da monatonia e se torme
um programa muito adilivo e aprazi-
vel de se jogar. Na escala de zeroa
vinte eis a minha ﬁnn!ua__(;éo para
este jogo: APRESENTACAO: 10,
GRAFICOS: 6,

SOM MEX 32K: 7
MOVIMENTO: 5.
ORIGINALIDADE: 3.
ADICTIVIDADE: 14,
TOTAL: 9.
OPINIAO: FRACO!!
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MICROMANIA

MICROCLUBE

TRABALHOS DE LEITORES

" |SUPER STUNT
DYNATRON B1

— ACTION REFLEX
5§ CLEAR 27000

2) MERGE " =

]
&
30
a "
b 50 POKE 50770, 0. POKE SO771.
= & -1..;'?2
4

* $|TOUR DE FORCE - p

GUIMARAES ,,,D0 PORTO

E BOBLE - pake

1) PAINT # 1; L0, 4, “START TAR™
340 POKE 23588, 54: POKE 23349, 2N

! 'Jr)T 1 PR

[ widas infinitas

Foke 48390,
foKE YB8794,@
Poke 280 86.@

DRUID N

10 FOR F = 65024 TO 6503t
15 READ A: POKE F, A

20 NEXT F

30 PRINT AT 10, 5 “Ligua 0 gravadaor”

NVENCIVE L

P\ NTO'N o

“REPRIBVES

Qg'- i 3 S o ok

5 REM DYNAMITE DAN 1l TO<ZS
k0 FOR F - €179 7D eogag

[

“3 43 PANDOMIZE USR 23935 - 40 LOAD ** CODE il nEﬁU A e Bt
: & 45 POKE 64058, 254 RelCHsehlS, Sttt
' 60 POKE Scg6d 3, POKE 80965, 0 o0 RANDOMIZE USR 64000 13 Ratoneer uim ey 0T
" FOKE 50966, 0. b 110 DATA 62, 58, 50, 60, 117, 110 DATA 1958 b3 patA 43, 20,34, 221, 33 *
72 RANDORIZE USR 50000 :
B e R R R R 2 4 e oy, --'.'p- SR TR o
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