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Pois &, estamos em vésperas do Nalal
€ a grande maioria de vocés ja estd no
periodo de férias escolares e, portanto,

* dispoe de mais tempo livre, voltando mais
. activamente as vossas atengdes para os

computadores, em especial para as ulti-
mas novidades em video-jogos. Por isso
ca aguardamos as sempre preciosas cola-
boragbes, como o tém vindo a lazer e que,
dentro do possivel, tentaremaos publicar e

- atender.

Realmente temos recebido trabalhos
bastante bons e o nivel de participagoes
tem aumentado, sendo esta semana o
espago Microclube desta secgao ocupado

* por trabalhos enviados pelo clube Microar-
te, de Gondomar e Paulo Marta, de Erme-
sinde.

Quanto ao apelo que temos vindo a
lazer aos nossos microjovens leitores,
para parficiparem no nosso inguerito anual
(o primeiro, diga-se de rfassagem)' tem
tido bastante receptividade.

No entanto, continuem a enviar os vos-

Y 1| S,

CAPTAN SEVILLA

Um cientista louco esta & solta e deci-
diu colocar a sua mente diabolica em fun-
cionamento & levar por diante os seus
planos loucos. Tudo isto porque se farfou
do dia-a-dia deste planeta. Decidiu mudar
tudo & face da Terra e reconstruir o plane-
ta, moldando-o a sua imagem insana das
coisas, sem consultar ningueém. Ora, o
famoso CAPITAN SEVILLA que detesla
que nao o consultem, vai tentar impedir o
maluco cientista. Assim & a historia de
introdugao a este hilariante video-jogo da
casa de software espanhola DINAMIC
CAPITAN SEVILLA & mais um bom pro-
grama, com graficos bastante bem defini-
dos, com movimento bom e acgao bastan-
te humorada! E um novo conceito no que
respeita a super-herois. Delirante!

EDITOR. DINAMIC.

GENEHO: ACCAO

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON
APRAESENTACAO: 16, SOM: 16.
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 16
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 17. OPINIAO: BOM!
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O QUE JA SE JOGA...
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508 volas para as questbes colocadas na
edigao passada de 4 de Dezembro, para
uma melhor competitividade as questdes
propostas e para contribuirem com a gran-
de expectativa que se debruga a volta
desta iniciativa... Ja sabem, continuem a
enviar as vossas respostas (opinices) as
questbes que colocamos, junto com as
vossas cartas e trabalhos. Participem...
Quanto a cartas, vou responder a mais
algumas das que me vao chegando as
maos. De Mangualde, escreveu o Pedro
Miguel Lopes enviando trabalhos pedindo
ajudas para 0s se?uin'tes programas: PE-
OPLE FROM SIRIUS, HEAD OVER HE-
ELS. BIONIC COMMANDO, ATHENA,

Quem o poder ajudar escreva para o
Largo das Escolas, 36-R/C — 3530 Man-
gualde, ou para aqui, Jornal de Noticias-
Micromania.

O clube Microarte, de Gondomar, en-
viou também bastantes «dicas- para di-
versos jogos. Eis algumas: A VIEW TO A
KILL, codigo para a 1. parte @ QRS21;
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SILENT SHADOW

Ao longe, vindo de entre as nuvens,
surgia um zumbido, casa vez mais inten-
50, Queé POUCOo a Pouco Se lornava ensur-
decedor. Por detras dele surgia uma gi-
%antesca nave, num aparicao magistral

e ela sairam dois pequencs cagas per-
correndo o céu, planando sobre as aguas,
projectando-se como sombras silenciosas
de um futuro incero. Tinha terminado a
contagem decrescente e comegara a
aventura... Assim & a introdugdo a este
fantastico jogo, na linha do mais puro war-
cades e que se intitula SILENT SHADOW
Com a possibilidade de ser jogado por
dols jcgadores ao mesmo tempo € com
um inovador scroll laleral associado ao
vertical, este SILENT SHADOW & o exem-
plo maximo do alo nivel de qualidade,
atingido pelo software espanholl

EDITOR: TOPO SOFT.

GENERO: ACCAD

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIFVKEMPSTON.
APRESENTAGAO: 18, SOM: 17.
GRAFICOS: 19, USO DA COR: 19
MOVIMENTO: 19, ADICTIVIDADE: 20,
TOTAL: 19. OPINIAQ: EXCELENTE!
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ARTICIPAGOES!

Por JOAO CRUZ
para a segunda é QOQQOQ; para a terceira
€ HAME2. Em AUF WIEDERSEHEN
MONTY, para ter acesso a «cheat modes,
em vez de camegar o jogo com sLoad»,
carreguem-no com «Loade»: REM MON-
TY. Em CHRONOS, na tabela dos «High
scores=, experimentem teclar os seguin-
les nomes: JING IT BABY, NEMESIS, PE-
TER GOUGH, TIM FOLLIN, THE THUG,
CHRONOS, DESIGN DESIGN, MIKE
FOLLIN, MARK WILSON, AGENT X; e
verao que cada nome atribul & nossa nave
uma qualidade diferente. Em INDIANA
JONES no quadro de opgoes tecle wjingos
@ terdo vidas Infinitas.

E pronto... Por hoje, com estas colabio-
ragées, ficamos por aqui e nao se esque-
¢am gque, agora que estio de férias,
aguardamos maior colaboragio da vossa

parte. Participem..
Escrevam para:
JORNAL DE NOTICIAS
MICROMANIA
RUA GONCALO CRISTOVAQ
4052 PORTO CODEX

CARVALHO

Nada fazia prever a Pepe Carvalho, o
famoso deleclive que regressaria 4 Ban-
guecoqua da sua juventude. Como se ndo

astasse 0 duro dia-a-dia de Barcelona,
viu-se obrigado a it em busca de uma
amiga, de umas recordagdes, de um pas-
sado... @ encontrod algo mais. Uma exci-
tante aventura, da qual nos agora também
fazemos parte. Resume-se assim a intro-
ducdo a mais uma aventura grafica da
Dinamic. O jogo comega com a chegada
de Carvalho ao aeroporto de Bangueco-
que e longas horas de avenlura nos
aguardam a partir dai. O objectivo & en-
contrar Teresa Marse e resgata-la sa e
salva. Todo o desenrolar da acgao se pas-
sa em duas cidades. Banguecogue e
Chiang Mai. CARVALHO & mais uma boa
aventura policial. Aconselho-al
EDITOR: DINAMIC,
GENERO: AVENTURA
APRESENTACAO: 16. GRAFICOS: 17
RESPOSTA: 16. VOCABULARIO: 17,
LOGICA: 16. DIFICULDADE: 17.
ATMOSFERA: 17. ADICTIVIDADE: 18.
ORIGINALIDADE: 13. TOTAL: 17.
CRINIAC: BOA AVENTURA!
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4480 CAXINAS — VILA DO
CONDE

Este programa & mais uma pro-
dugdo da empresa de software
Kuma, para o MSX (PHILIPS), dan-
do realce e principal destague a
coragem dos bombeiros exercida
nos incéndios. Em FIRE RESCUE
controlamos um soldado da paz que
lem como missdo, salvar ratos de

m predio em chamas. Trata-se de
um jogo bastante fraco, tendo arafi-
COS Sempre iguais e uma grande
faita de originalidade, tomando-o
um jogo mondtono. De nivel para
nivel, 0 nosso heroi vai-se movimen-
tando cada vez mais devagar, o que
toma a nossa tanafa mais dificil. En-
fim, & mais um jogo que ndo nos traz
nada de novo e acaba por ser bas-
tante monatono, Eis a minha pon-
luagao:

APHESENTAGAD: 10
GRAFICOS: 8.
MOVIMENTO: 7
SOM MSX: 10,
ORIGINALIDADE: 12
ADICTIVIDADE: 10.
TOTAL: 9.

OPINIAD: MALIN

SANTOS LEITE ¥
FONTAINHAS — S. JOAO DA MA-

DEIRA *
3700 S. JOAQ DA MADEIRA

ANTARTIC ADVENTURE

Neste video-jogo para o MSX
32K, somos um pinguim gque tem de
fazer um percurso.a volta do Anlarti-
co, ANTARTIC ADVENTURE & um
programa produzido pela compa-
nhia de software Konami (conhecida
por muitos éxitos), & @ um jogo, a
minha opiniao, bastante bom! Pos-
sul graficos excelentes e um som
espléndida, diga-se de passagem
ANTARTIC ADVENTURE & bastan-
te aprazivel de se jogar, pois possul
varios obstaculos desde buracos,
focas,... que temos que ultrapassar,
percorrendo as dez etapas do nosso
percurso. Ao fim de cada elapa,
aparece o posla de chegada com
uma bandeira representativa dos
aises em questio (EUA, Argentina,

eino Unido, Japdo,...). Na escala
da zero a vinte, eis a minha pontua«

yara este jogo:

E%OHFESENTA(,WO: 13
GRAFICOS: 18.
SOM MSX 32K: 17
MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 19

TAL: 19.
o 1 COMPRE JAN!

OPINIA
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