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0 NATAL ESTA A PORTA!

E verdade! Entramos na época natali-
cia @ no gue diz respeito ao «mundo~
fascinante dos video-jogos, este periodo @
uma época de grande azafama, pois as
comparnhias de «software= dao os ultimos
retoques nos novios programas que rao
maravilhar e cativar todos. os wmicro-jo-
vens» ansiosos pelas novidades. O Nalal
esta a porla e com ele todo aguele am-
biente aconchegador, caracteristico desta
epoca e que todos nos desejavamos que
fosse sempre assim no resto do ano! Tam-
bem estdo a porta as férias; portanto, ca
ficamos a aguardar uma maior colabora-
¢do da vossa parte, enviando 0§ novos
trabalhos que possuam acerca dos video-
jogos, aos quals tém dedicado malor aten-
cao, Nio se esquecam de participar no
primeiro inguerito anual feito por esta sec-
a0 a todos vocés e cujas perguntas sai-
ram na edigao anterior desta sec¢ao!

Penso que & do vosso Interesse geral,
saber quais os resultados daquele inquéri-

to. Poranlo, participem enviando junto
com 0s vossos trabalhos, os vossos votos
para as guestdes colocadas. No ulbmo
domingo de Janeiro serdo publicados os
resultados. A expectativa vai ser grande e
confessa gue também estou ansioso por
saber os resullados! Colabarem...

Os trabalhos, da sec¢aoc Microclube
desta semana, foram enviades pelos se-
%uintes leftores: Jorge Alberto Costa, do

orto & Antonio M. Rodrigues, de Vila
Nova de Gaia. O «poke/rotina» para o jogo
BASIL, THE GREAT MOUSE DETECTI-
VE, fol enviado por um dos habituais leito-
res desta seccio, o Pedro Guimaraes, do
Porto. E de reaicar a paciéncia e a habili-
dade na arte de desenhar do leitor Antonio
Rodrigues, de Gaia que, alias, tem vindo a
colaborar regularmente com esta secgao
enviando optimos trabalhos. Julgamos
que & um dos exemplos a seguir pelos
futurgs leitores desta rubrica semanal,
para que a qualidade da mesma va pro-

O QUE JA SE JOGA...

BARBARIAN

Ultimamente as companhias de sofi-
ware 1ém apostado na conversao de jogos
de maquinas, mas como nem todas as
companhias conseguem essas licencas
de conversao, optam por converer pro-
gramas dos computadores de 16 bils que
na realidade tambem s&0 maguinas au-
ténticas. Assim ros surge este BARBA-
RIAN, produzido pela Psygnosis, uma
companhia que ate ao momento eslava
unicamente voltada para 0s computadores
de 16 bits. Mas até que ponto este BAR-
BARIAN se diferencia do BARBARIAN. ja
existente da companhia Palace software?
Podernos afirmar que € em quase tudo..
Este & uma mistura de accao em estrate-
gla, temos um distinto e inovativo controlo
sobre 0 NOSSO personagem e e pertencen-
te a0s jogos ~arcade-adventures. Experi-
mente!

EDITOR: PSYGNOSIS.

GENERO: ACCAQ/ESTRATEGIA.
TECLAS: O, A, O, P, SPACE.
JOYSTICKS: SINCLAIR'KEMPSTON,
APRESENTACAO: 17. SOM. 14.
GRAFICOS: 18, USO DA COR: 15.
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 17. OPINIAD: BOM!

A guerra no Oceano Pacifico esta efer-
vescenle de intensos e violentos comba-
les aeronavais. Estamos em plena Segun-
da Guerra Mundial e & dado o alerla de
que a frota naval japonesa, incluindo o
famose Yamolo, esla nas proximidades
das ilhas Midway. A ordem & dada: des-
fruir Yamoto a lodo cuslo! Para tal missao,
um solilario P38, aviao de combale, &
minuciosamenie preparado e SO necessita
de um agil piloto. E agui que nos entra-
mos, destruindo tudo o que nos apareca
pela frente. 1943 e mais um joao converti-
do das maquinas de video-joaes para os
micros e se na maquina e um dos jogos
mais aditivos que live oportunidade de
jogar, a sua conversao esta bastanie mo-
gmgmla devido ao baixo nivel de dificul-

ade!

EDITOR: CAPCOM.

GENERO: ACCAD.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIR/IKEMPSTON
AF'F{ESENTF\QAO: 15. SOM: 14,
GRAFICOS: 15. USO DA COR: 13.
MOVIMENTO: 16, ADICTIVIDADE: 12.
TOTAL: 14. OPINIAQ: RAZOAVEL!

Por JOAO CRUZ

gredindo e agrade a todos vocés, esta
bem? Quanto a cartas (uma verdadeira
montanhal), vou respondendo as possi-
veis:‘de Gala escreveu o Marcelo Ribeiro,
enviando bastantes trabalhos e um autén-
tico dicionario de pokes, que publicaremos
a medida que o espago for permitindo.
Este leitor deseja corresponder-se com
outros leitores, pois possui mais de mil
programas para o Spectrum e quer fazer
trocas, Quem estiver interessado escreva-
lhe para: Avenida da Republica, 2294-4."
Esq. — 4400 V. N. de Gaia. Este & mais
um leitor que tambem nos incentiva a con-
linuar o trabalho que temos vindo a reali-
zar ate aqui. E esse @ o nosso objectivo,
Marcelo, além de tenlarmos sempre
dar cada vez mais a todos, satistazendo a
todos dentro do que & possivel, E pranto...

Escrevam para
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LA ABADIA DEL CRIMEN

Realmente, mais uma vez se verifica
que a qualidade imprimida pelas casas de
software espanholas nos seus programas
tem vindo a ser nolavel e, a cada novo
produto langado, ha sempre uma adesio
complela por parte dos jpgadores. Desta
vez estamos na presenga de um soberbo
programa, do género «arcade-adventures,
produzido pela Opera Soft e que se intitula
LA ABADIA DEL CRIMEN. Este exceleme
programa esta baseado no filme O NOME
DA ROSA, de UMBERTO ECO e o seu
objectivo resume-se em descobrir quem e
o responsavel pelos assassinalos ocorri-
dos no local, e para tal tomamos a perso-
nalidade de Guilherme de Occam. Magni-
fico mapeado, espectaculares gralicos,
bom movimento e som (128K), fazem des-
te programa uma pequena maraviihal

EDITOR: OPERA SOFT.

GENERQ: ACCAQIAVENTURA.
TECLAS: Q, A, O, P, SPACE.
JOYSTICKS: SINCLNR*KEMF‘“TDN
APRESENTACAO: 19. SOM 128K: 18.
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 19.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 19, OPINIAD: EXCELENTE‘.
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VITOR MANUEL CUNHA
RUA DO LOUREIRO, 168-1."
ANDAR

4000 PORTO

F. M. BASKET MASTER

E uma producan da Dinamic,
empresa espanhola, que assim da
uma ajuda a grande divulgagao do
basquetebol no nosso pais vizinho.
O jogo em causa tem, a par de uns
graficos razoaveis, uma apresenta-
gao muito bem conseguida sendo o
som a sua lacuna. Quanto a origina-
lidade e sabendo-se que existem
varios jogos de basguetebal, torma-
-se dificil conseguir que esta seja
muito grande. Mesmo assim, FER-
NANDO MARTIN BASKET MAS-
TER consegue ser de uma grande
espectacularidade, com a possibili-
dade de se concretizarem ceslos
através de -afundangos=, langa-
mentos de longa distancia, gan-
chos... Com movimentos bastante
beons. o jogo em si baseia-se num
wyUm-contra-um» em todo o campo.
Uma particularidade deste jogo e a
tecnica do replay em plano aproxi-

mado. 2
APRESENTACAD: 20.
GRAFICOS: 15.
MOVIMENTO: 19.

M: 10

SOM: 10. .
ORIGINALIDADE: 15
ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 16,
OPINIAO: BOM!
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MARCELO ANTERO RIBEIRO
AV. DA REPUBLICA, 2294-4.°
ESQUERDO

4400 VILA NOVA DE GAIA

A regidao Zedar, da nebulosa dos
«Cavalos sem cabega», fol qualifi-
cada como zona proibida. Mais de
20 pilotos la desapareceram, em es-
ranhas circunstancias. Por essa ra-
zao fomos escolhidos para saber de
seus paradeiros. Possuimos uma
nave fortemente armada, para qual-
quer imprevisto. XECUTOR & mais
um jogo de «arcade-, cujo objectivo
@ desltruir naves inimigas e comple-
xos de guerra. Se gostam de dispa-
rar sem parar, nao percam este jogo
que vos cativara. Somos atacados
5ur catﬁas da famosa raga guerraira

adarh, conhecidos no Universo

r sarem numerosos e eficazes.

a vez destruindo as naves inimi-
gas, encontraremos varias armas,
para converter a nossa nave num
mortifero caga. Expanmunte'
APRESENTACAC:

GF{AF ICOS 18

S0M

MOVIMENTO 16,
ORIGINALIDADE: 14,
ADICTIVIDADE: 17,
TOTAL: 15.

OPINIAQ: MUITO BOM!
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