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ABRE-SE CAMINHO A Novos LEITS

Desde o seu inicio, esta secgao, «MI-
CROMANIA«, do JN, tem vindo a sofrer
pequenas alteragdes de maneira a apre-
feigoar-se cada vez mais e satistazer a
maioria dos nossos leitores.

Como é do conhecimento geral, temos
vindo a dar maior deslaque aos utilizado-
res dos »Spactrums, pois & o microcom-
putador doméstico mais utilizado a nivel
nacional & ndo so...

Mo entanto, existe uma vasta gama de
outros microcomputadores que convém
ndo colocar «de lado», pois possuem |&
muilos adepios e utilizadores. Por isso,
esta secgdo, «MICROMANIA», no ultimo
domingo de cada més, abre caminho a
25505 ~novos- leitores, possuidores de
computadores, tais como MSX, AMS-
TRAD, COMMODORE, ATARI..., para
participarem também nesta secgio, en-
viando rotinas, dicas, Pokes, criticas...,
acerca dos videojogos para esses compu-

tadores. Se o numero de participagdes for
enorme, dedicaremos mais do que uma
semana a esses computadores... Tudo
depende da vossa colaboragao. Parti-
cipem!

Como de certeza |4 nolaram, 0 NOsso
cabegalho de apresentagdo faz referéncia
aos 16 bits ATARI. De facto, aberto este
caminho a divulgagao de novos compu-
tadores e videojogos (nesta secgdo, & cla-
ro), chegou a altura de entrarmos na era
dos supercomputadores de 16 bils... mais
propriamente o ATARI ST. O porqué desta
escolha? As razdes sao imensas e focare-
mos algumas... Os computadores de 16
bits sa0 apelidados por muitos como «0§
computadores do futuro, para videojo-
gos!=. Neste campo, o dominio do micro-
mercado perience a dois computadores...
o ATARI ST e o recente COMMODORE
AMIGA. O primeiro continua a ser o gran-
de vencedor na ~batalha» dos 16 bits.

O QUE JA SE JOGA...

Por JOAO CRUZ

Estatisticas actuals apontam entre 130 a
140 mil usudrios do ATARI ST, em Ingla-
terra e, em matéria de vendas de jogos
entre o ST e o AMIGA, elas dividem-se em
70/30 a favor do ATARI ST. A lista de
videojogos exislenles para este compu-
tador ultrapassa em larga escala a do seu
rival e noticias recentes desvendam pla-
nos de um «SUPER ST» que terd as mes-
mas vantagens do AMIGA e outras que o
superam. Como o nosso objectivo &
abranger a grande maioria de leitores e
nao uma Elite, se para os 8 bits demos
destaque ao Spectrum, agora, nos 16 bits,
daremos lugar ao ATARI ST,

Fiquem atentos a esta secgdo para
mais noticias...
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MISSION ELEVATOR

No quartel-general dos superagentes
secretos soa o alarme. Fol colocada uma
bomba de aita poténcia num hotel de 62
andares e [usto no Ultimo & que ela se
encontra. E aqul que nés entramos... Ves-
tidos com a tipica gabardine e usando a
inseparavel pistola, temos que ir procuran-
do as 16 panes do cédigo para desactivar
a bomba, partes essas que se encontram
espalhadas em vérios sitios do hotel, Ha
que conseguir uma chave na recepgdo
para abrirmos as portas dos vérnios quartos
a procura de pistas. Para acedermos aos
diversos andares, constaniamenta lemos
que usar os elevadores, mas cuidado com
os agentes inimigos. MISSION ELEVA-
TOR é um jogo bastante movimentada e
com certos togues de humar..
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Estamos perante a versio para o ATA-
RI ST de um jogo mais que badalado nas
versges de 8 bits... E se, nessas versdes,
ARKANOID mantinha o espitito da maqui-
na original, nesta versdo para o ST pode-
-se dizer que esta praticamente igual ao
origina!, desde os graticos aos sons. Com-
preende-se bem gue, para o computador
em queslao, naoc era dificil converter o
original. Para agueles gque sé agora se
dedicaram acs video-jogos, pode-se dizer
que 0 ARKANOID & um jogo do tipo «tiro a
parede~ no qual, controlando uma peque-
na bota com uma placa, temas de progre-
dir por entre os 33 niveis de jogo, efimi-
nando o0s «tijolos» em cada cendrig. A
actividade & o factor mais destacado neste
bem elaborado jogo.
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KARATE KID - PARTIT

ARD'S TALE

Trata-se de um jogo de artes marciais
baseado no filme, conhecido por muitos,
MOMENTO DE VERDADE - PARTE I, ou
se preferirem o titulo original, KARATE
KID— PART Il. Tal como no filme, o nossa
herdi tem que enfrentar varics oponentes
fazendo uso das suas habilidades em ar-
tes marcials. Alem disso, existem nivels
de bonus deveras espectaculares. apa-
nhar a mosca com dois pauzinhos e que-
brar uma sére de placas de gelo. Grafica-
mente esta excelente esta KARATE KID -
PART i, embora seja um dos primeiros
jogos desle tipo para ATARI ST. Os cena-
rios sdo o melhor do jogo, parecendo mes-
mo reais. No entanto , existem alguns
«bugs» a nivel de programacgao que lhe
ratiram a perfeigao,
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SHARK HUNTER

Neste jogo somos um pescador
esquimd, cuja missdo é a de defen-
der as redes de pesca que garantam
alimentagao a sua famifia, contra os
atagues implacdveis dos lubarbes
que tentardo comer todo o peixe das
redes. HA que eliminar também os
blocos de gelo que, impulsionados
pelas correntes marftimas, podem
cortar as nossas redes e deixar fugir
a pescaria... Além disso, o pescador
tem que emendar as redes rompi-
das e, para realizar todas estas lare-
fas, 0 nosso herdi conta apenas com
a sua coragem e um inesgolavel
numero de arpdes. Apesar de dota-
do de bons graficos, excelentes mo-
vimentos e efeitos sonoros razoa-
vels, este SHARK HUNTER para os
MSX, toma-se bastante manélono
devido ao Unico cendrio em que sa
desenrola a acgao!
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SAMURAI WARRIOR

Neste jogo de artés marciais,
vocé é Usagi Yojimbo (o herdi desta
divertida aventura) e tem como mis-
sao salvar 0 seu amigo Nurryyuki
das garras do mal... No seu trajecto,
durante o decorrer da acglo, irao
aparecer ladrées e malfeitores que
Ihe dificultardo a sua longa caminha-
da, até atingir o seu objectivo, No
enlanto, nem so salteadores |he
aparecem no caminho: de vez em
quando aparecera uma velhinha e,
se fizermos uma boa acglo, recebe-
remos uma vida extra. No |ogo, o
nosso herdl dispde também de um
punhal @ de um sabre qua pode
utilizar para aniquilar os inimigos.
Enfim, SAMURAI WARRIOR & um
divertido jogo que, de cero, o cati-
varal Agora els a minha volagao
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Teclar MERGE"" e colocar_a cagsete desde o principio.Quando aparecer a mensagem
READY, fazer um LIST.Se nao aparecer o listado,tentar utilizar a fungao RENUM,ou
mudar a cor do INK e do PAPER.Se o listado aparecer,introduzir os POKES antes

da instrugao CALL e fazer o programa correr com um RUN,Depois,colocar a cassete
de novo em funcionamento,desde o sitio onde a tinhamos parado...

COMMODORE
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Para introduzir POKES neste computador,& necessirio possuir um botzo de RESET,
existente em muitos INTERFACES,que nos permita ligar o computador sem perder o
conteido da membria.Posto isto,fazemos correr o jogo e quando formos a jogA=10
carreguemos no RESET,introduzimos os POKES e usando o comando SYSTEM,na direc-
¢ao indjcada,voltaremos a ter acesso so jogo,com os POKES jh introduzidoS.e..

Fazer LOAD"CAS:" se o jogo carrega normalmente...ou CLOAD"CAS:" se o jogo tem
carga rhpida.Quando aparecer a mensagem READY,fazer um LIST do programa.Se nao
aparecer listado,nao podemos introduzir POKES,...Se a listagem estiver visivel,
colocar os POKES depois da instrugao USR(n).Fazer RUN e continuar a carregar o
Jogo.5e o jogo carrega num sb bloco com a instrugdo BLOAD"CAS:",R a forma de
colocar os POKES & a seguinte:teclar BLOAD"CAS:" e p8r a cassete em movimento.
Quando o programa terminar de carregar,asparecerf a mensagem READY.Colocar os
POKES como anteriormente e no final teclar as seguintes instrugodes:

X=PEEK (64703)+256 PEEK (64704):DEFUSR=X:U=USR(0
««sE 0 jogo comegara com os POKES jA introduzidos!
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Informagao:
Existem INTERFACES disponiveis no micro-mercado,que permitem introduzir POKES
sem termos o trabalho de nbs abrirmos o programa e que sao bastante prhticos e
féceis de usar...Para os leitores interessados,eis os nomes de alguns desses

§ INTERFACES:

Para o SPECTRUM,...MULTIFACE ONE.

Para o AMSTRAD....MULTIFACE TWO ou o TRANSTAPE.
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