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Os nossos leltores, ndo sd participam
relacion

enviando trabalhos ados com os
microcomputadores, em especial com os
videojogos, mas também elaboram ques-
16es que dentro do possivel tentamos res-
ponder, fazendo desta secgado MICROMA-
NIA, um consultdrio ja habitual... Por isso,
confinuem a escrever e a participar, que
do nosso lado tentaremos dar uma res-
posta que safisfaga, sendo na totalidade,
pelo menos na maloria.

Os trabalhos da rubrica Microclube
desta semana pertencem a PEDRO GUI-
MARAES, do @ ANTONIO RODRI-
GU‘ES. de V. N. GAIA.

niretanto, de Braganga, escreveu-
-nos o JOSE CARLOS RUFINO AMARO
que vem acrescentar mais pormenares ao
sempre polémico tema da introdugiio de
Pokes... Diz ele: «para introduzir pokes no
Spectrum, nas versies de jogos realiza-
das pelo MULTIFACE ONE (mesmo que

O QUE JA SE JOGA...,

T
SAMURAI WARRIOR

Baseado nos livros de banda-dese-
nhada, criados por Stan Sakai, SAMURAI
WARRIOR conta as peripécias de um he-
rol muito especial... um coelho chamado
Usagi Yojimbo. Este nosso personagem @
um samurai de elite gque jurou vingar a
morte de seu mestre Lord Mitune e a sua
familia, aniquilados pelo terrivel Lord Hikiji
e seus seguidores. Alem disso, o nosso
heréi tem que enconirar e proteger o jo-
vem panda de nome Lord Norfyuki, recen-
tementa eleito lider de um pequeno clan. A
histdria deste SAMURAY WARRIOR pas-
sa-se no século 17, no Japdo. Grafica:
mente excelente e com bons movimentos,
SAMURAI WARRIOR torna-se um jogo
extremamente aditivo e aprazivel
EDITOR: FIREBIAD,
GENERO: ACGAQ.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON
APRESENTAGAO: 18. S30M: 17.
GRAFICOS: 18. SOM: 17.
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 16
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18 OPINIAC: MUITO BOM!

nao possuam este aparelho), atender ao
seguinte: A introdugio de Pokes pela via
tradicional (MERGE e introdugBo dos Po-
kes antes do ulitimo Randomize) nestas
circunstancias é inevitdvel, uma vez que o
verdadeiro Loader do jogo, estd guardado
em codigo maguina numa linha REM e &
aclivado a partir do Basic por intermédio
de um Randomize, que, portanto ndo tem
nada a ver com a inicializag&o do jogo em
si. Disassemblando o ctédigo méqguina,
descobrimos que é possivel voltar ao Ba-
sic antes do jogo comegar e assim introdu-
zir o5 Pokes desejados. Mas, alengdo: s
funcionard@o os Pokes especificos para as
versbes do MULTIFACE ONE. Para os
leitores que ainda ndo saibam identificar
$8 estdo ou ndo na presenca de uma
versdo de jogo tipo MULTIFACE, basta

que notem e ao carmegarem o j0go apare-
cea «MI-LOADING= a piscar
no centro in do wecran=, Pokes para

ALIEN SYNDROME

Tudo comegou num gigantesco labora-
torio de experiencias genaticas, onde algo
de anormal ocorreu libertando numerosas
criaturas grotescas e mortiferas. Toda
aquela drea foi considerada zona de peri-
go iminente, devido aos NUMErosos mu-
tantes sedentos de sangue que por ali
perambulam... Normaimente, as autorida-
des fechavam o edificio e estouravam com
todo o complexo, mas, para agravar a
situagao existem cientistas encurralados
no interior do laboratério e é preciso resca-
1a-los, antes que a autodestruicao do edifi-
cio seja executada. ALIEN SYNDROME é
um excelente programa e que da a possi-
bilidade, tal como na maguina, de ser jo-

por dois jogadores ao mesmo lempo.
wmega-aditivow!

EDITOR: ACE. GENERD: ACGAO.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAOQ: 18, SOM: 15.
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 17,
MOVIMENTO: 18, ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 18. OPINIAD: MUITO BOM!
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CONSULTORIO JA HABITUAL!

Por JOAO CRUZ

estas versdes pogem ser encontrados, na
secgao «Multitace Corners da YOUR SIN-
CLAIR, por exemplo... «Diz ainda o JOSE
CARLOS»: O sequinte programa encarre-
ga-se de introduzir o jogo, ar e inicia-
lizé-lo, tomando em atengao que os nime-
rog das linhas devem ser respeitadas»:

1 POKE 23838, 201.
3 POKE END, VAL: RANDOMIZE USR
24833,

Comentéarios: a linha 1 faz voltar ao
Basic imediatamente apds o carregamen-
lo completo do jogo. A linha 2 introduz os
Pokes necessarios, em que END = ende-
rego @ VAL = valor comespondentes; ini-
cializa o jogo com o Randomize. Apés a
listagem ter sido Introduzida, basta fazer
MERGE: RUN e carregar o jogo de inicio.
E com estas i , No capitulo de
Introducéio de Pokes, ficamos hoje por
aqui... Continuem a participar!

VINDICATOR

De principio, estava determinado que .

este jogo fraria o subtitulo de GREEN
BERET Il. No entanto, as semelhangas
entre VINDICATOR e GREEN BERET sap
praticamente nenhumas... Se VINDICA-
TOR se assemelha com algum jogo, esse
serd sim, o conhecido GRYZOR. Uma vez
mais o planeta Terra estda ameagado por
criaturas alienigenas e numa primeira lase
temos que nos ambientar, no interior da
base inimiga; fase esia composta por qua-
tro niveis, com comedores e salas a 3D.
Nestas salas 0 nosso herdi encontrard
munigao extra, oxigénio extra, passas de
acesso, ou codigos de computador. Na 2.¢
fase, a acgao & bastante semelhante a de
COMMANDOQ... Enfim, VINDICATOR tem
graficos bem definidos, mas o melhor de
tudo & o poster de apresentagao...
EDITOR: IMAGINE. GENERO: ACGAC.
TECLAS: Q, A, O, P, M.

JOYSTICKS SINCLAIR KEMPSTON.
APRESENTAGAQ: 18. SOM: 128K:17
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 16. ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 17, OPINIAO: BOM!!
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BOULDER DASH-

Trata-se da versao para o MSX
do jogo original da First Star Softwa-
re, BOULDER DASH. Neste jogo.
controlames um corajoso »mineirom
que tem como objectivo recolher um
determinado numero de jOias espa-
lhadas pelas varias galerias de uma
mina... A primeira vista, tudo facil...
S4 que o nosso herdl tem que efec-
tuar a operagao de recolha, dentio
de um certo limite de tempo e os
perigos que o ameagam S30 varios
@ alteram conforme se avanga no
jogo. Eles vao desde as pedras
enormes (Boulders) que se encon-
tram em toda a parie, alé as moscas
de fogo e as gigantescas borbole-
tas. Sao ao todo 16 galerias a explo-
rar, com 5 niveis de dificuldade.
BOULDER DASH é um jogo bastan-
le aditivo, o que allado a uns exce-
lentes graficos @ movimentos, torna-
-0 deveras interessante de se jogar
APRESENTACAO: 17.

GRAFICOS: 18

SOM: 19
MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 18.

OPINIAD: MUITO BOM!

JOAO PAULO DOS SANTOS
CARDOSO

RUA DA BOA FE, 20-2.-ESQUER-
DO 4435 RIO TINTO

BARBARIA

O terrivel feiticeiro Drax, senhor
do mal, jurou mandar um maléfico
feitico nas pessoas que habitam Je-
welled City, a menos que a princesa
Mariana Ihe seja entregue... Porém,
concordou que se um campeao, fos-
58 capaz de o anirarﬂaé e d:rruta.r
0S Seus perversos guardas, ele en-
tregaria a princesa. No entanto, en-
tre os habitantes daquela pequena
cidade ndo existia quem ousasse
enfrentar o malvado feiticeiro... mas,
quando tudo parecia perdido, eis
que surge vindo do norte, BARBA-
RIAN, o Unico guerreiro capaz de
daerrotar Drax e salvar a princesa
Mariana. BARBARIAN é mais um
excelenta jogo e que nos cativa du-
ramte longas horas... Eis & minha
pontuagdo para este excelente pro-

grama:

APRESENTAGAQ: 18.

GRAFICOS: 18.

MOVIMENTO: 19.
112

SOM: 12.
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 19,
TOTAL: 19,

OPINIAO: O MAXIMO!
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