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UM CICLO DE AMIZADE!
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Semana a semana, esta rubrica Micro-
mania vai conquistando e agradando a um
maior nimero de leitores, aos quais temos
vindo a tentar ndo 56 dar um espago re-
creativo, como também informativo, o que
origina um agradavel ciclo de amizade.

Fruto da vossa participag8o, com tra-
balhos dedicados aos computadores e em
especial aos videojogos, esta secgdo lem
vindo a prosseguir a bom ritmo e espere-
mos que assim continue por bastante mais
tempo. Para tal esperamos sempre a vos-
sa habitual participagio, para a qual tenta-
remos dar a melhor resposta e, sobretudo,
atender a vontade da maioria.

Comecamos por referir uma estreia a
nivel desta secgao Micromania, gue & o
simples facto de termos duas leitoras na
rubrica habitual (desta secgdo), Julzes
Nacionais. Esperamos sinceraments que
elas sejam um Incentivo para todas as

O QUE JA

| Embora seja um jogo langado no Ve-
rao deste ano, néio houve oporiunidade
naquela altura de Ihe lazer uma referén-
cia, o que ndio impede que agora isso
suteda. Trata-se de mais um programa de
relativo sucesso, pertencenta a classe dos
jogos de labirintos e de histdrias de guer-
reiros e feiticelros «& la GAUNTLET».
Mas, néo fiquem com a ideia de que seja
mais uma Imitagio do |& consagrado
GAUNTLET, pelo contrério, GOTHIK pos-
sul vérios & novos aliciantes gue o tornam
bastante peculiar em relagio aos muitos
programas do género. Um total de sete
niveis, divididos cada um por quatro zonas
diferentes, aliados a um vasto e diversifi-
cado grupo de seres e personagens, fa-
zem com que GOTHIK seja aditivo! _

EDITOR: FIREBIRD.GENERO: ACCAO
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIRFKEMPSTON.
APRESENTAGAO: 16. SOM: 15.
GRAFICOS: 16. USO DA COR: 15.
MOVIMENTOS: 15.

ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 18. OPINIAO: BOM!

SE JOGA...

‘Outras, para que participem, pois sabemos
que =alas» também 18m uma plavra a
dizer. Forga, participem...

Jé que nos referimos & secgdo Juizes
Nacionais, muitos leitores nos tém pergun-
tado acerca de poderem participar mais do
que uma vez nessa rubrica, visto Ja terem
participado anteriormente. A resposta é
sim e para tal s6 tdm que enviar novamen-
te uma foto de passe e dois textos critican-
do dois jogos & vossa escolha (escrevam
pelo menos vinte linhas para cada texto).

Para os muitos leitores que ainda nos
tém escrito a perguntar como poderiam
participar nessa mesma rubrica, penso
que a resposla estd dada e cd espero
pelos vessos trabalhos.

Quanto aos trabalhos da rubrica Micro-
clube desta semana eles sio da autoria
Lufs Pedro de Melo Alvim, de S. Mamede
de Infesta @ de Hélder Antonio Vieira &
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Simplesmente trata-se de mais um
jogo de naves e combates espaciais, o
qual ndo nos traz nada de novo @ é bas-
tante pobre em relagao acs diversos' pro-
gramas do mesmo género existenles no
micromercado. Em curias palavras resu-
me-se a histdria de mais este programa no
seguinte... Controlando uma pequena
nave de uma frota espacial, temos como
principal objectivo destruir a frota alienige-
na que deseja a supremacia do universo.
Para o conseguir sera necessério encon-
trar cada uma das trés bombas que exis-
tem, em cada nave inimiga e colocé-las
nos reactores nucleares da mesma. Com
um fraco «scrolls @ movimentos bastante
pobres, aliados a gréficos fracos e baixa
aditividade, UNIT . lorna-se mono-
tono!

EDIT%S: STREETWISE. GENERO

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON,
APRESENTAGAO: 11. SOM: 10.
GRAFICOS: 8. USO DA COR: 9.
MOVIMENTO: 5. ADICTIVIDADE: 5.
TOTAL: 8. OPINIAO: FRACO!

OS JOGOS DE TOPO

1.+ STREET FIGHTER

2. MARAUDER

3 WHERE TIME STOOD STILL
4 ROADBLASTERS

54 MAD MIX GAME

1.° JACK THE RIPPER

22 KNIGHT ORC

3+ LA GUERRBA DE LAS VAJILLAS
4 MEGACORP

5 GNOME RANGER

Por JOAO CRUZ
Jorge Manuel Costa, de Ermesinde. Te-
mos ainda o Pedro Miguel que nos enviou
vérias dicas e pediu-nos um Poke para o
jogo Firetrap. Val aguardando pois o seu
pedido serd salisfeito...

Outro assunto que queria referir ainda
acerca da rubrica Julzes Nacionais, & que
néo importa qual o modelo de computador
que possuem. Basta procederem como j&
referi e indicarem a qual computador per-
tencem 0s jogos que véo criticar, seja
MSX, Amstrad, Commodore, Atari...

E pronto, aqui ficaram o0s nossos con-
selhos e respostas a algumas quesifes
colocadas

por alguns de vocds. Resla-nos
ardar pela vossa habitual participa-
.. Escrevam para:
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Para compensar a campanha desas-
trosa da equipa briténica no Ultimo campe-
onato europeu de futebol, Doug Matthews
(autor de um programa do mesmo género
e que teve um relativo sucesso, que fol
THE DOUBLE), realiza agora TRACK-
SUIT MANAGER, mais um programa de
estratégia futebolistica, muito ao estilo do
consagrado FOOTBALL MANAGER. Em
TRACKSUIT MANAGER é proposto ao
jogador escolher uma equipa europeia,
constituida por 22 jogadores. Adicicnais
membros, podem depois juntarem-se a
equipa. As tacticas e opgdes de jogo, séo
controlados por completos menus, alids,
como jé é habitual neste tipo de progra-
mas. Enfim, TRACKSUIT MANAGER é
dos 1ais jogos que embora ndo explore as
capacidades graficas, & aditivol
EDITOR; GOLIATH GAMES. GENERO: ES-

TRATEGIA.
APRESENTAGAO: 16. GRAFICOS: 8.
RESPOSTA: 12. VOCABULARIO: 14,
LOGICA: 17. DIFICULDADE: 12.
ATMOSFERA: 12. ADICTIVIDADE: 17.
ORIGINALIDADE: 13. TOTAL: 15,
OPINIAO: BOM!

1.* ACTION FORCE Il

2 SKATE CRAZY

3.* BIONIC COMMANDO

4.* ARKANOID Il - REVENGE OF DOH
5. CYBERNOID

JUIZES
NACIONAIS

ILDA MONICA FERREIRA
MACHADO

RUA DA ARROTEIA, 465

S. MAMEDE INFESTA — 4465 MA-
TOSINHOS

URBO GIRL

Trata-se de um excelente video-
jogo da DINAMIC e que se relaciona
com uma época futurista onde reina
o império do crime. Para combatd-lo
surge a espectacular TURBO GIRL
na sua potente moto. A missdo da
nossa histdria néo é nada facll, pois
os perigos sdo baslantes @ os inimi-
gos sfo numerosos. O jogo & com-
posto por trés nivels, muito coloridos
e atractivos que, juntamente com
uma boa animag@o, fazem deste

a um dos quais gostei de
Iogar até haje no Spectrum. TURBO
GIRL é um dos tals jogos em que
temos a sensagfo de sermos nos
prdprios o herdl do jogo e ainda bem
que esse herdi & feminino, pois tor-
na essa emogio mais pessoal. To-
dos estes aspeclos que referi fazem
com que TURBO GIRL seja mals
um jogo de grande sucessol
APRESENTAGAO: 19.
GRAFICOS: 19.
SOM: 17.
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.
OPINIAQ: UM DOS MELHORES!

PAULA CRISTINA ALVES LAJE
RUA DA TRAVAGEM, 340
4200 PORTO

MARAUDER

Mais uma vez a editora HEW-
SON pde ao nosso alcance um opti-
mo jogo: MARAUDER. Trala-se de
um programa um tanto ao quanto
dificil no comego, pois temos que
pllotar uma nave espacial (7) no de-
correr de uma extensa galéxia, na
gual nos poderdo aparecer 0s mais
diversos perigos. No desenrolar da
nossa missao, enfrentaremos as
mals variavels e estranhas naves e
objectos, em que o nosso objectivo
é destrui-los e tentar, assim, chegar
o mais longe possivel, para cbler o
maior nimero de pontos. E um jogo
bastante emotivo e factores como a
adictividade fazem de MARAUDER
um programa sem divida a pér a
nossa capacidade de ~acgao ultra-
-rapida» em proval E um excelente

RESENTAGCAD: 18.
GRAFICOS: 19.
SOM: 16.
ORIGINALIDADE: 15.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18.
OPINIAO: EXCELENTE!!
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TRABALHOS DE LEITORES
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