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Ca estamos de novo para manter este
agradavel dialogo semanal. Para tal muito
tém contribuido as vossas inOmeras carlas
& participactes facto que, como ja sabam,
nos agrada bastante...

Prossequindo a nossa misséo, escre-
veu-nos o Pedro Miguel Lopes, de Man-
gualde, que nos enviou alguns Pokes e
dicas. Ora vejamos... Em TRAP DOOR, as
provas a realizar para satisfazer o nosso
amo Ao as seguintes: 1." Colocar minho-
cas em latas. 2.* Fritar ovos. 3.* Fazer
sumo de olhos. 4.* Fazer monstros de
frangos cozidos (que coisa mais es-
tranhal).

Em GAUNTLET, se carregarmos em
Symbol-shift @ nas leclas de movimento,
podemos atravessar as paredes. Em Sko-
ol Daze, para escrever nos quadros, carre-
gar na tecla W. A partir desse momento o
teclado ndo controla Eric, mas escrevera
no quadro até se carregar na tecla Enter,

e

Quem & que n@o conhece o famoso
de Wal Disney, o rato Mic-
key? Pais &, tal como muitos personagens
da Banda Desenhada e dos filmes de ani-
magao, MICKEY MOUSE lambém entrou
num jogo para os microcomputadores. A
larefa do nosso herdi nesie jogo néo é
nada facil, pois o castelo de Disney foi
ocupado pelo terrivel rei dos Ogres e toda
a sua comitiva de malfeitores. O castelo
consiste em cinco tarres, cada uma vista
de lado e verlicalmente sempre gue MIC-
KEY sobe as escadas. Para o ajudar na
sua miss@o, MICKEY possui uma pistola
de Agua e um martelo, que deve usar para
sa livrar dos seus inimigos. Com graficos
bem elaborados e coloridos, MICKEY
MOUSE & um jogo gue de certeza vos
cativaral
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que serve para finalizar a escritura. Quan-
o aos Pokes, tenta enviar dos jogos mais
recentes, pois esses j& publicamos aqui.
Agora, o Pedro pede-nos ajuda para o

inte lote de programas: YETI, IKARI
WARRIORS, DENIZEN, CYBERNOID,
GEE BEE AIR RALLY, ROLLING THUN-
DER, NORTHSTAR, BUGGY BOY e
ACTION FORCE IL...

Quem o puder ajudar, escreva-lhe
para o Largo das Escolas, 36-ric — 3530
MANGUALDE, ou para aqui para o «Jor-
nal de Noticias», secgio Micromania...

Mais dicas enviou o Luls Miguel Barbo-
sa, do Porto. Diz ele: em TARGET RENE-
GADE, depois de perdermos todas as vi-
das, ao escrever o nome, em vez desta
tecle; CAPS SHIFT até ao limite. Depois,
jogue de novo e terd vidas infinitas. No
Enduro Racer, leclar CAPS SHIFT e ace-
lerar,

Chegar-se-a assim ao quarto nivel. No

O QUE JA SE JOGA...
A !

Eslamos na presenca de mais um ex-
celente programa... Desta vez trala-se de
HOPPING MAD. E um jogo deveras aditi-
vo 8 bem imaginado, no qual controlémos
uma sére de quatro pequenas esferas,
que pululam no écran em scroll lateral...
podemos fazer com que saltem mais alto
(carregando na tecia de disparar) e acele-
ra-las ou abrandé-las na sua trajectoria, O
objectivo é recolher dez baldes em cada
nivel, para assim progredirmos na nossa
caminhada. Cada vez que perdermos o
comando das quatro esferas, perderemos
uma vida no jogo. HOPPING MAD é um
jogo que em parte se assemelha aoc j&
consagrado WIZBALL, s6 que o objectivo
@ os obstdculos deste jogo, fazem com
que ele seja mais aditivo e cativante!
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OS JOGOS DE TOPO

1.* WHERE TIME STOOD STILL
2.» MARAUDER

3. ROAD BLASTERS

4.¢ MICKEY MOUSE

5 IMPOSSIBLE MISSION Il

1.2 JACK THE RIPPER

2 KNIGHT ORC

3 GNOME RANGER

4° LA GUERRA DE LAS VAJILLAS
52 MEGACORP

Por JOAO CRUZ

quinto, virar a molo para o lado direlto e
acelerar a0 méximo. Em SHADOW SKI-
MER para entrar nos porbes de carga,
coloque-sa em cima deles e prima a tecla
de disparar.
E agora alguns Pokes deste leltor:
KARNOV — Poke 32855, 255.
SIDE ARMS — Poke 29411, 127.
GRYZOR — Poke 35477, 255,
CYBERNOID — Poks 24917, 255,
FIREFLY — Poke 44097, 255.
BLACK LAMP — Poke 33606, 127.
Quanto aos trabalhos da rubrica Micro-
clube desta semana, s@o da autoria de
Esudro Migus! Lopes, Pedro Jorge e Ivo
2.

Cé aguardo as vossas paricipagdes.
Entretanto, escrevam para;
«Jornal de Noticlas»
(Micromania)
R. de Gongalo Cristovio
Porto

DIAMOND ©

Estamos perante mais um programa
de combates espaciais, mas a fugir um
pouco aos do estilo «shoot'em'up». MNas
guerras coloniais no espago, muitos guer-
reiros foram feitos prisioneiros pelas for-
gas inimigas e foram encarcerados nas
naves-prisdo. S4 a Superironic, uma nave
forte como um diamante (DIAMOND),
pode penetrar nessas naves-prisdo e li-
bertar o5 prisioneiros... @ & al que nds
entramos, controlando & pequena, mas
robusta nave Supertronic. DIAMOND & um
jogo com graficos detalhados, mas mong-
cromalicos e & inovador em alguns porme-
nores de jogo. Apesar de ser no inicio um
programa apareniemente complexo, so-
bretudo nos mapas das naves, DIAMOND
consegue fugir a uma certa rotina dos
jogos deste lipo.
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1.* MATCHDAY Il

2 FLYING SHARK
3. OUT-RUN

4.° ACTION FORCE i
5" PLATOON

JUIZES
NACIONAIS

ANDRE FILIPE FERREIRA
ALEIXO

RUA CONDE FERREIRA, 15
PEDROUGOS — 4445 ERMESINDE

E um bom jogo de acgéo, de tipo
wshoot'em'up», edilado pela j& con-
sagrada Firebird e no qual somos o
ja classico herdi espacial, com 0 seu
fato de astronauta, munido com a
sua fiel e devastadora arma. Neste
jogo, tamos como missdo a enfren-
tar inumeras vagas de extraterres-
tres, que apresentam formas bas-
tante peculiares e originais. Formas
essas, que vao de paredes voado-
ras, que nos atacam a grande velo-
cidade, a esleras e quadrados voa-
dores. Infelizments, esses seres
ameagam a seguranga de quatro
mundos: Onicrom, Delta, lota 8 Nu.
E um jogo extremamente rapido e
diticil, com bons gréficos, muito bom
s0m @ bastante adictividade, SIDE-
WIZE 6 um jogo cativante e ino-

vador,
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DANIEL A. P. MARQUES PINTO
AV. DA REPUBLICA, 1114 - 1.°

4440 VILA NOVA DE GAIA

ERRAMEX

E um jogo de acgao, sem duvida
muito bom @ com uma histéria bas-
tante interessante @ inovadora. Um
famoso cientista de renome mun-
dial, tinha prevenido o Mundo, da
iminente colislo de um meteorito
com a Terra @ na aftura ninguém
acreditou. Mas, passados alguns
anos, lodos reconheceram a veraci-
dada da teoria do cientista e nos
somos © explorador que temos a
miss&o de encontrar o famaso cien-
tista, para Ihe pedirmos auxllio, pois
ele refugiou-se num local desconhe-
cido... Ao longo do nosso percurso,
passaremos por diversas dificulda-
tes @ encontraremos muitos objec-
tos, que ser-nos-80 muilo Uteis para
resolver a nossa delicada misséo,
TERRAMEX é mais um bom jogo e
por favor... salve a Terral
APRESENT. :17.
GRAFICOS: 18,

SOM: 14,
MOVIMENTOS: 16.
ORIGINALIDADE: 20,
ADICTIVIDADE: 18.
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d ACHUJET - poke 2514E,10 (vidus infinitus)
| AIRWOLF I1 - poke 53471,0 ( ® "
AMAUROTE - poke 42450,0 (oonpoas L
d AMAZON WOMEN- ,oke 576490,165(vidus
ATHENA Foke 51212,0
BALLCHAZY poke 284pk,0
1 OxB JACK poke 25357930
BOMBSCAHE poke S6777,0
BRAINACHE foke 2B064,0
CAULDRON poka 40060,0
CAULLRON 171 poke $2133,0
CHILLER poke 34025,0
COBRA poke 56515,183(
DEFLELTOR poke 34473,0 (
DIZeY poke 62745,0 (
FIKELOKD roke 31624 ,201(
GOONIES poke 33400, 1E3(
GREEN BERET - poke 42076,0
GYROSCOPE poke 53%922,9 (
IMPOSSABALL - poke 41185,0 (
JAILBREAK voke S0651,0 (
KRAKOUT poke 46565,0 (
LIGHT FORCE - poke 40725,0 (
MAG MAX poke 58472,12 E
(
(
(

Pedro #1 P el &pp&s

MARIO BROS poke 44079,0
MOTOS poke 42241,0
14942 poke 47007,0
KARNOV poke 32855,255
NORTHSTAR poke 48371,190(
ROLLAROUND poke 30900,0 (
SIDEARMS poke 29411 ,127(
FIRKEFLY poke 45453,183(
BLIND PANIC - poke 40596,20l(energia
CROSSFIRE poke 35848,8 (Imunidade
ATIC ATAC poke 39092,92 (energia
AVENGER - poke 58294,0 (VIDAS INFINITAS
BATMAN joke 36798,0 ( L a
BOOTY poke .58294,0 ( i e
BOUNBER poke 36610,0 ( b "
CATCH 23 poke 61635,0 (BOMBAS "
CHRONOS poke 26987,201(DISPAROS AUTOMATICOS)
CHUCKIE EGG - poke 426873,0 (VIDAS INFINITAS)
CONQUESTADOR- poke 59490,0 (IMUNIDADE
COP-0UT - poke 44929,0 ( "

i DRUID - poke 24B90,201(ENERGIA
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\Q:" EH_»__‘_.:._!-!' } E— TR - -
N F e, AT # -
. % ; AP IF t<>1471757 THEN FPRINT 62,195,%0,197,254,33

ERROR IN DATA“: STOP E 78,128,34,198,254,195
=@ FRINT AT 18,5;"START "HYSTE 169,254 ,33,0,208,17
RIA® TAPE" 197,258,1,11,1,237, 174
%@ LDAD "*CODE 175,58,54,255,33,113 ||

78 RANDOMIZE UBR 32748 l 128,17,217,254,1,22,0 |
108 DATA 221,33,134,128,217,6 237,174, 195,197,254, 45

185 DATA &,217,221,110,0,221 177,179,195,37,128,2
118 DATA 182,1,221,78,2,6,8,17 33,58,92,237,84,33,68
115 DATA @,125,237,174,33,107 39,217,42,201,50, 163
128 DATA 128,1,7,8,237,174,38 169,49,255,98,195,8, 91
175 DATA zan.l;ﬁégilgogf;-f: 183,224,16,199,224,24
. .
130 DATA 311-1.3 S 17 A 2n.2?4.t2.237,21.u

9 » OUTUBRO » 88 ' JNDeomingo 25




