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A MERECER DESTAQUE

Cé estamos de novo, neste nosso en-
confro semanal e para salientar que os
trabalhos enviados para esta secgao do
JN t80 cada vez mais, quer em gquantida-
de, quer em qualidade, faclo que nos
agrada bastante.

Como sempre fazemos no Gftimo do-
mingo de cada més, mencionamos a rela-
¢ao dos leitores gue mais se destacaram
ao longo do mesmo, com trabalhos de
qualidade...

Assim, os contemplados deste més
s8o: Anténio Manuel Rodrigues, de Vila
Nova de Gaia; Microarte Clube, de Gondo-
mar & Micro-Ghosts Clube, do Porio.

Aguardem o envio das habituais lem-
brangas, oferta do JN.

Vamos também desde & destacar os
autores dos trabalhos publicados esta se-
mana, na rubrica Microclube. Sio eles:
Pedro Jorge da Silva Guimaraes, do Por-
to, e Antdnio Manuel Rodrigues, de Vila

O QUE JA SE JOGA...
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Quem esta por dentro dos assunios
mitolagicos (e nao s6) sabe bem de quem
se frata HERCULES, um semideus de for-
ca incrivel, filho de ZEUS (deus mitoldgi-
co) e Alemene (uma mulher mortal), HER-
CULES - SLAYER OF THE DAMNED é
um com graficos bem elaborados e
coloridos, sendo o objectivo do nosso he-
roi recolher o8 simbolos das suas «famo-
sas» doze larefas, incumbidas pelos deu-
ses para o castigarem. No decorrer do
Jogo, Hércules tera que se enfrentar com
esqueletos vivos, possuidores de mortife-
ras espadas e no final da recolha das doze
pecas, terd que enfrentar um poderoso
Minotauro, possuidor de um poderoso tri-
dente. HERCULES & um jogo do qual so
lamentamos os fracos movimentos, bas-
tante lentost

EDITOR: GREMLIN, GENERO; ACGAQ
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAO: 16. SOM 128K: 17,
GRAFICOS; 17. USO DA COR: 17.
MOVIMENTOS: 13. ADICTIVIDADE: 15.
TOTAL: 15. OPINIAC: BOM!

Nova de Gala. Estes leitores ja participam
na nossa seccao, quase que semanal-
mente, e 1ém enviado trabalhos muito bem

executados e ao mesmo tempo de bastan-

te utilidade.

Esperamos sinceramente que lodos os
leitores habituais |hes sigam o exemplo e
gue enviem lambém trabalhos de qualida-
de, para serem também publicados.

Eniretanto, conlinuamos a espera de
POKES & DICAS, néao sd para os Spec-
trum, mas também para os outros micro-
computadores (MSX, Amstrad, Commo-
dore, Atari...), para que a nossa SecGao
agrade ainda a um maior nimerc de leito-
res e seja mals diversificada.

Continuo também & espera de noticias
de leitores entusiastas dos famosos jogos
JPC/PEM (JOGAR POR CORRESPON-
DENCIA).

Para os leitores que nos tém escrito a
pedir que divulguemos de novo, como in-

Esquegam por momentos oS encon-
tros e as regras oficiais de basquetebal.
Agora é a vez do basguetebol de rual
Tudo 0 que & necessério para se jogar, &
um terreno com tabelas @ marcagbes & um
par de equipas. Todos estes elementos se
encontram neste STREET SPORTS BAS-
KETBALL e de facto os Ingredientes estéo
langados para surgir mais um excelenie
video-jogo, o0 que assim ndo aconiece.
Apesar de podermos escolher um sampo
de uma lista de quatro, para jogarmos,
desde o recrelo da escola, um beco, uma
rua dum subdrbio e um parque de estacio-
namento... @ ainda podemos escolher os
membros da nossa equipa, STREET BAS-
KETBALL tem fracos movimentos, o que
torna o jogo dificil de se jogar e nao muito
acessivel.

EDITOR: US GOLD. GENERO: SIMU-

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS,
JOYSTICKS: SINCLAIF/KEMPSTON.
APRESENTAGAD: 17, SOM: 14.
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 17.
MOVIMENTQ: 13, ADICTIVIDADE: 14.
TOTAL: 14. OPINIAD: RAZOAVEL!

OS JOGOS DE TOPO

1. BIONIC COMMANDO
2 SHACKED

3 DESOLATOR

4. VIXEN

5. STREET BASKETBALL

1. JACK THE RIPPER

2. GNOME BANGER

3* LA GUERRA DE LAS VEJADILLAS
4. KNIGHT ORC

5. PLAY IT AGAIN, SAM

Por JOAO CRUZ
troduzir Pokes nos programas, agul vai
uma curta explicacao: em vez de fazerem
LOAD fagam MERGE.

Aparecendo na imagem a palavra OK,
carreguem na tecia ENTER @ devera apa-
recer uma pequena listagem sem protec-
¢ao, Fagam EDIT da linha que contém a
mensagem RANDOMIZE, ou PRINT USR.
Prossigam com o cursor até antes dessas
mensagens e coloquem o(s) Poke(s) ai e
depois lacam RUN ENTER; deixem agora
correr o resto do programa onde introduzi-
ram Pokes, Se nao resultar, é porque
os Pokes nao servem para a versao que
possuem, ou porgue a listagem ndo permi-
te acesso. Mas isso ja & outra historia...

Continuem a participar! Escrevam
para:

wJornal de Noticias»

{Micromania)

Rua de Gongalo Cristévao - Porto

LEVEL 8 apresenta-nos uma vez mais
uma aventura de texto, o que de facto nao
nos surpreende, pois as experiéncias gra-
ficas em aventufas desta empresa de
«software«, nao foram nada famosas. No
entanto, se eslas Ultimas aventuras perde-
ram quanto ao aspecto visual, enriguece-
ram imenso no que diz raspeiio a0 voca-
buldrio. A prova-lo esta agqui uma excelen-
te aventura de texto, KNIGHT ORC. Os
entusiastas por este tipo de jogos, vao
concerteza deliciar-se com as descrigbes
baslante informativas, com a diversidade
de personagens e o seu extenso vocabu-
lario presentes em KNIGHT ORC. Na
aventura tomamos o papel de um guerrei-
ro denominado ORC e temog que fazer
frente a inumeras situagoes. @ a penal
EDITOR: RAINBIRD. GENERO: AVEN-

RA

TU
APRESENTAGAO: 14. GRAFICOS: NAO
TEM

RESPOSTA: 17. VOCABULARIO: 18.
LOGICA: 16. DIFICULDADE: 18.
ATMOSFERA: 17, ADICTIVIDADE: 17.
ORIGINALIDADE: 17. TOTAL: 18.
OPINIAQ: MUITO BOMI

1. MATCHDAY I

2.° FLYING SHARK
3. OUT-RUN

4.° ACTION FORCE Il
5. PLATOON

JUIZES
NACIONALIS

CARLOS MANUEL COELHO
FRANGA

R. DA FONTE DE CONTUMIL, 231
RIC DIREITO — PORTO

HYSTERIA

Este programa & muito bom e
possui excelentes qualidades o que
faz com que HYSTERIA seja um
programa muito vendido (7) pols sdo
muitos os apreciadores deste jogo.
O seu objectivo nests excelente pro-
grama & o de passar 08 varios qua-
dros que consliluem © jogo, mas
para isso precisa de eliminar os se-
res inimigos e partir em busca de
uma espécie de limdes. Os nossos
inimigos disparam frequentements &
se somos atingldos, vamos ficando
sem forgas e poder para continuar a
nossa misséo. HYSTERIA tem trés
niveis de dificuldade, em que o pri-
meiro @ o «mundo esqueleto», o se-
gundo & o «mundo do exércitos 8 0
terceiro é o smundo do espago«! Se
conhace os jogos COBAA e GREEN
BERET, este & quase igual (7).
APRESENTACAD: 17.
GRAFICOS: 16.

SOM: 16.

MOVIMENTO: 18,
ORIGINALIDADE: 16.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18,

OPINIAQ: E MUITO BOM!

PEDRO MIGUEL LOURENGO
MATIAS

R.DAS DOZE CASAS, 56-APT.” 21
4000 PORTO

E mais uma excelenle conver-
sao da KONAMI, de um jogo de
maéquina, Nos controlamos um poli-
cia que tem de pdr fim a uma horda
hostil de bandidos armados com
metralhadoras e morteiros, No de-
senrolar do jogo vio-nos aparecen-
do diferentes tipos de obstaculos
que s6 podemos destruir, ganhando
os bdénus que recebemos ao ir de
encontro as pessoas Que vao pas-
sando na rua. Oblemos assim dois
tipos de armas diferentes, bazuca e
morteiros. Estas armas sdo-nos de
extrema utilidade & medida que va-
mos progredindo. As vezes, surgem
prisioneiros (reféns) que se os liber-
tarmos recebemos uma boa pontua-
céo. Enfim, JAIL BREAK peca em si
por ser de extrema dificuldade, mas
que mesmo assim nos prende ao
computadorl
APRESENTAGCAO: 17.
GRAFICOS: 15.

SOM: 15.

MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 186.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 17.

OPINIAO: BASTANTE BOM!
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