S AULAS ESTAO

QUASE A PORTA

E verdade, estamos |& no més de Se-
tembro e o tempo livre disponivel & de
aproveitar, para o envio de trabalhos para
esta rubrica, pols aproxima-se o tempo de
aulas e al, de certeza que as disponibilida-
des serfo menores, o que nio impede que
vocés confinuem a participar nesta sec-
¢Ao, que pelas cartas que temos recebido,
vemos gue tem sido do vosso agrado e
©speramos gue assim continue...

Bom, desta vez, na rubrica MICRO-
CLUBE, temos trabalhos dos seguintes
leitores; JOAO EDUARDO e RICARDO
JORGE (MICRO-GHOSTS), do Porto; PE-
DRO JORGE DA SILVA GUIMARAES (ja
nosso conhecido), do Porto; e ainda

NUNO ALVES e TIAGO B.A. (MICRONU-
T1), de Paredes de Coura.

Quanto a cartas e pedidos, os MICRO-
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BLOOD BROTHERS

QO planeta Sylonia esla sob constantes
& destruidores ataques por parte dos ma-
léficos seres, denominados SCORPIONS
Esses seres sao especializados em ata-
ques desse género e a sua eficacia &
enorme e destruidora. Hark @ Kren, dois
jovens irm@os retornam de uma expedicac
e encontram a sua cidade arrasada e em
chamas, lendo a sua casa sido destruida e
a familia assassinada, Chacados e confu-
sos com 0 que os seus olhos viam, eles
juraram vinganga @ fizeram um pacto de
sangue, resolvendo procurar e destrulr 0s
malfeitores. Assim é a introdugfo a mais
um programa de acgdo, BLOOD BROT-
HERS e que pode ser jogado com um ou
dois jogadores, Graficamente estd exce-
lente, mas peca em muitos outros fac-
lores!

EDITOR: GREMLIN, GENERO: ACCAO.
=CLAS: O, A, O, P, M.

]E)\gsncxs: SINCLAIR/KEMPSTON

APRESENTAGAD: 16. SOM: 15.

GRAFICOS: 17. USO DA COR: 17.

MOVIMENTOS: 13. ADICTIVIDADE: 14,

TOTAL: 14. OPINIAO: RAZOAVEL!

O QUE JA SE JOGA...

-GHOSTS s&o um microclube constituido
por dols irmaos e que pedem ajudas para
o jogo KNIGHTMARE. Dizem eles gue
ndo conseguem avangar nesse jogo.
Quem os puder ajudar, escreva para a
marada deles que & a sequinte: Rua Padre
José Pacheco Monte, 55-2° direito-4200
PORTO. De Vila Nova de Gaia, escreveu-
-nos 0 PAULO MIGUEL GRAGCA, pergun-
tando o porqué de s6 publicarmos material
relacionado com o Spectrum e nada rela-
cionado com os outros computadores
existentes no mercado. Bem, amigo Pau-
lo, a resposta é simples... Nao publicamos
nada acerca de oulros modelos de micro-
computadores, simplesmente porque so
dispomos modelos Spectrum & porgue es-
tes modelos s&o 0s mais usados (sem
margem para duvidas) pelos microjovens

EUROPEAN 5-A-SIDE

Eis 0 mais recente programa do autor
dos ja conhecidos I'BALL 1 e IBALL 2
Thimothy Closs. Trata-se de um encontrg
de futebol para os microcomputadores
Muitos dirdo: «Mais uml!?+, Na verdade
EUROPEAN 5-A-SIDE néo nos lraz nada
de novo e permanece de longe atrds do
consagrado MATCH DAY I, mas possui
ingredientes novos apesar de ser um jago
de dificuldade quase que Inexistente. o
que provocara uma certa frustracio a
quem o Jogar. Realmente, neste ogo, ao
contrério do que estamos habituados a ver
em outros programas deste tipo, [ogamos
nao em scroll lateral, mas sim em scrool
vertical, o que da um cerlo togue de origi-
nalidade ao jogo em si. No antanto, na seu
conjunto, EUROPEAN 5-A-BIDE é razo-
avel
EDITOR: SILVERBIRD. GENERQ: SIMU-

LAGAC
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR'KEMPSTON
APRESENTAGACH 15. SOM: 14.
GRAFICOS: 15. USO DA COR; 14
MOVIMENTOS: 15. ADICTIVIDADE: 14
TOTAL: 13. OPINIAQ: RAZOAVEL!

0OS JOGOS DE TOPO

1.2 BEYOND ICE PALACE
2.* BIONIC COMMANDO
3. VIXEN

4.° TURBO GIAL

5° DARK SIDE

1. JACK THE RIPPER

27 GNOME RANGER

3. KNIGHT ORC

4." LA GUERRA DE LAS VEJADILLAS
5.° PLAY IT AGAIN, SAM

Por JOAO CRUZ

portugueses. Ora, esta situagéo néo impe-
de que publiguemos material e assuntos
relacionados com outros compuladores
(MSX, COMMODORE, AMSTRAD, ATA-
Rl,...); mas para Isso acontecer, lerdo que
ser leitores como tu, a enviarem trabalhos
acerca desses modelos e com certeza que
também os publicaremos...

Entendido? Pronto, agora ja sabem.

Enviem os vessos trabalhos, indepen-
dentemente do modelo do vosso compu-
tador (mas indiquemn qual &), pois esta
rubrica estd «programada- a safisfazer
todos 05 nossos leitores, de acordo? A
nossa morada, para onde devem enviar os
trabalhos é:

JORNAL DE NOTICIAS (MICROMA-
NIA) RUA GONGALO CRISTOVAC —
4052 PORTO.
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JACK THE RIPPER

De tacto a companhia de software bri-
tanica CRL inclinou-se para os classicos
de lerror, para os temas das suas aventu-
ras graficas. Os mais atentos lembram-se
com certeza de DRACULA, FRANKENS-
TEIN & agora JACK THE RIPPER. Esta
aventura causou bastante polémica em
INGLATERRA & teve quéa usar um certifi-
cado indicativo de ser um produto para
maiores de 18 anos, o que a justificar-se
seria, na minha opiniao, nao pelos grafl-
tos, mas sim pelo atmoslérico texto, A
histdria de JACK THE RIPPER é mundial-
mente conhecida, pois trata-se nada mais
nada mencs do mistenoso e terrifice caso
de JACK O ESTRIPADOR. Esta aventura
& deveras fantastica e tem bastantes ino-
vagoes, 0 que fazem sair do anonimalo e
monotonia.

EDITOR: CAL. GENERO; AVENTURA
APRESENTAGAQ. 17. GRAFICOS: 17
RESPOSTA: 17. VOCABULARIO: 19
ATMOSFERA: 18. ADICTIVIDADE: 18
ORIGINALIDADE: 17. TOTAL: 18,
OPINIAQ: MUITO BOM!

* MATCH DAY I

* FLYING SHARK
OUT-RUN
ACTION FORCE Il
PLATOON

L

JUIZES
NACIONAIS

PEDRO MIGUEL MACEDO C.
LOPES

LARGO DAS ESCOLAS, 35-R/C
3530 MANGUALDE

PAPERBOY

Segunda-feira, de manha: como
rapaz de jornais, a rossa missao @
entregar uma copia do «Daily Sun», a
dez das vinte casas da rua. As casas
claras @ com a caixa de correio mar-
cada Sun, sdo de subscritores, mas
as escuras (pretas) ndo. Se falharmos
na entrega, na proxima manha (dia)
perdemos um cliente e a unica manei-
ra de o recuperarmos € fazendo uma
entrega completa a todos os subseri-
tores. Podemos fazer uso dos jormais,
utilizando-os como armas, atirando
em alguns dos obstdculos movais,
com um exemplar. A nossa tarefa é
dificll; trabalhando numa area subur-
bana como esta, é de esperar pela
frente bébados, pneus, bombas, .. E
um jogo bastante aprazivel de se jo-
gar. PAPERBQY vale a pena ser
jogado! o

APRESENTACAO: 15. GRAFI-
COS: 16. SOM: 17. ORIGINALIDA-
DE: 18. ADICTIVIDADE: 17. TOTAL:
17. OPINIAQ: BOMI!!

g?;z :
el X
JOSE CARLOS RUFINO AMARO
AO C/ CAIXA GERAL

DE DEPOSITOS
5300 BRAGANGA

TARGET RENEGADE

Todos se lembram de RENEGA-
DE. Pois bem, ai estd a sequéncia:
TARGET RENEGADE. Os objectivos
mantém-se: dar pancada a tudo e a
todos (no jogo & claro), até chegar ao
«big boss». Os graficos, o movimento
€ @ animagao mantém a sua qualida-
de, melhorando a diversidade dos ad-
versarios, ja que ha 5 novos niveis e
diferentes de jogo. Lamenta-se ape-
nas o facto dos infericres efeitos so-
noros (7) e de ser um multiload (isso
no 48 K). Finalmente, assinala-se o
facto de que neste jogo ha a possibili-
dade de jogarem duas pesspas ao
mesmo tempo, ajudando-se mulua-
mente. Se goslou do original, néo per-
ca a continuagdo, que a «Imaginaw»
(casa britAnica de software) |he ofere-
ce. TARGET RENEGADE & a nao

perder... X
APRESENTACAO; 16. GRAFI-
COS: 17. SOM: 16. MOVIMENTO:

17. ORIGINALIDADE: 15, ADICTIVI-
DADE: 18, TOTAL: 17. OPINIAO; A
COMPRAR!
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MICROMANIA

MICROCLUBE

TRABALHOS DE LEITORES
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007 LiViNG DAYLIGHTS

Emn 007 LiviNe DAYLIGHTS
utilize o seguinte Poxe
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SDLU “.h UH PRiNEmﬂ mu PSET - roke | H3,0 E!mvllll PRAR:
VANIC MLNER - poka 35146, JORNAL DE NOTICAS
RATD OVER Y0OSCO0E - puke (6512,1462 | MICROMANIA -4052 POATD
. DONKKY KONG =~ poka 31703,n ( n = N¥ 'de vidas )
PEDRO JORBE DA POKES DICAS - MOON ALERT - poke 3475:4,0.( vidas infinitas )
S GUIMRREES tl 1u42 - poke 40135,183
SABOTEUR Il 98 NMISSZO - JONIN CHILLER - poke 34025,0 { vidas infinitas )
%8 i - KIME ADASTRA - poka HHL2,0 2 . )
P - KUJI KIKK . SCUBA DIVE - toke 55711,n ( n = 9 da vidas )
B - SAIMENJITSU GUN RUNNER = poke: 935%2an (M e i i)
68 - GENIH WHST BANK - yoke 51210,n f " m oW m  m j
T8 " - MI KU LaTaA TAKZAN - poke 5116%,18% ( vidas infinitas )
48 " - DI WARK NEXOH - poke %6212,162 | " n
G " - SATOK1 HEART LAND - Loke ;j".\."-,l.]"‘_} I o o
TERRA CRESTA POKE 3Hces,201 NIGHT SHADE - poke %2186,201 ( " " )
WONDER BOY POKE 52974,0 FATRLIGHT - poke 618y3,58 ( " - )
ACTION FORCE II - POKE 51904,0 ( vidas ) SALOTEUR II = poke 29893,255 ( M " )
POKE 514%%,201 ( energia ) poke ¢42036,201 ( nd@u hd inimigos )
COMBAT SCHOOL POKE 370848,0 ( tempo ) poke 40004,201 [ " " pumas )
QUT RUN POKE 40625,0 ( tempo ) FULL THHOTTLE -~ poke 48427,201 ( mndo se choca )
CYBERNOID POKE 5940%,0 ( vidas ) THANATOS - poke 5274%,201
DEVIANTS POKE 26574,0 ( tempo ) CYBERNOID - poke 356b3,0
IL n: ) POKE 61196,0 ( energia ) GALAXIANS - poke 54157.0
e — . e - - T = e T T T v are =
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