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— ALTURA DE LEMBRANCAS

Semanalmente marcamos aqui encon-
tro com todos os micro jovens (nossos
leitores) e a confirmagao de que esta rdbri-
ca fem um intaresse bastante
positivo, & um facto! A prova-lo esta a
participagio, mais ou menos assidua, dos
Ieitores desta secgao do JND. Como esta-
mos no Gitimo domingo do més, vamos
mencionar os nomes dos leitores gue se
destacaram com trabalhos de qualidade
durante este quente Agosto. Assim foram
eles: José Manuel Nogueira de Sousa Ro-
cha, de Espinho; Pedro Jorge da Silva
Guimaraes, do Porto e Paulo Neves, da
Pévoa de Varzim. Aguardem o envio das
lembrangas a que tém direito.

Queriamos agora solicitar aos leitores
desta secgio, gue quando enviarem ma-
pas ou dicas llusiradas, o fagam em folhas

separadas das que utilizam como carta e
que tenham cuidado na elaboracéo dos
mesmos, pois a apresentagio também
conta muito, pois pretende-se trabalhos
agradaveis e Uteis, estd bem?

Bom, na ribrica MICROCLUBE dasta
semana lemos trabalhos dos seguintes
Isitores: Jodo Alberto, de S. Mamede In-
festa; lvo Cruz, da Pévoa de Varzim e
José Manuel Nogueira de Sousa Rocha,
de Espinho. Este Gltimo leitor enviou-nos
um auténtico «diciondrio» de pokes, que
iremos publicando mediante o espago dis-
ponivel,

Entretanto, recebemos mais uma caria
relacionada com JOGAR POR CORRES-
PONDENCIA (JPC/PBM). Trata-se de
mais um leitor que modera um jogo de
JPC... Ele & Carlos Eduardo Salles de

O QUE JA SE JOGA...

O reino pré-histérico estd ameagado
pela tirania de grotescas criaturas e eis
que nos surge VIXEN, a rapariga-raposa,
para enfrentar corajosamente os maléfi-
cos seres da regi@io. A dificuldade deste

é um factor predominante, mas Vi-
XEN dispde ao longo do seu trajecto de
objectos que lhe tomam a vida mais fécil
a missdo menos drdua. Este ma no
seu estilo 6 bastante a0 J4
conhecido THUNDERCATS, mas com
faclores inovativos e o8 po: dos
modelos 128K, podem disfrutar de sons e
melodias bem agraddveis. VIXEN tem
bons graficos e uma excelente animagao,
que acompanhados de um bom uso de cor
dao ao jogo um toque bem pitoresco. Mais
um bom programatl F
EDITOR: MARTECH. GENERO:
ACGAO

GAD.
TECLAS: A, Z, M, N, SPACE.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAO: 17. SOM 128K: 18,
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 17.
MOVIMENTOS: 17. ADICTIVIDADE: 16.

TOTAL: 17. OPINIAO: BOM!

M

BIONIC COMMANDO

Infiltrar-nos na base inimiga e destruir
tudo que nos aparece pela frente, @ o
objectivo deste BIONIC COMMANDO,

Trata-se de mais um famosc jogo de
méquinas, convertido para os microcom-
putadores e no qual somos um soldado de
elite, que possuindo um brago bidnico, do
qual é langado um cabo de ago, nos ajuda
a prosseguir na nossa arrojada misséo.
Este BIONIC COMMANDO é uma espécie
de COMMANDO & RAMBO inserido nos
chamados jogos de plataforma. Apesar de
possuir graficos razodveis @ a conversdo
ser mails ou menos fiel 4 original, este jogo
peca no aspecto de animacao, dificuldade
excessiva e as ideias nao s&o muito inova-
doras. No entanto é um jogo que decerio
vale a pena jogar!

EDITOR: GO!. GENERO: ACGAO.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAQ: 15. SOM: 14.
GRAFICOS: 16. USO DA COR: 15.
MOVIMENTOS: 15. ADICTIVIDADE: 16.
TOTAL: 16. OPINIAO: BOM!

OS JOGOS DE TOPO

1.* BEYOND THE ICE PALACE
2.* BIONIC COMMANDO

3. VIXEN

4. DESOLATOR

5. TURBO GIAL

1. JACK THE RIPPER
2.° PLAY IT AGAIN, SAM
3. KNIGHT ORC

4.° GNOME RANGER
5. LA GUERRA..

Por JOAO CRUZ

Paiva e o jogo intitula-se «Pontapé de
Saidar. Segundo diz o Carlos, trata-se de
um jogo adaptado de um original de Alan
Parr @ com a autorizacio devida do deten-
tor dos direitos, Rod Tregale, que o core
no Reino Unido (KICKOFF), sendo o as-
sunto treinar uma equipa de fulebol. N&o
nos fol possivel até ao momenlto saber
mais pormenores (pois ndo possuimos o
manual), mas quem desejar saber algo
mals pode contactar para a seguinte mo-
rada: Pontapé de Salda, Rua Alferes Bar-
rilaro Ruas, 7 - 4° direito, 1800 LISBOA.

E pronto... Por hoje também & tudo. Ca
esperamos pelas vossas colaboragbes e
escrevam para:
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Jogos semelhantes ao famoso GAUN-
TLET j4 sao bastantes os existentes no
micro-mercado. No entanto, parece que
por parte dos autores de video-jogos, ain-
da ndo esta posto de lado este tipo de
jogos e eis que nos surge BLACK BEARD,

mais um bom programa da casa de soft-
ware espanhola TOPO SOFT.

Em BLACK BEARD somos um astu-
cioso pirata, que apenas com a sua pistola
@ municdes limitadas, tem que enfrentar
hardas de inimigos e recolher objectos
valiosos que vai encontrando no seu dificil
trajecto, BLACK BEARD possui gréficos

bastante razodveis e um « = bas-
tante completo e recheado, como j4 &
natural em jogos deste tipo.

EDITOR: TOPO SOFT. GENERO:
ACGAO

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: KEMPSTON.
APRESENTACAO: 14. SOM: 14,
GRAFICOS: 15. USO DA COR: 16.
MOVIMENTOS: 14. ADICTIVIDADE: 16.
TOTAL: 15. OPINIAD: BOM!

1.2 ARKANOID Il = REVENGE OF DOH
2. OUT-RUN

3. IKARI WARRIORS

4° RENEGADE

5* FLYING SHARK

JUIZES
NACIONAIS

PEDRO MIGUEL MACEDO C.
LOPES

LARGO DAS ESCOLAS, 36-R/C
3530 MANGUALDE

SABOTEUR Il

No final de SABOTEUR o ninja fol
morto, j& que levara consigo o disco
do computador que continha os pla-
nos de uma base de misseis, escon-
dida nas montanhas e o inimigo ndo
ficou muito contente com isso. A irma,
Nina, vai procurar ving4-lo, destruindo
a base de misseis e, para tal, devera
recolher 14 pegas de um codigo e
fitas de computador, as quais devera
introduzir na méquina apropriada, no
final, para provocar uma sequéncia
de explosdes, destruindo assim a
base inimiga. Nina podera fugir, con-
cluida a sua miss3o, na moto que se
encontra nas cavernas interiores da
montanha que sustenta a base, SA-
BOTEUR Il & um jogo com bons gréfi-
cos @ muito coloridos. Eis a minha
classificac8o, para este programa;

APRESENTACAQ: 17. GRAFI-
COS: 17. SOM; 15. MOVIMENTOS:
16. ORIGINALIDADE: 18. ADICTIVI-
DADE: 16. TOTAL: 17. OPINIAO:
BOMIl

NS
JOSE CARLOS RUFINO AMARO
AQ C/ CAIXA GERAL DE DEPO-
SITOS
5300 BRAGANGA

Com este jogo da Mirror Soft, os
«russos» chegam finalmente ao mun-
do dos jogos de computador. E, pode-
-8 dizer que o fizeram com o «pé
direlto=, ao produzir um programa
que sem grandes gréficos, som ou
animagao, tem, no entanto, uma adic-
tividade incrivel. O objectivo neste
TETRIS trata-se 56 e simplesmente
de encaixar as que descem
pelo «écran=, de tal modo que for-
mem linhas horizontais e que assim a
construgéio ndo progrida e vé baixan-
do. Por vezes, ha momentos de ver-
dadeiro «panico», se nao dispomos
de reflezos suficientemente rdpidos,
pois a velocidade do jogo vai aumen-
tando ao longo dos dez niveis de difi-
culdade disponiveis. TETRIS & sim-
plesmente emocionante e divertido. A
néo perderll!

APRESENTAGAQ: 17. GRAFI-
CO8: 17. MOVIMENTO: 17. SOM
16. ORIGINALIDADE: 20. ADICTIVI-
DADE: 19. TOTAL: 18. OPINIAQ:
COMPRE JA!
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TRABALHOS DE LEITORES
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A le.nBl.F Pox:: 233%3,0
211942 Poke: | 524%#1,0
Jllayge PoxE: |5L4%2,0
‘qj1aya poxe: | 524%3,0.

{5 'AD ASTRA Pox: :35553 0
HG HLIEN 2] Poke: |44246,0
- PoKE:  {49078,201
WRE i‘i'i'iSU 101

1,201

lvmnc ¢ ATAC POKE: - 36519 q_
n'nsraa-x POKE: .36323,0

m:nsrt{u.x Poke: 136324, 0

5 ASTERIX  POKE: 36725,0
ASTERIX _ PokE:  136326,0

PoKE: 133915 201
POXE: {3€515,483
{19 COBRRA vm 44205, 183
.0 COMMANDA Poxe: 13110 201
uil _ﬂnnﬂnn POKE: 161955,204
2§ COMMANDD POKE 162697 201
i DANDY POKE: i 23431 ;33
WiDANDY —  PoxE 123Y%2232
251 DANDY  POKE: [23433,3

263 DANDY POKE: CERTED|
21{DYNRMITE DRNPOKE: :58730,20

i&iMu_t_mLﬂ(E 15263,0
23{D.DAN JL  POKE: i3253¢ 201
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