MICROMANIA

Semanalmente marcamos encontro
aqui, na secgao MICROMANIA, gue tem
vindo a aumentar o seu |a vaslo circulo de
leilores e participagdes...e @ bom, pois
mostra, tal como se pretendia, que esta ja
& lambém a vossa seccdo. Forga, conti-
nuem a colaborar connosco, para que esia
ribrica, cada vez vos safislaga mais..
Como sempre, aqui vai uma referéncia
aps Irabalhos, esta semana publicados na
rubrica MICROCLUBE. Os seus autores
sao: VO CRUZ, da POVOA DE VARZIM;
LUIS PEDRO MELO ALVIM, de S. MAME-
DE DE INFESTA. Os leitores mais assi-
duos desta ribrica, ja repararam que nao
& a primeira vez que estes leilores partici-
pam, o gue mostra algum empenho por
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CHARLIE CHAPLIN | BEYOND THE ICE PALACE

Este jogo esta baseado no famoso ac-
tor @ génio comico que fol CHARLIE CHA-
PLIN. O jogo passa-se em 1920 & somos
produtores de filmes, como também di-
rectores, actores e editores. Como produ-
tores, temos que produzir oito fimes, Pri-
meiro ha que comprar um guido e depois
fazer com que o filme ndo seja um fiasco.
Coma directores, basta dizer cena tal, 1o-
mada tal, acgdo! Como actores, temos e
dispomos de um certo tempo em cada
cena, para Socar oS NOSsos companheiros
actores e, assim, conseguir 0 malor ntime-
ro de pontos possivels. De uma visao ge-
ral este programa esta bem elaborado so
tendo o defaito de se ter pouco que lazer e
a maior parte do tempo & so passear de
um lado para o outro!

EDITOR: US GOLD. GENERO: ACGAO
TECLAS: Q, A, O, P, CAPS-SHIFT.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAO: 16. SOM: 14.
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 16.
MOVIMENTOS: 17. ADICTIVIDADE: 14
TOTAL: 14. OPINIAQ: RAZOAVEL!

OS JOGOS DE TO
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VOSSA SECCAO!

parte deles. O LUIS PEDRO ALVIM, pede
ajudas para 0 ATV SIMULATOR, no nivel
6 — se alguém o puder ajudar escreva-lhe
para: RUA D. FREI RODRIGO DA
CUNHA, 175-ESQUERDO — 4465 S. MA-
MEDE DE INFESTA. Chegou-nos tam-
bém aqul a esla secgio uma simpatica
carta de uma leitora, Afinal, elas também
estao atentas ao mundo dos videos-jo-
gos... Trata-se de PAULA LAGE, de 15
anos e @ do PORTO. Esta leitora felicita-
-nos, pela comemaoragéo dos 100 ANOS
de servigo e que adorou participar na corri-
da dos 10 km, no dia 5/6/88, no FORTO...
Aqui temos uma atletal Bem, a PAULA
possui um TIMEX 2048 e com a ajuda do
irméo, conseguiu descobrir os seguints
pokes:
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Por trés do paldcio de gelo fica o com-
bate mistico entre as forgas do bem e do
mal, Esplritos negros espalhados e escon-
didos nia floresta destroem as casas e o
sustento dos lenhadores ai residentes. Em
desesperc, o5 espiritos bons @ mais ve-
Ihos langam uma derradeira tentativa para
pbr cobro a esta situagdo. Cgrrendo. e
sallando por entre cavernas, plataftormas
mdveis @ escadas em ruinas, 0 guerreiro
escolhido, que & 0 nosso personagem,
tenta penetrar nes regides dos espintos
negros, numa tentativa de os exterminar e
acabar com a sua acgao devastadora. Es-
lamos perante mais um excelente progra-
ma, com boa anima¢ac & bons graficos.
BEYOND THE ICE PALACE & mals um
bom programa de acg&o

EDITOR: ELITE. GENERO: ACGAO
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIRIKEMPSTON
APRESENTACAC: 17. 50M: 156,
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 17
MOVIMENTOS: 17. ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 17, OPINIAQ: BOM!
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1.* ACTION FORCE Il
2. TARGET RENEGADE
3.° ARKOS

4° BUGGY BOY

5.° HUNDRA

1.7 FRANKENSTEIN

2 MEGACORP

3 MASTER OF MAGIC
4. DON QUIJOTE

5. ARQUIMEDES XXI

Por JOAO CRUZ

ATIC ATAC: POKE 32158,0,
SOLOMON'S REY: POKE 37683,0
ROAD WARS: POKE 33418,255.
DAN DARE II: POKE 53822,0.

E @ tudo desta micro jovem... Esparo
sinceramente, que alem da PAULA e da
SONIA (que também J& nos escreveu),
participern muito mais leitoras, que apre-
ciam 0% computadores, em especial os
videos-jogos e deixo desde ja o convite a
eslas leitoras, para que participem na -
brica JUIZES NACIONAIS, pois até agora,
56 temos a participag@o nessa rlbrica de
lgitores e leitoras «nickless (mas nao é o
yogurtel)...

Bom, por agora resta-nos despedir e
ca fico 4 espera dos vossos trabalhos
Participem...
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PINK PANTHER

A famosa PANTERA COR-DE-ROSA
volta a atacar e desta vez nos microcom-
putadores. Langado primeiramente para
as maguinas de 16 ~bits», PINK PANT-
HER & um jogo bem imaginado e adictivo.
Neste programa tomamoes a pele da PAN-
TERA COR-DE-ROSA e temas que arran-
jar um emprego de modo a que consiga-
mos depois disfrutar do fruto do nosso
trabalho, numa bela ilha paradisiaca. No
nosso emprego temos que iImpedir que o
nosso patrac millonario, que & sonambulo,
acorde e, para tal, temos que fazer uso de
determinadas habilidades e variados ob-
jectos. Pelo caminho, e no interior da man-
sao, ha vérios objectos valiosos, e qué a
PANTERA pode recolher, para ajudar a
pagar a sua viagem para o paraiso!
EDITOR: MAGIC BYTES. GENERO

ACGAO.
TECLAS:Q, A, O, P, M
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON
APRESENTAGAO: 16, SOM: 14
GRAFICOS; 15 USO DA COR: 15,
MOVIMENTOS: 17. ADICTIVIDADE: 16
TOTAL: 15. OPINIAO: BOM!

PARTICIPAGAO

1.2 ARKANDID Il - REVENGE OF DOH
2 OUT-RUN

3. IKARI WARRIORS

4. RENEGADE

5 FLYING SHARK

JUIZES
NACIONAIS

LUIS MIGUEL PINTO CASTELA
LARGO DO CARDAL, 10-3.° DTO.
3100 POMBAL

ARMAGEDON MAN

Vocé é o presidents da UNIAD
DAS NACOES NUCLEARES (UNNj e
como tal lerd que manter a paz, lendo
para isso de controlar o armamenio
dos diversos palses, bem como a tec-
nologia e a comida. No fim de cada
semana, & dado um comentario a sua
actuagdo e o seu objectivo é o da
~aguertar» 52 semanas, tentando no
final obler o melhor comentario pos-
sivel.

Durante essas 52 semanas, pode-
o acontecer trocas de misseis, de
onde podera resultar a destruicao de
alguns paises, que lhe poderdo es-
crever carlas pedindo a sua demis-
s8p, ou entao elogiando a sua actua-
Gao. Boa apresentacdo, bons grafi-
¢os, um bom uso da cor, ARMAGE-
DON MAN é uma boa ideia, a qual
resulta um pouco «chata» 4 medida
que as semanas se desenrolam. No
entanto, se @ apreciador do genero,
experimante este!

APRESENTAGAQ: 18. GRAFI-
COS: 16. SOM: 16. MOVIMENTOS
NAO TEM. ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 12, TOTAL: 14. OPI-
NIAQ: EXPERIMENTE!

OLIVIER PEREIRA
RUA DIREITA - PAIAO
3080 FIGUEIRA DA FOZ

THE GREAT ESCAPE

Sendo este jogo de 1986 ndo dai-
xa de ser um grande programa, THE
GREAT ESCAPE & mais um dos ex-
celentes jogos feitos pala OCEAN,
que ainda aparece nos -écranse da
muitos microjovens. O espago desle
jogo desenvolve-se num campo mili-
lar no qual o objectivo e de levar o
soldado a fugir dali. E um pouco dificil
de jogar, porque somos muito vigia-
dos pelos guardas e também porque
temos de cumprir as ordens que nos
sdp fornecidas, como por exemplo:
depois de acordarmos, devemos fa-
zer formatura frente ao gquartel do
acampamento; fazer gindstica no
campo de exercicios; ir almogar na
cantina... Para lugir deste campo, sao
necessarios alguns objectos que se
encontram escondidos. O nosso sol-
dado deve fugir por um tinel. THE
GREAT ESCAPE @ um jogo com
grande capacidade grafica.

APRESENTAGAD: 17. GRAFI-
COS: 18. MOVIMENTO: 18, SOM
13. ORIGINALIDADE: 18, ADICTIVI-
DADE: 17. TOTAL: 18. OPINIAO:
SENSACIONAL!
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AGENT X-It

REFME. S1ndutoa} ports)

3 R TR&EY

IT *WHICH PART TO POKE
T psrIt THEN 6

T THEN, LET ad=05782

THEN LET .ad=ATa9

" THEN LET ad=S505&4

"START "AGENT
nFE"

Ik 1
WNDOATIE OBR za73z
bE ad

EQ RANDOMIIE USR DS525@

LE = 3 b S -

THUNDERLK PONDERCATS

B poKE
<« REM (c? A.SINGH *B7

3 REM
5 CLEAR &5535
1@ FRINT AT 1@,4;"START " THUND

.2 | JERCATS " TAFE"

15 LOAD "*“CODE

20 POKE 42051 ,201

' 25 RANDOMIZE USR 42040

HEM JAC
T REM (o)
Z REM
4 BORDER S: PAFER O
5 CLEAR 24375
19 PRINT AT 10,13 "H5TART “JAC
HE NITPER 2 TAPEY
S0 LDAD "USCHEENS
25 PRINT AT 16,8;
LOAD * *CODE
FOKE 43251,@
RANINIMIZE LNl 3IaF4

I8 POKE 32874,0

I5 FOKE 32877,250

4% FOR #=44000 TO 44013
50 READ a: POKE #,a: MNEXT
55 DATA 49,8,0,285,86,5

4@ DATA &2,36,5@,156,122
45 DATA 195,182,242
L 2P RFANDQHMIZE USR 328
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