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Todas as semanas, neste suplemento,
temos vindo a fazer um contacto habitual
com todos vocés, microjovens e espere-
mos que este contacto agradavel se man-
tenha sempre... Esta semana, recebemos
mais trabalhos e continuamos a publicar
alguns dos que ja c4 estao em arquivo, ha
& algum tempo.

Assim, na rubrica MICROCLUBE des-
ta semana, lemos mapas enviados pelos
seguintes leitores: PEDRO JORGE DA
SILVA GUIMARAES, do PORTO; JOAD
ALBERTO DA CUNHA PINHO, de S. MA-
MEDE INFESTA; ANTONIO MANUEL
FONTINHA, de MATOSINHOS e o CLU-
BE JOVIT, da FIGUEIRA DA FOZ. Destes
leitores, o JOAO PINHO, enviou ainda as

seguintes ajudas: JACK THE NIPPER
AND THE COCONUT CAPERS — As as-
neiras que ele descobriu para se lazerem
no jogo sdo: a graxa devera utiiizar-se
para fazer o Tarzan cair da corda; a cebola
para pdr as hienas a chorar @ 0 rato para
assustar o elefante. Esle leilor, pede aju-
das para continuar esle jogo, pois nao
sabe o0 que fazer com a corda;, com o
chocolate, com a cobra, com 0 ananas e
com o dinheiro. Quem souber, escreva-ihe
para a seguinte morada: RUA DO MOR-
MUGAOQ, 387-1.° ESQUERDO — 4465 8.
MAMEDE INFESTA. Este leitor enviou
ginda a solugdo do RAMBO, para comple-
tar o envio do mapa (ver MICROCLUBE):
1.2 Seguir sempre em frente, até encontrar

O QUE JA SE JOGA.

Trata-se de mais um jogo de produgao
espanhola e que esta bem elaborado, tal
como a maioria dos programas antecesso-
res. ARCADIA SOFT, um novo nome no
micromercado espanhol é a responsavel
pelo langamento e produgio deste progra-
ma. Trata-se de um jogo de acgao embre-
nhado numa época medieval, naqual con-
trolamos um jovem guerreiro de nome AR-
KOS e gue tem gue terminar com a lirania
de um imperador »mal encarado». Para
tal, o nosso herdi tem que fazer frente a
uma enorme guantidade de inimigos dis-
postos a tudo para impedir 0 seu avango:
ARKOS é um |ogo bastante adictivo, mas
bastante dificil de levar & bom termo a
nossa missao. Tem bons graficos @ uma
apresentacao excelente! ARKOS vale a
penal

ARCADIA SOFT, GENERO; ACGAD.
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: KEMPSTON.
APRESENTAGAO: 17, SOM: 15,
GRAFICOS: 16. USQ DA COR: 16.
MOVIMENTOS: 16, ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL; 17. OPINIAO; BOM!!
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A empresa espanhola DINAMIC esta
com uma tendéncia em herdis femininos
para os seus programas, dando-lhes um
toque de sensualidade e cativando cada
vez mais ou seus inUmeros apraciadores
da ja longa lista de programas gue langa-
ram, E a vez de TURBO GIRL, um jogo
que se assemelha bastante na sua acgéo
ao ja classico éxito da TOPOSOFT,
STARDUST. TURBO GIRL & nome desle
programa de acgao no qual, |nseridos
nurna paisagem futuristica e bem ao estilo
dos «shoot' em' up», controlamos uma
sensual heroina, que fazendo uso das
suas habilidades com a sua potente moto,
tem que enfrentar numerosos allenigenas
E mais um excelente programa a nao per-
der e extremamente adictivo!!!

EDITOR: DINAMIC. GENERO: ACCAQ
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTAGAO: 17. SOM: 15
GRAFICOS: 17. USO DA COR: 16
MOVIMENTOS: 16, ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 17. OPINIAD: BOM!!!

OS JOGOS DE TOPO

JN - AVENTURA

1. ACTION FORCE Il
2. TARGET RENEGADE
3.° ARKOS

4. HUNDRA

5" BUGGY BOY

IN - ACCAO

12 FRANKENSTEIN
2° MEGACORP

3.9 MASTER OF MAGIC
4 ARQUIMEDES XXI
5" DON QUIJOTE

Por JOAO CFIUZ

o portao da cerca, fazendo-o de seguida
explodir. 2.7 Libertar o prisioneiro, utiizan-
do a faca. 3. Entrar no helicoptero que se
encontra no ponto B. 4.° Ir alé & base do
helicoplero, ao lado da prisfo. 5.7 Libertar
os prisioneiros que se encontram no ponto
C. 6.° Apanhar novamente o helicoptero.

" Ir & base dos helicopteros, ac lado dos
hangares no ponte D. B.* Entrar num han-
gar @ PARABENS! E pronto, por hoje &
ludo de dicas. Figuem a apreciar 0s ma-
pas que esperamos serem Uteis para
avangarem cada vez mais, Nesses mes-
mos jogos & Nac se esquecam, de enviar,
juntamente com os vossos trabalhos, 0s
cinco melhores jogos na vossa opinido.
Participem..

Uma vez mais os jogos aspanhais, vol-
tam a ser revistos aqui nesta secco..
desta vez trata-se de GOODY. O nosso
personagem encontra-se numa foraleza
bem guardada e tem como missao ir reco-
Ihendo os objectos que se encontram es-
palhados pelos diversos cenarios. Trala-
-5 de um jogo basiante dificil no seu
objectivo, apesar da possuir uns graticos
bastante graciosos. GOODY & um jogo
muito ao estilo dos seus anlecessores SIR
FRED e LIVINGSTONE, SUPONGO. Por-
tanto, ndo nos iraz nada de novo & mesmo
0 nosso herdi, &€ multo parecido, com o
personagem do jogo PHANTOMAS. Fa-
zendo uso de disparos energélicos, lemos
que abrir caminho por entre os inimigos
gue nos tentarfio deter a todo o custol

EDITOR: TOPOSOFT. GENERO: ACCAQ
APRESENTAGAO: 16. GRAFICOS. 17
TECLAS: Q, A, O, P, SPACE.
JOYSTICKS: KEMPSTON.
APRESENTAGAO: 13. SOM: 12
GRAFICOS: 15, USO DA COR: 13,
MOVIMENTOS: 14. ADICTIVIDADE: 14
TOTAL: 13. OPINIAQ: RAZOAVEL!

PARTICIPAGAO

1.2 ARKANOID |l - REVENGE OF DOH
27 QUT-RUN

3. IKARI WARRIORS

4 RENEGADE

5* FLYING SHARK

JUIZES
NACIONAIS

LUIS MIGUEL PINTO CASTELA
LARGO DO CARDAL, 10-3.° DTO.
3100 POMBAL

___ TRANTOR

TRANTOR — The last starmiro-
oper, é sem duvida um dos melha-
res jogos de acgao. A historia resu-
me-se a8 ir de compulador, em
computador, e recolher as letras que
formaréo a senha, que depois tera
que introduzir noutro terminal, ob-
tendo entdo um nove codigo, gue
introduzira num outro computador.
Dito assim pode parecer a colsa
mais facil do mundo, mas nio o &,
pais ha objectos voadores gue nos
tiram energia, manstros gue se as-
semelham muito com os de ALIENS
e estalactiles/estalagmites que s0-
bem e descem, tentando nos lirar
enargia. Claro que também ha al-
guns bonus que s@o recolhidos em
estranhas maquinas, e que nos for-
necem lempo, energia, escudo pro-
tector, arma recarregada... Com
grandes «spritesy, muito born uso
da cor @ som, TRANTOR é um apti-
mo jogo! :

APRESENTACAD: 19. GRAFI-
COS: 19. SOM: 19, MOVIMENTOS
19. CRIGINALIDADE: 18 ADICTI-
VIDADE: 19. TOTAL; 19. OPINIAO
UM JOGO A NAD PERDER!!

OLIVIER PEREIRA
RUA DIREITA — PAIAD
3080 FIGUEIRA DA FOZ

NEBULUS

Realmente sdo admiravels os jo-
gos langados pela Hewson, guer
pela sua originalidade, quer pela ex-
celente gualidade grafica. e sonora.
A originalidade e a grande imagina-
¢ao sao os factores que tornam este
jogo atractivo e aliciante de se jogar
Em NEBULUS, somos colocados no
papel de uma personagem bastante
curiosa, que faz uma «visita- as di-
versas lorres que compoem o jogo
O seu objectivo & chegar ao topo
destas (torres), apesar da dificulda-
de das situagoes que nos Sao pro-
postas, sendo por isso um jogo que
exige um cerlo raciocinio, E de sa-
lientar e referir, o eleito de rotagao
da torre quando movimantamos o
nosso personagem, que é na verda-
de espectacular, NEBULUS &, sem
divida, algo a ndo perder e assim o
classifico : .

APRESENTACAO: 18. GRAFI-
COS: 18. SOM: 15. MOVIMENTO:.
17. ORIGINALIDADE: 20, ADICTI-
VIDADE: 17. TOTAL: 18. OPINIAO:
MUITO BOM!
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