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Conforme tinha prometido, foram leva-
Uas a cabo algumas medidas na estética
da secgio. Assim, agora os leitores
dispbermn de um espaco mais amplo para
verem publicades os seus trabalhos. Algo
teve gue mpdificar para que tal aconteces-
se e modificou mesmo! Agora, os jogos
de topo passam a apreseniar apenas os
cinco melhores programas e o TOP PARA-
TICIPACAD & suprimide, para ndo desen-
corajar ninguém e ap mesmo lempo man-
ter na expectativa os vencedores. Mas, no
final de cada mes, serao anunciados os
vencedores conforme temos vindo a fazer
até agul

Uma nova secgao surge nesta rubrica
& que tem o nome de MICROCLUBE e
que vem substituir a do MICROTEMA DA
SEMANA, que alternava quinzenalments
entra os temas ZONA DE ACCAQ e CLU-
BE DE AVENTURA. Estes dois temas fo-
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ram mesclados e agora a rubrica MICRO-
CLUBE abrange os dais temas, satisfa-
zende os pedidos de multos leitores, Es-
peremos que eslas modificacdes vos
agradem e fico a espera de mais opinides,
esta bem? Continuem a participar e facam
desta MICROMANIA a vossa secgao!

Continuam aqui imensos irabalhos a
espera de serem publicados e que ja tém
algum tempo, mas que nao serdo esgueci-
dos e quando a oportunidade bater a por-
la, serao alendidos e publicados, Conti-
nuam @ enviar junto com cada carta vossa
0s melhores Jogos da vossa preferéncia;
agora bastam o8 cinco melhores.

A rubrica JUIZES NACIONAIS tam-
bém espera pela vossa participagéo e ja
sabem como colaborar. Varios leflores j&
me inquiriram, para o facto de poderem
enviar, em vez de uma foto de passe, um
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emblema do clube a que estao associados
pelos micros, ou uma lotografia de um
herdl... Podem enviar emblemas ou lotos
de herdis, mas 1ém que ser do tamanho da
lolo de passe e lembrem-se que as pon-
tuacbes as criticas dos jogos que fizeram
tém de ser atribuidas aos «itens» referidos
nos textos, que temas vindo a publicar até
hoje. Meihor dizendo, depois de feito o
texto (de pelo menos 20 linhas), devem
atribuir pontuagtes na escala de zero a 20
aos seguintes «ilens»: APRESENTAGAO,
GRAFICOS, SOM, MOVIMENTO, ORIGI-
NALIDADE, ADICTIVIDADE, TOTAL, e
dar duas palavrilas para a opiniao. Escre-
vam para:

wJornal de Noticias»
MICROMANIA
Rua de Gongalo Cristovao — Porto

O QUE JA SE JOGA...

AFTEROIDS

Cs programas espanhois voltam de
novo a ribalta, Trata-se desta vez de AF-
TEROIDS, um langamento da companhia
MADE IN SPAIN, gue nos trouxe ja outros
éxitos tals como SIR FRED e EL MISTE-
RIO DEL NILO. Desta vez trata-se de mais
um |ogo de naves & combates sobre Su-
perficies metalicas, enfrentando diversos
seres e objectos, AFTERDOIDS é uma ver-
s&0 modernizada do legendario ASTE-
ROIDS {que nao @ muito conhecido entre
nos) e 0 seu estiio de jogo e concepgao
grafica estd um pouco baseada em URI-
DIUM (gue todos conhecem). A dificuida-
de deste jogo reside no controlo da nave,
gue e bastante dificil. Entim, AFTEROIDS
& mais um bom programa e que de cerleza
vos cativara.

EDITOR: MADEINSPAIN, GENERD:
ACGAD. APRESENTAGAD: 15, TECLAS:
PODEM SER DEFINIDAS. JOYSTICKS:
SINCLAIR KEMPSTON., GRAFICOS: 16,
SOM: 14. USO DA COR: 15, MOVIMEN-
TOS: 13. ADICTIVIDADE: 15, TOTAL: 15
OPINIAQ: BOM!

Subindo rio acima numa lancha rapida
de combale @ abaténdo lodo o género de
artilharia, bases e tudo o que se move nas
margens, & o objectivo deste GUNBOAT.
Com um grau de dificuldade elevado, quer
enfrentando os obstaculos, quer contro-
lando o barco, GUNBOAT torna-se aprazi-
vel de se jogar na madida em que existe o
desejo de sempre se avangar cada vez
mais no jogo. O armamento disponivel &
limitado mas varjado e dispomos desde
tiros de canhao a misseis teleguiados, 1or-
pedos, cargas explosivas de profundidade
{para os submarinos)... Dispondo de grah-
ons aceitaveis e cores limitadas, GUNBO-
AT & um jogo razodvel e que pode cativar
alguns usuarios do Spectrum!

EDITOR: PLAYERS. GENEROQ: ACCAOD.
APRESENTAGCAO. 12. TECLAS: PODEM
SER DEFINIDAS. JOYSTICKS: SIN-
CLAIR KEMPSTON. GRAFICOS: 14,
SOM: 13. USO DA COR: 12, MOVIMEN-
TOS: 13. ADICTIVIDADE: 14. TOTAL: 14,
OPINIAC; RAZOAVEL!
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54 HORAS!

Trata-se de uma aventura grafica por-
tuguesa, lancada pelo CNA (CLUBE NA-
CIONAL DE AVENTURA) e de guem ja
fizemos referéncia agul nesta secgao, O
herdi desta aventura é o conhecido Demp-
sey, da famosa série britanica DEMPSEY
& MAKEPEACE. O objectivo do nosso
herdi & resgatar Makepeace das podero-
sas =garras« de um grupo de traficantes e
a tarefa nao & nada facll para Dempsey. A
aventura em si esta muito bem elaborada
e fol escrita com a ajuda do THE QUILL.
Com certos togues de humor para com-
pensar a busca latigante pela bela compa-
nheira do ~herdi», 24 HORAS! é uma
aventura que nos leva a esperar por mals
iniciativas nacionais do género. S0 é pena
néo possuir graficos!

AUTOR: NUNO LEITAQ. GENERO: AVEN-
TURA. APRESENTACAD: 14, GRAFI-
COS; NAO TEM. RESPOSTA: 13. VOCA-
BULARIO: 15. LOGICA; 15, DIFICULDA-
DE: 16. ATMOSFERA: 13. ADCTIVIDA-
DE: 15. ORIGINALIDADE: 13 TOTAL: 14,
CPINIAQ: RAZOAVEL!

OS JOGOS DE TOPO
JN - ACGAO

JN — AVENTURA

1¢ TARGET RENEGADE

2° CYBERNOID

3 BATTLESHIPS

4.0 ARKANOID II-HEVENGE COF DOH
5° TETRIS

* RIGEL'S REVENGE
' JACK THE RIPPER
' MEGACORP

' THE BIG SLEAZE

' DON QUIJOTE

nsaLn -

PARTICIPAGAQ

1.* MATCHDAY |l

2° FLYING SHARK
3 PLATOON

45 OUT-RUN

55 IKARI WARRIORS

JUIZES
NACIONAIS

PAULO MIGUEL SA MARQUES
COSTA

RUA DE S. ROQUE DA LAMEIRA,
2420

4300 PORTO -

FREDDY HARDEST

Uma auténtica micro-aventura
com o Freddy que se encontra num
planeta desconhecido. O jogo esta
dividido em duas partes distintas,
em gue a 1. se desenrcla numa
superficie lunar & ltemos de destruir
0s seres gue vao aparecendo pelo
caminho; estes seres sa0 muito ori-
ginais. Para os matar temos uma
arma laser. Esta 1.* fase de FRED-
DY HARDEST termina quando che-
garmos a um algapao de uma base
€ em seguida temos acesso ao codi-
0o que nos permite jogar a 2.° parte.
Nesta, o Freddy encontra-se dentro
da base do inimigo e o seu objectivo
€ conseguir encontrar energia ne-
cessaria pafa poder por em funcio-
namento uma nave gue se encontra
na parte inferior da base. mas cuida-
do com ©s inimigos!
APRESENTACAQ. 18.
GRAFICOS: 18.

SOM: 186,

MOVIMENTO: 17.
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 18,

OPINIAQ: EXCELENTE.

JOAO LUIS PORTELA FERREIRA
RUA SANTOS MINHO, 9-3.°
4490 POVOA DE VARZIM

COMMANDO

Este & um dos mais conhecidos
jogos da ELITE. Como objectivo
principal 1emos de destruir, com ba-
las (munigBes), cu com bombas
(granadas), os guerreiros inimigos
também armados com armamento
semelhante, Em COMMANDO, te-
mos de passar por varios quadros,
sampre muito mais dificeis a medida
que avangamos. No fim de cada
quadro, temos de paSsar por um
portao, de onde saem varios ho-
mens bastante bem armados! De
dez em dez mil pontos, adquire-se
uma vida extra e as bombas podem
ser recolhidas, apanhandp certas
calxas. Em alguns quadros apare-
cem inimigos em motas e guerreiros
{soldados) a sairem de camibes...
Tudo isto junto torna COMMANDO
um jogo bastante dificil de acabar
(compielar a missao), pois & bastan-
te longo. E um jogo especiacular,
emotive e movimentado. »
APRESENTACAO: 17.

GRAFICOS: 15.

SOM: 17.

ORIGINALIDADE: 16
ADICTIVIDADE: 16

TOTAL: 16,

OPINIAD: BOM!
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MICROMANIA

MICROCLUBE

NOVA SECCAO

— OUTRA ABERTURA

MICRODCLUBE e o nome dasta nova
880GAC, que como |a refen atrange 1odo o
lipo de jogos, aventuras, simuladores, de
acgao, JPC-PBM, estratégicos, didacticos
E nesta secgiio que os leitores poderdo
ver publicados mais trabaihos e mais car-
tas respondidas!

Comegamos esta semana com o Pau-
lo Miguei Sa Marqués da Costa, do Porlo
que entre varos trabalhos Nos enviou &
mapa dos niveis de RENEGADE. Quem
quiser contactar com o Paulo basta lelafo:
nar-the para o 562612, ou escrever-he (a
morada esla na seccao JUIZES NACIO-
NAIS). Muilas leilores enviaram-nos bas
tantes pokes. 0 que nos agrada. e agui
ficamn alguns recebidos dos sequintes ami-
gos: Paule Neves, da Povoa de Varzim.
Joao Paulo Pereira do Carmo, da Maia
Jose Antomo Cardoso, do Porlo; Luls Pe+
dro Melo Alvim, de S. Mamede da Infesta
Josa Manuel Sousa Rocha, da Espinho
Jorge Miguel Esteves de Jesus. do Porto
Joao Ralael Ribeiro Cortés, de Barceios
@ 2gora 0s pokas

GAME OVER 1-POKE 39333.0
GAME OVER 1-POKE 487490.255
GAME OVER 2-POKE 38705 201
LIVING DAYLIGHTS-POKE 38913 201
GREAT GURIANOS-POKE 34862 0
ENDURQO RACER-POKE 436570
BOMBJACK |-POKE 310600
NIGHTMARE RALLY-POKE 26287 255
KRAKOUT-POKE 46568.0

SCOQBY DOO-POKE 29614.0
GYRCSCOPE-POKE 53992.0
BATTY-POKE 47633255
EXOLON-POKE 40221 60

INDIANA JONES-POKE 33948.0
NOSFERATU-POKE 32499 0
CAUNTLET-POKE 434140
AVENGER-POKE 582430

HEAD OVER HEELS-POKE 431320
TAANTOR-POKE 54236 0
DRILLER-POKE 48245.0

MARIO BROS-POKE 44079.0
BACK TO SKOOL-POKE 278820
HYSTERIA-POKE 44527 201

ALIEN 8-POKE 43735.201
GHOSTBUSTERS-POKE 42173.0
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A SOLUCAO
DE GARFIEL

Conforme tinha prometido na semana
anterior, aqui esta a solugdo detalnada e
completa de GARFIELD, envida pot Anto-
nio Paulo Monteiro Pais, do Porto. Diz ele
ao comegar o jogo ir para a direita. ate cair
num buraco. Depois. colocarmo-nos no
meio do colre e chuta-lo. Apanhar ramda-
mente a chave (antes gque 0 ralo a comal e
Nao 0 0ss0. A sequir, ir para a dirella e ne
segundo guadro escura (a meo) sar Tor-
Nar a sair e apareceramos na rua, Al pro-
curar o parque (que tem estrada com fio-
res a volia) e deixar cair a chave. Depos
procurar uma parta prela e entrar apare-
cerd uma pa em cima de uma mesa. que
devemos apanhar, e de seguida v a
HARDWARE SHOP. Quando la estiver-
mos eniremos e usemos a pa (leclas BAI
XO+FIRE) debaixo do merceelro. Apare
cera uma nola, Apanha-la e i procurar a
HEALTHY FOOD SHOP. La, devemos en
trar e deixar a nota debaixo do merceero
Caira um prato chelo de comida para pas-
saros. Apanhar o prato e i a0 parque
Uma vez la, deixar o prato (mais ou menos
a meio) e apanhar a chave que al Ihnha
mos dexado. Quando passar um passare
a voar por cima do GARFIELD, satare o
passaro levar-nos-a para oulro quadmo
Caso ndo consigamaos sallar a tlempo para
0 passaro, podemos repetir, fazendo o
que anteriormente ol dito. Depois de o
passaro nes largar noutro quadro, entrar
numa porta prela e r para a direita ale
encontrar a ARLENE. Diz ainda o Antomio
que a chave que se apanha do bau e a

S0lCAO para lerminar o jogo: sem ela nao
Se pode entrar no quadro onde se encan
ra a ARLENE. Eis agora umas dicas do
Anlénio, para aumentarmos a Nossa pon-
tuagdo durante o jogo: Apanhar qualduer
um dos objeclos que se encontram espa-
Ihados pelo ¢hao: ir a todos os quadros
possiveis: quando entrarmas no quadio
da lelevisio, saltar para o sold que se
encontra junto de televiser e dar-lhe pon-
tapes para rasga-lo: Entrar na televisdo e
encontraremas Um gbjecto que podere
mos apanhar: Apanhar anda neste gua.
dro o candesiro, pois ele serve para llumi
nar 05 buracos (esgotos) escurns. na rua
apanhar a lata e meté-la no lixo: dar ponta-
Pes ao cao (ODDIE); guando apanharmos
0 candeeird e lormos para os quadros
BSCUMDS para os iluminar, encontrarémos
wim gate pequenc.,. chular esse galo va
nas vezes ate ele deixar um ralo. Mais
algumas dicas: Quando GARFIELD tver
lome ter cuidado para nao comermos al-
gum dos objectos que necessitemos para
0 jogo (chave, pa, nota. pratd...): quando
aslivermos com sono (ZZZZ') saltar para
cima da mesa onde o JON toma cafe e
beber, ou entao para em qualquer sitio
(cuidado com o cao); quando tivermos
fome basta lemos um objecto. para a bar-
ra diminuir; a parte mais dificil do jogo e
apanhar a chave gue esta no bau, @ boa
sorie!
Pronio, foi a participagao deste leilor

Ca espero pelos vossos lrabaihos. Ate
para a semana’
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