NOS 30M05 RS TROPAS DE IM.
PARTICIPEM NESTR SECGRO...0K7

TODOS MERECEM
A MAIOR ATENCAO

Imensas cartas com trabalhos vossos
estio a chegar 4s nossas méos todas as
semanas, cada vez com lrabalhos de
maior qualidade, o que nos satisfaz
imensol ;

Muitas perguntas e duvidas tém ainda
muitos leitores, no que diz respeito a esta
rubrica, mas tentarei esclarecer, para futu-
ro entendimento de todos...

E claro que todas as carlas que me
chegam &s maos séo lidas e se possivel,
posteriormente publicadas, pois todos me-
recem atengaol

E claro que muitos véo ficar admirados
de verem os vossos trabalhos publicados,
algumas semanas depols de os terem en-
viado. Mas, isso vai-se fomnar usual nesta
secqdo, pois como |4 refer, este suple-
mento & feito a parte do jornal e com
bastante mais antecedéncia. Alem disso,
o espago desta secgdo néo permite uma
resposta répida a todos os leitores que
nela participam e por isso, ficardio a aguar-
dar resposta. ;

Muitos dos mapas, pokes, dicas, que
recebl sAo repetidos, o que me leva a
fazer uma selecgiio dos melhores traba-
Ihos e a excluir os outros para uma proxi-
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TARGET RENEGADE

RENEGADE esta de voltal Mais es-
pectacular, mais emacionante, mais adicti-
vo! Depois do tragico desaparecimento de
MATT enquanto fazia investigagbes no
submundo, o seu irmao resolve vinga-lo,
enfrentando assim o poderoso GANG do
MRA. BIG! Assim reza a hisidria deste TAR-
GET RENEGADE, ou se preferirem, RE-
NEGADE |l. Este jogo repleto de acgéo &
soberbo e com espectos muito inovadores
em ralagio ao seu antecessor. Em TAR-
GET RENEGADE podemos iniciar a nos-
sa avenfura com, ou sem ajuda de um
amiga, mas com o dobro de inimigos! Nq-
vos gelpes, usar armas e bastantes mais
personagens fazem deste jogo um classl-
©0 NG espaco reservado acs melhores jo-
gas para o Spectrum!

GENERO: ACCAQ.
APRESENTAGAO: 18,

TECLAS: FODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIFVKEMPSTON.
GRAFICOS: 18,

SOM NO 128 K: 18

USO DA COR: 17.

MOVIMENTOS: 18,
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 18.

OPINIAO: MUITO BOM.

O QUE JA SE JOGA...

ma oportunidade. H& ainda que lembrar
208 nossos leitores que os trabalhos que
néo forem publicados/respondidos, ficam
em arquivo, aguardando resposta, caso
am merecedores disso. Entendem?

Uma das solugbes para verem 0s vos-
sos trabalhos publicados, seré o de partici-
parem em ambos os microtemas da sema-
na, dedicados como sabem, aos jogos de
aventura e de acglo, alternadamente.
Atencéo...

Muitos ainda confundem os jogos de
acclo, com os de aventura.

Os jogos de aventura, est@o unica-
mente relacionados com as aventuras gré-
ficas e de texto, e ainda, com os joges de
estratégia. Sobretudo o que vos peco é
que tenham paciéncia, pois com duas pa-
ginas, nao podemos fazer «milagres»!
pero que depois destes esclarecimentos,
as vossas dividas se tenham dissipado,
no que diz respeito ao atraso s respostas
das vossas cartas!

Ah, ainda outra coisa... Para a rubrica
Juizes nacionals, devem enviar agora,
pelo menos dois textos e indicar as vossas
pontuacfies aos «itens» referidos nos tex-
tos, que podem ver nessa mesma rubrica.

STREET HASSLE

Quem gosta de jogos, tipo RENEGA-
DE, vai adorar este STREET HASSLE!
Controlamos um marujo com uma muscu-
latura «a I& SCHWARZENEGGER~ e que
tem como prato forte, um aperitivo de dar
cacetada nos da lerceira idade e como
almogo esmagar gorilas! Pois &, STREET
HASSLE & um jogo bastante bem humora-
do e recheado de bastante acgao. O jogo
& bastante adictivo & que, de nivel para
nivel, nos da uma visao bastanta satirica
de um herdi fora do comum, que tanto
pode dar cacetada nos velhinhos como,
de um momento para o outro, estar a fazer
«festinhas» na barriga de um, c@ol Com
gralicos razoévels, movimentos humoristi-
cos e bem elaborades, & assim STREET
HASSLE!

GENERO: ACGAO,
APRESENTACAO: 15.
TECLAS: Q, Z, I, P, M, L,
JOYSTICKS: SINCLAIR'KEMPSTON.
GRAFICOS: 17.

SOM: 16,

USQ DA COR: 16
MOVIMENTOS: 17.
ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 17,

OPINIAQ: BOM!

Por JOAO CRUZ

Enviem também os vossos dez programas
favoritos, para o TOP dos LEITORES.

Para a semana serdo afribuldos pré-
mios g0s trés leltores que se destacaram
mais, dos trabalhos ja& apreciados... Repi-
to: dos trabalhos j4 apreciados? E claro,
que 0s Julzes naclonals recebem tam-
bém uma lembranga..,

Respondendo agora a dois leitores
que nos escrevaram (ambos de 17 anos)
de Calvelhe, Labruge, Vila do Conde, que
nos pedem para indicarmos se os jogos
em anélise sdo ou nao, compativeis com
os TIMEX 2048, 2068.., Carcs amigos,
néo dispomos de nenhuma verséo dos
computadores que relerem, para fazer
essa andlise; no entanto, deixem-me di-
zer-lhes que depende das versbes dos
jogos e ndo dos computadores, a compati-
bilidade! Falo por experiéncia prépria, pols
possuo versdes do URIDIUM, ARKANOID
| compativeis com os computadores que
referem... e de certeza que outros leitores,
possuem versdes de oufros jogos que in-
dicam, também compativeis... Escrevam
semprel para Micromania — Jomal de No-
ticias — R. Gongalo Cristévao — Porto.

WHOPPER CHASE

No ano 2025, o desenvolvimento tec-
nolégico das industrias de «hamburguers»
& tal que os clientes nao necessitam de i
buscar os «hamburguers», pois estes des-
locam-se ao seu destino. E claro que, no
caminho, estes solrem bastantes atenta-
dos de modo a nao conseguirem chegar
ao seu destino! £ assim e imaginada histo-
ria da acgio deste jogo, no qual somos um
«hamburguer» que tem como objectivo
conseguir chegar a um dos clientes, para
verificar -a nossa qualidade de apelitosa
refeigio! E mais um programa espanhol e
com resultados positivos, quer a nivel de
graficos, quer a nivel de movimentos. No
entanto, peca pela sua simplicidade e difi-
culdade excessiva.

GENERO: ACCAO.
APRESENTAGCAD: 15.
TECLAS: Q, A, O, P, M.
JOYSTICKS: KEMPSTON,
GRAFICOS: 16.

SOM: 15.

Us0O DA COR: 15.
MOVIMENTOS: 15.
ADICTIVIDADE: 14.
TOTAL: 14,

OPINIAD: RAZOAVEL!

JUIZES
NACIONALIS

IVO MANUEL R. CRUZ
RUA ANTONIO GRAGA, 138-1.°
4490 POVOA DE VARZIM

Fugindo & regra, ZYNAPS, ndo
foi mais uma conversao de uma ma-
quina, mas sim baseado numa ideia
totalmente revolucionaria, propor-
cionando-nos agradéveis momentos
de diversdo. Falando dos graficos,
sao originais e bem elaborados,
acompanhados de um bem concebl-
do movimento. ZYNAPS & um dos
jogos com grau de dificuldade extre-
mamente elevado, mas val desapa-
recendo ao longo de bastante prati-
ca. Em respeito as qualidades sono-
ras, este jogo ndo nos traz nada de
novo, embara em certos momentos
nos ofereca uns efeitos razoaveis
para o computador em questéo
(Spectrum). Enfim, ZYNAPS & um
dos tais jogos que sO com «vidas
infinitas» nos da a possibilidade de o
coneluir. E um jogo agradavell
APRESENTAGAQ: 16
GRAFICOS: 17
SOM: 13
MOVIMENTO: 17
ORIGINALIDADE: 16
ADICTIVIDADE: 15
TOTAL: 17 y
OPINIAO: AGRADAVEL DE

JOGAR!

ALBINO M. S. SILVEIRA
CALVELHE-LABRUGE
4480 VILA DO CONDE

Uma excelente conversédo da
néo menos excelente maguina de
arcade da TAITO, por =mag» de
uma empresa que |a nos deu provas
da qualidade nas suas conversoes
— IMAGINE (guem nao se lembra
de GREEN BERET). Em RENEGA-
DE, a existéncia de apenas quatro
fases por nivel, ndo diminui de for-
ma alguma a atracgdo deste jogo,
cujo objectivo & o de salvar a namo-
rada do herdi, prisioneira das garras
de um perigoso «gang» de rua. O
controlo dos golpes e movimentos
pelo teclado & dos melhores que
lermos visto em jogos de combate
Uma palavra para o cenario grafico,
muito bem construido, que nos re-
mete para a atmosfera de fiimes
como »A ESTRADA DE FOGO», ou
=085 MARGINAIS». RENEGADE
torna-se adiclivo e divertido...

APRESENTAGAQ: 15

GRAFICOS: 17

SOM: 16

MOVIMENTO: 18

ORIGINALIDADE: 17

ADICTIVIDADE: 18

TOTAL; 18

OPINIAQ: DIVERSAO GARAN-
TIDA!
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MICROMANIA

0OS JOGOS DE TOPO

IN - ACCAO

TARGET RENEGADE
* BATTLESHIPS
¢ IKARI WARRIORS
* KARNOV
= CYBERNOID
* STREET HASSLE
FRIGHTMARE
* ARKANOID II-REVENGE OF DOH
= MASK HI
* PEOPLE FROM SIRIUS

o

COONDNA WD~

JN - AVENTURA

RIGEL'S REVENGE
* JACK THE RIPPER
MEGACORP

THE BIG SLEAZE

* ARQUIMEDES XXI

DON QUIJOTE

* REBEL PLANET

SUBNGNRBN -
%
=
g
g

" 24 HORAS!

O MICROTEMA DA SEMANA

PARTICIPAGAO

1.+ RODOLFO MANUEL CARDOSO

2+ VO CRUZ

3 ANTONIO MANUEL FONTINHA

4. PAULO MIGUEL SA MARQUES
5> NUNO OLIVEIRA SILVA

6. MANUEL FERNANDO ALVES

7.* AUl MIGUEL ROCHA MELO

8> JOAD LUIS FERREIRA

9.» JORGE MIGUEL ESTEVES
10.- SONIA CRISTINA MENDES

LEITORES

1.5 MATCHDAY Il

2 COMBAT SCHOOL

3:* RENEGADE

4. PLATOON

5.° ARKANOID II-REVENGE OF DOH
6. QUT-RUN

7. FLYING SHARK

8° SUPER HANG-ON

9* ACTION FORCE
tos 720

FORCA AVENTUREIROS!

Este microtema, o da aventura, tem
menos adesdo por pare dos leilores do
que a zona de acgao! E um facto, mas
existem muitos aventureiros que ainda
nao se aperceberam que, quinzenalmen-
te, t&m aqui um espago que Ihes estd
reservado... Forga aventureiros; parti-
cipem!

Esta semana temos o trabalho de um
grupo que ja foi agui apresentado. Esta-
meos a falar do Clube JOVIT (é caso para
dizer: «JA VI-TE EM QUALQUER
LADO!=]...

Bom, estes leifores enviaram-nos uma
rotina de um jogo bem conhecido de al-
guns de vocés! Trata-se do famoso MAS-
TERMIND.

Este programa simula de um mado
simples um jogo conhecido e que se ba-

seia no seguinte: um jogador introduz uma
combinagdo de 4 a 6 cores disponiveis,
teclando o numero correspondente no te-
clado (isto sem o outro jogador ver). Esle
em seguida, num nimero limitado de len-
tativas (que varia com o nivel escolhido),
tentara adivinhar a combinagéo de cores
anteriormente introduzida pelo adversario
Para o ajudar ser-ihe-a dada uma informa-
¢Ao em marcadores pretos (n.* de pegas
de cor e posigdo cerlas) e marcadores
brancos (n.” de pegas de cor certa e posi-
¢ao errada). A parlir daqui o jogador tenta-
r4 uma nova combinagéo. £ aconselhavel
jogar este jogo a cores! E pronto, foi a
a:geéboraqéu deste clube da FIGUEIRA DA
FOZ..

Temos também a colaboragao de Pe-
dro Lourenco Branco da Silva, do Porto,

que também naoc é a primeira vez que
participa! O Pedro enviou-nos estas dicas:
RED MOON-examinar OYSTER para ob-
ter FUNGUS TREASURE; Tocar a DULCI-
MER para entreter BOSTOG; Usar as
GLOVES para apanhar a espada; Comer
o MUSHROOM para entrar na TINY
DOOR; Dar ao KELF uma garrafa de
agua; Usar os BRACERS para poder car-
regar mais objectos; OBIS abre o sarcbia-
go; OLLABIN reduz a mumia a po; RUB
OUT a linha vermelha do quadrado verme-
Iho, para naoc a atravessar; Usar os WEL-
LIES para entrar no quarto de metal. Diz
ainda o Pedro; em NEVER ENDING STO-
RY-certifiguem-se de gque possuem O
GLOWGLOBE antes de irem para EAST
da igreja. Para entrar na torre tém de
UNLOCK THE DOOR quando tiverem a

GOLDEN KEY, depois vai-se para EAST
Para entrar na EMPRESS QUARTERS,
tém de dizer PLEASE. O Pedro enviou
ainda a solugao de SIDNEY AFAIR, que
liu::a a aguardar espago para ser publi-
cada..,

Para finalizar, por hoje, deixo-vos com
dicas de Nuno Miguel Leitao, da Amadora,
para 0 DRACULA (a avenlura, é claro):
Take notes, Exam desk; Take key; W; W,
Exam chair; Take coal; E; S; E; E; Exam
Coat; Exam pockets; N; Buy newspapper,;
Read newspapper; Open newspapper;
Read page 2 (para descobrir 0 nome da
empresa, Messrs Hawkins), E; N; W,
Exam room...

E pronto, por hoje é tudo! Continuem a
participar...

LR [

A
f
(
i
I+

IR GG

zH

e VM

Tl

Guaan

EA T pb =

s 0 TLLP L - e

e Lo

.o st 1 LT}

S5 ;
bl :

PO B
OKE N
E U 2
USSR 15
R " i
B 3
20E

o
1

o

+@,BIN
,EBIN 10
IN 10@
iga ee
20 @2ore
ulniin Sl
gaai: P
131
+&,BIN
,BIN @
IN @11
@211 1l
13 111
14125
111@:
Q@

19 o JUNHO » 88"



