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OLA RAPAZES! MEU

NOME € MARTINA FLOFN.

AJUDEM-NO0S A CAGAR

POKES & DICAS PARA
. ESTA SECCR

1A SABEMOS 08
DGS PRIMEIR0S PREMIADOS

«Techam! Tcham! Tatchamme.., Abram
alas para a secgdo MICROMANIA, que
hoje oficialmente alribuird os primeiros
prémios aos parficipanles que mais se
destacaram ao longo deste més.

Foram muitos os participantes e é
completamente impossivel publicar rapi-
damente todos os trabalhos que nos foram
chegando, mas continuem a participar
para dar vida e continuidade a esta sec~
Gdo, dedicada a todos 0s micro-jovens. No
entanto, para poder de algum modo agra-
decer a todos os que participaram ao lon-
go deste més, vou referir os nomes dos
jovens gue participaram nesta secgéo e
me perdoem se esquecel de mencionar
algum: Miguel Morais, Paulo Neves, Fran-
cisco Cruz, Carlos Nunes, Nuno Oliveira
Silva, vo Cruz, Jodo Carvalho, Nuno Mi-
guel Leitdo, Jodo Vasco Rels, Armando
Mira, Luis Oliveira, Nuno Andrade, Paulo
Sérgio Moura, Anténio Rodrigues, Rui Mi-

uel Lopes Cunha, M. Fernando Alves,
arlos Manuel, Ful José Barradas, Rul
Pedro Faria, Rui Nuno Oliveira, Rui Ma-

nuel Sousa, Seérgio Carlos Araujo, Jorge
Manuel Coelho, Jilio Fernando, Rui Alber-
to Pinto, Paulo Duarte Melo, Carlos Alber-
to Oliveira, Jo&o ha;lg:“m Faria, Jnrge Alber-
to Reis Costa, R o Manuel Cardoso,
Rul Sérgio Trindade, Hélder Peixoto, Ri-
cardo Barbosa, José Paulo Pereira, Hugo
Miguel Barbosa, Jorge Miguel de Jesus,
Nuno Jorge Alves, Hugo Paulo Gomes,
Pedro Lourengo da Siiva, José Anténio
Teixeira, Nuno Cruz, Filipe Rafael Pinto,
Pedra Almeida Séncio, Pedro Miguel Lo-
pes, Samuel Gil da Costa Margues, Fran-
cisco José Monteiro Ferreira, Nuno Miguel
Ferreira Bernardo, entre outros...

Entre estes participantes, trés deles
destacaram-se, enviando trabalhos de ra-
zodvel qualidade. S6 tenho pena de nao
podermos publicar todos os trabalhos,
pois confrontémo-nos com falta de espa-
0. Esses leitores foram o Luis Pedro Melo
Alvim, de 14 anos, de S. Mamede de
Infesta, que nos enviou imensos trabalhos
@ que & impossivel mostrar todos eles.

O Clube Jovil, constituido por Olivier
Pereira, Vitor Manuel Ferreira, Jodo Perei-

Por JOAQ CRUZ

ra Cachulo, de 17, 17 e 13 anos, respecti-
vamente, que s&o da Figueira da Foz! E,
por Gltimo, o Pedro Jorge Guimardes, de
14 anos, que & do Porto.

A todos os leltores quero dizer que
aguardem a publicacio de seus trabalhos
nesta secgio, pois lembrem-se que mais
vale larde que nunca.

Quero ainda lembrar de que devem
continuar a escrever, pois no final do pré-
ximo més serdo contemplados os leitores
que participem nesta rubrica e todos os
juizes nacionals também recebem uma
lembranca no final de cada més, Portanto,
participern e caprichem nos vossos lraba-
Ihos.

J4 sabem: tiras de BD davem ter de
medida 24 5x5 cm. Mapas ou dicas ilus-
tradas, bem elaboradas e com decoragéo,
no maximo 24,5%24,5 cm. Ajudem-nos a
fazer deste espago, uma Secgao agrada-
vel e Util a todos vocés, micro-jovens! Aqui
vos deixo esta semana com trabalhos de
alguns leitores, o Luls Alvim, & o Anténio
Rodrigues. Escrevam sempre...

O

Mais uma excelente conversdo de um
dos jogos de maguina! Trata-seé de um
jogo ARCADE, dos do lipo de piataforma,
no qual controlamos UM russo gue cospe
fogo! Parece aterrador, mas neo o é
KARANOV & graficamente soberbo, colori-
do e Imaginative, brindado com gréficos
bem delalhados e atractivos. Se ha algum
defeita a atribuir 2 este excelente jogo,
sera com cerfeza ao movimenio e ao facto
de ser um programa «multiload«! Contu-
do, @ste jogo & aigo gue 4 ndo se via nos
«Spectrum» ha bastante tempo! E exire-
mamente aspectacular em toda a sua con:
cepcao  Mais uma pequena maraviina!

GENERO: ACCAQ

APRESENTAGAQ 16

TECLAS: QA OPM.Y

wJOYSTICKS =t SINCLAIR/KEMPSTON
GRAFICOS: 18 MOVIMENTOS 14
SOM: 15. ADICTIVIDADE 18
USO DA COR. 18. TOTAL. 18.
OPINIAD: MUITO BOM!

'CYBERNOID

FORMIDAVEL é a palavra exacta para
definir este excelente jogo de acgéo. Real-
mente, a HEWSON, com a ajuda do pro-
gramador RAFFAELE CECCO, tem vindo
a langar no mercado programas de exce-
leme qualidade, quer graficamente, quar a
nivel de capacidades sonoras. CYBER-
NOID & um jogo com um elevado faclor de
adiclividade, coloride, inovativo' e poten-
cialmente candidato a um dos melhores
jogos deste anol Neste jogo tomamos can-
trolo de uma pequena maguina de guerra
& que tem como principal objectivo destruir
tudo o que Ihe aparece pela frente! Pode
utilizar varios fipos de armas e recolher
novos elementos para o ajudar na sua
misséo devastadoral
GENERO: ACCAD,

APRESENTACAO: 18

TECLAS. PODEM SER DEFINIDAS.
#JOYSTICKS«: SINCLAIR'KEMPSTON
GHRAFICOS: 18 MOVIMENTOS: 17.
SOM NO 128K: 19 ADICTIVIDADE: 18
USO DA COR: 18. TOTAL: 18,
OFINIAD: MUITO BOM!

IKARI WARRIORS

Até que enfim, este programa resolveu
aparecer. no mercado! Sim, de facto nas
revistas britnicas & se vihha lazendo pu-
blicidade acerca deste jogo ha mais de um
ano e so agora o podemos contemplart
Trata-se de mais uma das multas conver-
sbes dos jogos de maquing, em que oD
tema @ o do guerrithelro armado até aos
dentes, «a la COMMANDO & RAMBOw, e
que tem que abrir caminho & forga por
entre centenas de guerriiheiros e todo o
fipo de artiiharia. IKARI WARRIORS grafi-
camente & bom e com aspeclos inovado-
res em relaglio aos seus semelhantes,
sendo a adiclividade um dos mais fortes,
senao o mais forle, factores deste jogo!

GENERD; ACCAD

APHESENTAGAD: 17

TECLAS; PODEM SER DEFINIDAS
«JOYSTICKS=: SINCLAIR/KEMPSTON

GRAFICOS: 17 MOVIMENTOS: 16
SOM NO 128K! 17 ADICTIVIDADE: 18
US0O.DA COR. 16 TOTAL: 17
COPINIADC: BOM

JUIZES
NACIONAIS

i
c %
SAMUEL GIL DA COSTA
MARQUES

RUA DE PICOUTOS, 362
4465 5. MAMEDE INFESTA

SPY

Este @ um jogo com muita acgio
em que os intervenientes sdo dois
espides, um em cada diviséria do
«&cran=. Em SPY V5 SPY, o joga-
dor terd que encontrar objectos que
aumentara o «score= (pontuacha),
naturalmente. Ao passar as varias
divisbes, podera passar para o
«égran» do adversdrio para lhe rou-
bar os objectos que ele possui. E um
jogo em gue pode ser usado como
adversario o computador, ou um
amigo que Ihe facilitara a tarefa.
Pode-se lutar com o inimigo servin-
do-se de paus (guando este invade
o nosso territdrio), Na minha opiniao
os graficos poderiam ser melhores...
Na escala de zero a vinte dou:
APRESENTACAOQ: 16
GRAFICOS: 12
SOM: 13
MOVIMENTO: 16
ORIGINALIDADE: 17
ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 16 z
OPINIAD: COMPRE JA!

j &
JOAO PEREIRA DUARTE
CACHULO
RUA DA SERRA — PAIAD
3080 FIGUEIRA DA FOZ

Coma TOUR DE FORCE, MASK
J-11-1l, BASIL & um dos jogos mais
bem imaginados feitos pela Gremiin
Graphics que nos propde ler uma
capacidade de raciocinio. BASIL
«THE GREAT MOUSE DETECTI-
VE»~, como o nome nos indica, é um
rato detective, conhecido j& por mui-
tos leitores de banda desenhada,
que deve ir & procura do seu amigo
dr. Dawson, tendo sido preso conira
a sua vontade pelo tlemivel Ratagéo.
Mas, o jogo em si estd muito bom
pela maneira come passa de um
«@Crans para outro, pelos gréficos
muita bem consiruidas e também
pela cor. Com a ajuda de objectos
quea yemos encontrando pelo cami-
nho devemos resoliver o misiério...
APRESENTACAO: 16
GHRAFICOS: 18
MOVIMENTO: 17
SOM; 12
ORIGINALIDADE: 14
ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 18
OPINIAO: MUITO BOM...
COMPREM!
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MICROMANIA

0OS JOGOS DE TOPO

IN - ACGAO

- IN - AVENTURA PARTICIPACAO .-~ LEITORES

17— IKARI WARRIORS 1.*— RIGEL'S REVENGE 1."— LUIS PEDRO MELO ALVIM 15— MATCHDAY ||
27— KARNOV 2 — JACK THE RIPPER 2.'— GLUBE JOVIT 27— COMBAT SCHOOL
3. — CYBERNOID 32— MEGACORP 3 — PEDRO JORGE GUIMARAES 3. — RENEGADE
4" — AGENT-X Il 4. — THE BIG SLEAZE 4. — PAULO SERGIO MOURA 4. — PLATOON
5."— MASK Il 5.* — ARQUIMEDES XX! 5 — CARLOS NUNES 5.5 — ARKANOID II-REVENGE OF DOH
6.7 — MAGNETRON 6. — DON QUIJOTE 6"— FRANCISCO CRUZ 6. — OUT-RUN
7.:— ARKANOID II-REVENGE OF DOH  7.>— REBEL PLANET 7./ — NUNO OLIVEIRA SILVA 7. — FLYING SHARK
8. — TETRIS 8. — AFTERSHOCK 8.° — ANTONIO RODRIGUES 8. — SUPER HANG-ON
9.'— BATTLESHIPS 9.°— DRACULA 9.:— RUI MIGUEL LOPES CUNHA 9.*— ACTION FORCE
107 — RASTAN SAGA 102 — VULCAN 105 — M. FERNANDO ALVES 10, —720

O MICROTEMA DA SEMANA

POR LUIS  FEDFO
neLo ALNIN

LEGENDA

B - JaHENC (edEs)

oy —» CHale (iberas)
B - Mane med res
A 0WhE R (Svachi)
wl+» Rico (PEDR AIvDa)
s - LaniTeena (1 uneis)

= FArpa (DisFARce)

& ¢ Passartere (E5capR)

S < ALICAT (ARADE)
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