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ESCRITOS A MAO...

Cé estamos de novo e para sallentar,
desde [@, que recebemos bastantes traba-
Ilhos vossos, o que nos agrada imenso.
Isso significa a adeséo gratificante a esta
nossa iniclativa... Contamos com vocés,
para que participem sempre!

Novas caras vao aparecendo na rubri-
ca JUIZES NACIONAIS e & todos sabem
como participar...

Vamos agora tentar responder a al-
guns de vocés (pena & que nao seja possi-
vel responder a todos nem publicar todos
o0s trabalhos),

Assim, antes de mais nada, queria
chamar a atencio para alguns aspeclos
importantes e que devemn ser tomados em
consideragao aguando do envio de futuros

“trabalhos... Muitos enviaram programas

(em Basic @ C/M) escritos & méo! Ora, nds
nao temos tempo nem possibilidades de
passar esses programas de novo e, por-
tanto, devem enviar as rotinas dos progra-
mas passadas por uma impressora, caso
ndo tanham pegam a um amigo, pois sé
publicaremos as rotinas que vierem pas-

sadas por uma Impressora; mesmo por-
que, fol muito dificil conseguir entender a
letra de alguns. Ja sabem, so rotinas pas-
sadas por impressora.

Quanto aos POKES & DICAS, podem
envia-ios mesmo escrilos & mao, mas em
letra mailscula! Escusado sera dizer qua,
nao aceitamos fotocdpias de mapas, di-
cas... de outras revistas. Ao menos, déem-
-se ao frabalho de acrescentar desenhos,
cores e dicas da vossa autoria. Entendi-
do? Entretanto, quero desde ja agradecer
os elogios feitos a esta secgao. E quanto a
ampliarmos esle espago, nao depende de
mim, mas sim da propria estrutura do su-
plemento de domingo.

Nas vossas carlas e junto aos traba-
Ihos, enviem também a lista de 10 jogos
da vossa preferéncia, para 0 TOP DOS
LEITORES.

Alguns leltores enviaram-nos sé os
textos para a rubrica JUIZES NACIONAIS,
faltando a foto. Nesles casos colocaremos
uma imagem simbdlica, a nossa escolha.
Por isso nao se esquegam, de junto com
o0s lextos, enviarem uma foto tipo passe.

Por JOAO CRUZ

Respondendo agora a alguns de vo-

cés, em parlicular a HELDER PEIXOTO
(do Porto), a JORGE MANUEL NEVES
COELHO (de Gondomar) e a M. FER-
NANDO ALVES (do Porto) e a lodos aque-
les que ainda ndo sabem introduzir Pokes:
Em vez de fazer «LOAD», fagam =MER-
GEs. Aparecendo o OK, carreguem no
ENTER ¢ a listagem surgira de uma das
maneiras:

1.* Listagem sem protecgéo — Pro-
curem o RANDOMIZE ou o PRINT USR e
coloquem o(s) Poke(s) anles dele e depois
RUN ENTER e deixam correr o resto do
programa; 2.* Listagem impenetravel —
Fagam Poke 23756, 1 e cologuem o Poke
€OMO no primeiro caso.

Espero que tenham entendido! Escre-
vam para:
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RUA DE GONGALO CRISTOVAO
PORTO

Mais uma conversao de um dos jogos
de maquina para os micro-computadores.
Trala-se de SIDE ARMS, um jogo futurista
em que tomamos controlo de um «robots
superarmado e causando loles de des-
truigdes, em toda a galdxia. Voando da
esquerda para a direita e fazendo uso de
multiplas armas, temos de abrir caminho
por entre hordas hostis de naves alienige-
nas. Recolhendo pontos essencials, tere-
MOos acesso a Novas armas aumentando o
nosso poder de fogo e maiores probabili-
dades de ter sucesso nesta misséo. Grafi-
camente excelente e com razodvel movi-
mento, SIDE ARMS, & acgao a valer!

GENERO: ACGAD

APRESENTACAO: 14

TECLAS: Z, X, M, K, ENTER, CAPS
SHIFT

JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON

GRAFICOS: 16

SOM: 13

USO DA COR: 14

MOVIMENTOS: 15

ADICTIVIDADE: 16

O QUE JA SE JOGA...

Realmente, simuladores geralmente
nao sao um forte foco de alracglo nos
video-jogos. Mas com ATF, ou se preferi-
rem, ADVANCED TACTICAL FIGHTER,
as coisas 580 bem dilerentes, Com uma
grande sensacaa de movimento e com um
som especlacular a nivel do Spectrum
128 K, ATF & um simulador a fugir para os
jogos de pura acgo. Com alto nivel de
destruigao e alvos mavels, durante lodo o
jogo, enfrentamo-nos com uma sensacio-
nal w«tecnologia~ luturista bem elaborada.
Dispondo de menus téclicos, podemos
controlar desde o armamento a planos de
ataque. Estamos na presenca de um bom
Prggrar\"lﬂ!

GENERO: ACCAD
APRESENTAGAQO: 15

TECLAS: Q+TECLAS DO CURSOR
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON
GRAFICOS: 16

SOM: 128 K: 18

USO DA COR: 14

MOVIMENTOS: 15
ADICTIVIDADE: 15

S&o alguns os velhos manuscritos e
textos da época dos descobrimentos e
conquistas coloniais. Com esle jogo pode-
remos também viajar no tempo até essas
épocas remolas e disfrutar de véarias aven-
turas. HEX HARD é mais um video-jogo
espanhol, langado por MISTER CHIP.
Controlando o nesso her6l através da
Amazénia peruana, temos abrir caminho
até ao templo de Tzchalt, lugar onde se-
gundo um velho texio se encontra um
verdadeiro lesouro. Apesar de possulr uns
graficos razodvels, REX HARD possui mo-
vimentos de animagao muito fracos. Podia
estar muito melhor elaborado, & uma
pena!

GENERO: ACGAD
APRESENTAGAO: 12

TECLAS: ENTER, K, O, L, SYMB SHIFT
JOYSTICKS. SINCLAIR/KEMPSTON
GRAFICOS: 12

SOM: 11

USO DA COR: 11

MOVIMENTOS: 7

ADICTIVIDADE: 7

TOTAL: B

OPINIAD: FRACO

JUIZES
NACIONAIS

Aui Lopes Cunha
Rua das Olivelras, 128
Gueifaes — 4470 Mala

F. M. BASKET MASTER

FERNANDO MAFATIN, BASKET
MASTER & um espectacular jogo de
basquetebol, como o nome ja o indi-
ca e em minha opinido é o melhor
que se fez até agora, para o Spec-
trum. Embora seja um pouco dificil
de ganhar ao computador, & bastan-
te divertido jogar com um amigo. Os
gréficos deste jogo sao sem divida
espectaculares, principalmente sa
vocé faz um «afundo», pois ser-he-
-4 dada a repelicao do seu ponto,
em camara-lenta. Este jogo possui
também um bom som e bom movis
mento e tem a paricularidade de
jogarem, nao uma equipa completa,
mas apenas um jogador de cada
lado. E um jogo sem divida a
comprar!

APRESENTACAO: 18
GRAFICOS: 18

SOM: 16
MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 17
TOTAL: 18

OPINIAD: MUITO BOM!

Luis Pedra Alvim
Aua D. Frei Rodrigo da Cunha, 175
4.° Esq. - 4465 S. Mamede Infesta

Um jogo muito divertido e com
gréficos muilo originais, & MILK
RACE. Vocé é um ciclista que tem
que conseguir dar a volta a Inglater-
ra em bicicleta. Tem ao seu dispor
12 velocidades diferentes. O jogo
consisle em apanhar lodas as garra-
fas de leite, que encontrar pelo seu
caminho, pois estas dar-lhe-ao
energia para poder conlinuar em
prova. O jogo tem cor muito bem
definida e o movimento & excepcio-
nal; e, atengdo, quando estiver em
primeiro lugar... o seu carro de apoio
(7). vai lazer tudo para o atrapalhar.
Sem margem para dividas, © me-
Ihor joge no genero desta modali-
dade

APRESENTACAQ: 16
GRAFICOS: 18

SOM: 14
MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 20
ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 17

OPINIAC: BOM

CHAM »

TOTAL: 17 TOTAL: 16
OPINIAD: BOM OPINIAD: BOM
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OS JOGOS DE TOPO

IN-AGGRO

ARKANOID II'REVENGE OF DOH
" IKARI WARRIORS

TETRIS

" STARDUST

* RASTAN SAGA

ROLLING THUNDER

SIDE ARMS

FLYING SHARK

PREDATOR

' RAMPAGE

OWMm=dom &Ll
-

. IN = AVENTURA

1.* MEGACORP

2° ARQUIMEDES XXI
3" RIGEL'S REVENGE
4 THE BIG SLEAZE
57 DON QUIJOTE

6. JACK THE RIPPER
7.7 AFTERSHOCK

8. VULCAN
9° REBEL PLANET
10 DRACULA

O MICROTEMA DA SEMANA

PARTICIPACAO -

' PAULO SERGIO MOURA
* CARLOS NUNES
* FRANCISCO CRUZ
* ANTONIO RODRIGUES
LUIS PEDRO MELO ALVIM
‘ AUl MIGUEL LOPES CUNHA
* M. FERNANDO ALVES
* CARALOS MANUEL
' RUI JOSE DA SILVA BARRADAS
' RUI PEDRO DE SOUSA FARIA

CO@~OEOHELWR =

LEITORES

MATCHDAY 1l

* QUT-RUN

* SUPER HANG-ON
720

.t

PLATOON

" RENEGADE
CALIFCRNIA GAMES
GRYZOR

* COMBAT SCHOOL

* FLYING SHARK

OCLDNDY BWN =

=

ZONA DE ACCAQ PARA TODOS!

Conforme ja referi, muitos trabalhos
1&8m chegado as minhas maos e conti-
nuam a chegar. Entre eles esla a colabo-
ragan de PAULO SEAGIO MOURA & AR-
SENIO LUIS, ambos. de RESENDE. O
Paulo tem muito jeito para o desenho,
comao podem apreciar pela tira de BD que
nos enviou, e guanto ac mapa de GREAT
ESCAPE. enviado pelos dois, fica a aguar-
dar espago. De acordo? Eis alguns dos
Pokes gque nos enviaram: ARKANOID,
Poke 33702 0: ARMY MOVES, Poka
54597, 0 @ 53772, 0, DAN DARE, Poke
23074, 168 EXOLON, Poke 38221, 0, EN-
DURO RACER, Poke 43542 0 & 43643, 0
GHOST'S N'GOBLINS, Poke 33352,
201... e licamos por agui!

Convem referir aque o PAULO coman-
da o TOP PARTICIPAGAQ, pela excelen-
1e tira de BD do OUT-RUN.

Temos também o RUI MIGUEL LO-
PES CUNHA, gue também enviou uma
tira de BD, além das seguintes dicas: No
GARFIELD, ir para a direlta alé que se
caia no buraco, Ir para o lado direito da
arca e dar pontapé, rapidamente apanhe
as chaves, antes que o rato as coma, Ir
para o parque e deixar cair as chaves. Ir
alé ao barraco @ apanhar espada. Ir alé a
loja da ~hardwares e usar a espada, ai
apanhando a moeda, Ir ate a loja de comi-
da natural, deixar cair moeda & algumas
sementes vio aparecer, Apanhe-as! Ir ao
parque e deixar cair as sementes, apanhe
as chaves. Depois saitar para a ave. Na
sala onde a ave nos deixar, subir 8 depols
Ir para a direita, para encontrar a ARLE-
NE. Final do jogo! Em SPIRITS, diz ainda

o RUI, que para atingir o final do jogo.
{ermos que comegar por procurar a sala
que aparece na parte inferior do écran

Uma vez |8, aproximar da bola de cristal &
carregar no CAPS/SHIFT e ficamos na
posse da mesma. Depois disto, premindo
a lecla 1, aparecera na parte inferior do
ecran uma outra sala, com oulre objecto e
proceder da mesma maneira que na pri-
meira vez. Sempre assim até a tecla 4

Quando aparecer um sapo, um soldado,
uma pomba, devemos segui-los...

O RUI MIGUEL & da MAIA e enviou
também alguns Pokes: 720.°, Poke 41918,
0; ATV SIMULATOR, Poke 60250, 0O,
DUSTIN, Poke

52904, 0; FREDDY HARDEST, Poke
63396, 18 e 63792, 18; HYSTERIA. Poke
445 BB, 201..

O LUIS PEDRO MELO ALVIM, de 14
anos, de S. MAMEDE DE INFESTA,
LECA DO BALIQ, enviou-nos também BD
e algo mais...

Quanto ao mapa de WIZBALL que en-
viaste fica a aguardar, tal como os Pokes
O Luis também participou nos JUIZES
NACIONAIS e responde ao FRANCISCO
CRUZ, dizendo que, em PLATOON, antes
de se entrar na cabana do algapéo, a
cabana anterior tem um mapa a apanhar

Passa a cabana do algapéo e entra na
seguinte ‘e encontrards a lanterna. Este
leitor pede ajudas para HEAD OVER
HELLS, TARZAN, LIVINGSTONE, ROAD
RUNNER, MOVIE... Escrevam-lhe para

R. D. ¥rel RODRIGO CUNHA, 175-4
ESQ. — 4465 5. MAMEDE INFESTA.
Continuem a participar.

Score: 99999

Time : 35
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