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SECCAD DO ON...

Esta semana voltamos ao CLUBE DE

manalments, neste espago, com a ZONA
DE ACGAOQ, Parece que os estimados
leitores recabaram o nosso apelo e ja vai
ser bastante dificil satisfazer a todos, mas,
dentro das possibilidades, vou tentar fazé-
-lo. Portanto, aguardem!

Para a ZONA DE ACGAO j& tenho
imensas cartas e trabalhos, mas duvido
que ndo haja al alguém que vibre com os
jogos de aventura... Vamos |4, no sejam
prequigosos e escrevam... Quanto'aos jul-
zes nacionals, |4 temos caras novas, SO
que os lextos que enviaram necessitavam
ce ser mais alongados, Ja sabem, para
participar na rubrica JUIZES NACIONAIS
devem enviar uma foto de passe vossa 8,
pelo menos, escrever sobre os jogos da
vossa preferéncia, com textos para cada
de (no minimo) vinte linhas, em folhas Ad,
dactilografadas ou escritas com letra

mailscula. Seréio publicados os lextos
conforme o espago, e lembrem-se que
todos os trabalhos que forem publicados

no es JUIZES NACIONAIS recebem
uma lembranga do JN. Portanto, parti-
cipem!

Para esta semana, e referente ao Mi-
CROTEMA, contaremos com a colabora-
clio de trés participantes, dois deles j&
conhecidos desta secgao. Assim, femos
dicas de NUNO OLIVEIRA SILVA, da FO-
VOA DE VARZIM, e de CARLOS NUNES,
de VILA DO CONDE... O novo leitor a
participar neste espaco dedicado acs jo-
gos de aventura é 0 NUNO MIGUEL LEI-
TAQ, da AMADORA, que nos enviou dicas
para TERROR OF TRANTOSS. Pede ain-
da este leitor que Ihe escrevam, pois tam-
bém ele pertence ao CLUBE NACIONAL
DE AVENTURA, que ja referi nesta sec-
gao anteriormente. Escrevam-lhe para:

P & PEsSoAL ! AWDEN-NOS Y |
A CAGAR POKES & Dicas PARA ES

Por JOAD CRUZ

Bua de D. Dinis, 11-6.° B, Reboleira, 2700
AMADORA,

Quero ainda referir que o més corrente
&, oficialmente, 0 més da atribuicao dos
prémios aos trés melhores trabalhos. No
altimo domingo do més, os trés primeiros
nomes que constarem do TOP PARTICI-
PACAOQ irdo receber prémios. A propdsito,
quero referir que todos os trabalhos que
chegaram a esla secco foram aprecia-
dos, st estio a4 espera de ser respondidos
e dentro do possivel publicados. Portanto,
nao desesperem e se os trabalhos forem
de qualidade, quer na apresenta¢do quer
na ulilidade, habiiitam-se a vencer!

Ja sabem para onde devem escrever e
C& VOS espero...
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STARDUST

Imaginem um universo onde a luta
pela sobrevivéncia e @ Unica esparanga de
vida. Imaginem um mundo tecnologica-
mente mais avangadgbgnde navssée c.;;-

ueiros espaciais se lerm mover & velo-
gidade da Fuz. Esse & o mundo de STAR-
DUST, Mais um excelente programa, gue
nos chega da nossa vizinha Espanha,
para dar um excelente motive de gue o
mundo dos video-jogos & deveras cativan-
te, STARDUST tem de tudo um pouco, do
tipo de jogos denominados «SHOOT'EM
UPw. Graficamente soberbo, movimenios
otiginais e ainda uma espectacular sensa-
gao de 3D fazem desle jogo uma pequena
maraviihal

GENERO:

ACGAD.
APRESENTAGCAQ: 18
TECLAS:

PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS:
SINCLAIR/KEMPSTON
GRAFICOS:

18, SOM: 16

USO DA COR:

17. MOVIMENTOS. 16
ADICTIVIDADE:

18. TOTAL: 18

A SE JOGA...

SCHWARZENEGGER estd de volta!
Desta vez ele ataca no computador. Se o
«slogan» do filme era «nunca viu nada
iguale, a sua converséo nao sera bem
assim... Com estilo de jogo que nos laz
recordar PLATOON, PREDATOR & um
jogo em que a accao se centra sobre um
personagem que tem como objectivo lutar
pela sobrevivéncia. Quem assistiv ao fil-
me, estd a par dos acontecimentos... Um
grupo de fuzileiros & largado em plena
selva, no contingnte americano e sap ata-
cados por um astranho ser de outro plane-
ta. O jogo em si néo mantém a tensdo do
filme, mas cafiva os apreciadores deste
tipo de Jogo

GENERO:

ACGAO.
APRESENTAGAO: 14
TECLAS:

Q. A, |, O, P, ENTER, SPACE
JOYSTICKS:
SINCLAIRMKEMPSTON
GHAFICOS:

17. SOM: 14

UsSo DA COR:

13. MOVIMENTOS: 15
ADICTIVIDADE:

14. TOTAL: 15
OPINIAO:

BOM

Os video-jogos espanhdis vollam a es-
tar de novo em foco. Desta vez temos EL
CID. Contrariamente &s crilicas que tenho
feito e que se fazem aos bons jogos espa-
nhais, este & um tramendo fiasco... Somos
um nobre guerreiro «d'el Rey» e temos
como missao lutar incansaveimente con-
tra as forgas do mal. Embrenhados em
plena época medieval, com a forca de
nossa espada, lemos que abrir caminho
por entre as hordas hostis de guerrairos,

Com gréficos fracos e um movimento defi-
diente, EL CID, que apesar de ser uma
aventura-arcade, com sistema tridimen-
sional, & um jogo para esquecer...

GENERO:

ACCAD.
APRESENTACAQ: 12
TECLAS:

ENTER, K, O, L, SYMB SHIFT
JOYSTICKS:
SINCLAIRKEMPSTON
GHRAFICOS:

11. SOM: 10

USO DA COR:

10. MOVIMENTOS: 7
ADICTIVIDADE:

6. TOTAL: 8
OPINIAD:

FRACO

)
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A AVENTURA CONTINUA...

JUIZES
NACIONAIS

Rul Miguel Lo

Cunha
Aua das Ollvelras, 128
Guelties — 4470 Mala

ROLLING THUNDER

Cerca de cinco minutos, & o tem-
po que demora a entrar este jogo.
Os graficos de entrada sao bastante
bons. A US.GOLD apresenta-nos
um fabuloso jogo, cheio de mavi-
mento e acgao para juntar 20s seus,
ja muitos, éxitos (TAPPER, KUNG-
-FU MASTER...). Nés controlamos
um agente equipado, de inicio, com
50 balas gue tem de percorrer diver-
508 quadros, com muitos inimigos a
abater. Vocé pode aumentar 0 seu
namero de balas ou adquirr uma
metralhadora, em porias devida-
mente assinaladas. Enfim é um jogo
que nos faz passar varias horas a
ijogar, com todo o seu movimento e
emotividade.

APRESENTAGAD: 17
GRAFICOS: 17

SOM: 10
MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 15
ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 18

OPINIAQ: MUITO BOM!

Luis Pedro Alvim
Rua D Frel Rodrigo Cunha, 175
4. Esg. - 4465 S. Mamede Infesta

Sem divida esta jogo é especta-
cular, vindo da firma inglesa ELEC-
TRIC DREAMS. Vocé & um bombei-
ro & tem como finalidade, objectivo,
salvar os caes e as mulheres, po-
dendo também usar a sua arma de
Agua, para apagar, extinguir os fo-

gos. E um jogo em gue o lempo &
um factor determinante. E um jogo
controlado por tempo, portando
deve apressar-se até atingir a lorre
do edificio em chamas. Culdado
COMm as mesmas e outros objectos
que Ihe vao tentar dificultar a sua
acgdo, 0 seu objectivo. E um bom
jogo & a minha pontuagao de zero a
vinte & a seguinte:

APRESENTAGAO: 16
GRAFICOS: 18

SOM: 17
MOVIMENTO: 17
ORIGINALIDADE: 20
ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 19

OPINIAQ: COMPRE JAI
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OS JOGOS DE TOPO

IN - ACGAO IN = AVENTURA PARTICIPACAO LEITORES

1.4 ARKANOID IFREVENGE OF DOH 1. MEGACORP - MATCHDAY Il

1.* PAULO SERGIO MOURA 1.
2" IKARI WARRIORS 2 ARQUIMEDES XXi 2. CAALOS NUNES 22 QUT-RUN
3+ TETRIS 3 THE BIG SLEAZE 3. FRANCISCO CRUZ 3 SUPER HANG-ON
4* RASTAN SAGA 4 DON QUIJOTE 4,° ANTONIO RODRIGUES ‘4 720
5. ATF 5 AFTERSHOCK 5.4 LUIS PEDRO MELO ALVIM 5 PLATOON
6. SIDE ARMS 6 VULCAN 6" AUI MIGUEL LOPES CUNHA 6° RENEGADE
7.+ STARDUST 7 REBEL PLANET 7. M. FERNANDO ALVES 7 CALIFORNIA GAMES
8.* FLYING SHARK 8 JACK THE RIPPER 8.* CARALOS MANUEL 8. GRYZOR
9. RAMPAGE 9 DRACULA 9. RUI JOSE DA SILVA BARRADAS 9.° COMBAT SCHOOL
10.* PREDATOR 10~ RIGEL'S REVENGE 10 RUI PEDRO DE SOUSA FARIA 10.* FLYING SHARK

O MICROTEMA DA SEMANA

CLUBE

Ciapady ek et
ARQUIMEDES Xt DREEE Sy N
(SoLugAD ENVIADA PR K o :
CARLOS NUNES-VILA 00 (ONDE ) s 5. >
~COGER GRAPADIRA
~EXAMINAR PARED
~PULSAR BoToN -ESTE -
g
~EXAMN FiLADOR
=PINER PilAS - EXAMINAR
DECODIFi CADOR ~PULSAR BaToN-
~0ESTE - (ESTE= EXAMINAR
ORDENADOR-12ETA A23-E
“PALABRA MAGICA ~NORTE-
~(9GER LLAVE - SUR- NO-
= NORTE ~ NE- EXAMINAR
CADAVER~ EXAMINAR TECH)~
=~ PULSAR BOToN R&0-~ EXAMIN SRS 55 :
TRAMPILLA- COGER TRADE- BB . e -mm:mnm-wwn-umm DooR - OPEN DOOR- Soumy
~NE - NE - E ST - ExAMiNA Ol _ % CXAMINE CAR- GET STicK ~ NORTH=- NORTH
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BOTA~ SUR ~ ENTRAR BLAN -8 : STICK IN THE KEYHOLE - LIGKT FUsE-NoRTH
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~ENTRAR ASCENSOR
-0ESTE
=SUR
~EXAMINAR NAVE
~PONER GASILINA
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