OLR" RAPRZIADA !
PARTILIPEM NESTR
SELGRD DO IN, OK?

A CHOVER CARTASN!

Abrem-se mais uma vez as portas do
cativante mundo dos video jogos. Espere-
mos que assim seja por muito & muito
tempo. Ora bem, entao gostaram da Mi-
cromania nestas duas primeiras sema-
nas? Se sim, aguardem por muito mais
nestas péginas dedicadas a todos os jo-
vans qua, tal como eu, vibram com esle
universo fantéstioo da informética e néo
86

Reconhego que ainda estamoes nagque-
la fase de sbernura desta nova secgdo,
mas, com & vossa ajuda, tentarei, dentro
das possibilidades, satisfazer o malor ni-
mero de |eitores e gbranger um vasto le-
que de aclividades que estejam relaciona-
das com os computadores, especial relavo
para os video jogos.

Falemos agora um pouco do que 4 fol
feilo e que vird a ser, nesta secgao. Esta-
maos ja no principio de um novo més e este
mesmo més marca, oficialmente, o cami-
nho para a conguista dos prémios que o
JN tem para olerecer aos participanies
mais imaginalivos e criativas nos traba-
Ihos que para ca enviarem. E muilos ja
chegaram,,. Portanto, enviem 0§ VOssos

trabalhos para esta seccéio @ no final deste
més os que esliverem em primeiro lugar
no TOP PARTICIPAGAQ receberdio um
premio, isto para os (rés primeiros 8, ainda
também, os que participam na rubrica JUJ-
ZES NACIONAIS.

Para participarem basia que rios an-
viem rolinas, «pokes~, dicas, mapas, pe-
quenos programas, Instn g, duvidas,
liras de BD.com parsonagens dos [ogos..
enfim, tudo o gue estiver relacionado com
os video jogos e o0s computadores. No
final de cada més serdo atribuidos pré-
mics 805 trabalhos mais originais e de
gualidade, quer na apresentacho, quer na
utilidade. Psra' participarem na rubrica
JUIZES NACIONAIS, basta remeterem
uma foto tipo passe e, pelo menos, escre-
veram sobre quatro jogos da vossa prate-
réncia, com lexios para cada de (no mink
mo) 20 linhas dactilogratadas ou escritas
com letra mailscula. Por enquanto, tém
continuado os microjovens NUNO OLIVEL-
RA SILVA & CARLOS RODRIGUES NU-
NES. Espero, no entanto, vir a conhecer
caras novas nesta rubriea. Vamos a isso?

Bem sei que esta sec¢ao ainda esta no

Por JOAO CRUZ
comego de uma longa (espero) caminha-
da, mas enviem o0s vossus trabalhos e
falem sobire a Micromania, se vos agrada,
ou na vossa opiniao’do que devaria ser
feilo..

Quanto ao TOP PARTICIPAGAQ, que-
ria referir um facto importante: como esta
sacgao lem que ser entregue na Redac-
cip do JN com b
leitores ‘que nos
iréo nolar que 08 seUs 1
tam imediatamenta no TC

a 550 nao
significa que os seus trat 5 nNao te-
nham sido apreciados. Mas, no final de

cada més, o TOP estara em dia com o
nome, ou methor, os nomes dos vencedo-
res. Porianto, néio hesitem em erwviar os
vossos trabalhos, Quanto aos erros grafi-
€os, tenham paciéncia, mas vamos tentar
tudo para evitar que as ereliadoras gra-
Ihas sejam cada vez menos. Escrevam
para:

MICROMANIA

«JORNAL DE NOTICIAS:

RUA DE GONGALO CRISTOVAO

PORTO

O QUE JA SE JOGA...
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~ ARKANOID I

Quando pensavamos que ja lln_hamos
visto tudo acerca dos jogos de tiro-a-pare-
de, eis gue nos surge AHKANOID II... Sim,
se o primeiro fol e continua & ser especla-
cular, esta nova versio vem «saciar» 10-
dos os que vibram com este tipo de jogo
Graficos, cores, movimentos e novas
opebes fazem deste jogo um verdaplerr'::
cigssico. O jogo em sl € 1odo ele imaginati-
vo @ adictivo. Apanhando cerlos objectas
temos acesso a variados banus, tal como
no antarior, mas neste agui, com muita
mais imaginagdo, Séo igualmente 33 ni-
veis de jogo, mas lolaimenie inovativos.
Uma maravilha!

GENERO: ACCAD.

APRESENTAGAQ: 16.

TECLAS: 3* FILA - disparar; 4.* - jogar

JOYSTICKS: SINCLAIR.

GRAFICOS: 18, SOM: 16.

USO DA COR; 17. MOVIMENTOS: 18.
TIVIDADE: 19, TOTAL: 18,

OPINIAD: MUITO BOM.

Eis mais uma corversao de um dos
jogos de maguinas, irata-se de RASTAN
SAGA. O jogo na maquina & de pro-
porgoes épicas, relativamente aos grafi-
cos. No entanto, para os microcomputado-
res, a versao néo fica alras. Tendo como
cendrio um atmosférico reino primitivo,
mesoiado entre a:leitigaria @ o poder da
espada, nas conirolamos um selvagem
barbaro metido «& |a CONAN», gue tenta
liberar 0 seu reind do magquiavélico feiti-
ceiro KARG. Conforme vai derrolando os
seus Inimigos, ele vai ganhando terrano
alé ao contronto final com KARG. E uma
excelente conversdo!

GENERO: ACCAQ
APRESE NTACAS:E;I 7

LAS: 1-Q-A-V-B.

I§$STICKS: SiNCé.ﬁJF:L(EMPSTDN,

AFICOS: 18. SOM: 14.

ﬁ?g’;ﬁ\ COR: 15. MOVIMENTOS: 17.
ADICTIVIDADE: 18. TOTAL: 18.
OPINIAQ: MUITO BOM.
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“CRAZY CARS

0O asfalto no computader & de novo
invadido por carros em competicao, Desta
vez trata-se de CRAZY CARS, um jogo
que sobretudo tenta rivalizar com o ja co-
nhecido OUT RUN. Bem, a expeclativa
que se criou em lomo deste jogo ol bas-
tante grande, a ponto de se pensar que
viesse a ser um verdadeiro classico. No
entanto, a desilusao ndo se fez esperar|
Apesar de ler graficos cuidados e um
«background» convidativo, CRAZY CARS
lorna-se cansativo ao fim de meia hora de
jogo, pois nao tem para oferecer nada de
novo. Enfim, esie jogo podia estar methor
elabgrado, mas... nao o esta!

GENEFO: ACCAD,
APRESENTAGAO: 17.

TECLAS: Q-A-C-V,

JOYSTICKS: SINCLAIRFKEMPSTON.
GRAFICOS: 16. SOM: 8,

USO DA COR: 13. MOVIMENTOS: 12.
ADICTIVIDADE: 11, TOTAL: 13,
OPINIAO: RAZOAVEL.

JUIZES
NACIONAIS

Nuno Oliveira Silva
Aua Almeida Brandio, 36-A
4490 Povoa de Varzim

RAMPARTS

Ainda hé pouco tempo foi agui
criticado o RAMPAGE e convém fa-
lar agora de HAMPARTS. Com o
titulo e objectivo semelhantes, a se-
melhanga desaparece na qualidade
e cenarios deste jogo. Este tem
como acgdo uma imaginada época
medisval, em que o abjectiva é tam-
bém destrulr, mas desta feila caste-
los. Os grédficos deixam bastanie a
deselar, assim como os movimen-
tos. O uso da cor & fraco, alé porgue
s2 nota bastanis as divisdes das
torres do castelo. A dificuldade &
enorme, dado que os Nossos wguer-
reiros» sao demasiado alios @ cor-
pulentos para o lipo de obstdculos
existentes.

APRESENTACAQ: 14

SOM: 7
ORIGINALIDADE: 6
TOTAL: 7
GRAFICOS: 10
MOVIMENTO: 7
ADICTIVIDADE: 7
OPINIAO; A EVITAR!

Carlos Rodrigues Nunes
Edificio Adeco, 2-2." A

Regufe
4480 Vila do Conde

ERRAMEX

Neste joge, o 4ue mais me admi-
rou foi a espantosa qualidade song-
ra. Como possuo um =Spec-
trum+2», pude desfrutar das exce-
lentes melodias que este jogo pos-
£ui. Lamento gue os possuidores de
um =Spectrum 48 K« ndo possam
ascutar lais melodias, Quanto a his-
toria deste interessante jogo, néo é
mais do que salvar a Terra da coli-
$80 cOom um metsaro, utilizando
uma das cinco personagens do
jogo. Ds grificos san bons, dentro
do gue se pode esperar. Apesar de
ter alguma dificuldade, termina-se
faciimente (claro, com vidas infini-
tas). Na minha opinigo, passa-se
momentos agradavels jogando-o.

APRESENTAGAO: 15

SOM 128 K: 19

ORIGINALIDADE: 17

TOTAL: 18

GRAFICOS: 17

MOVIMENTO: 14

ADICTIVIDADE: 16

OPINIAD: UMA IDEIA BEM CON-
SEGUIDA!

-
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OS JOGOS DE TOPO

NG

15 TETRIS

2.* ARKANOID || — REVENGE OF DOH
3" FLYING SHARK

45 PLATOON

5.7 RASTAN SAGA

6. RAMPAGE

7= ATF

8.9 DESPERADD

9 ROLLING THUNDER

10.7 STARDUST

1." THE BIG SLEAZE

2°* ARQUIMEDES XX|

3. AFTERSHOCK

4. DON QUUOTE

5" MEGACORP

6 REBEL PLANET

7. VULCAN

8.+ SIDNEY AFAIR

9" TERAOR OF TRANTOSS
10.* DRACULA .

O MICROTEMA DA SEMANA

- PARIIORAGHD

1.» CARLOS R. NUNES
* FRANCISCO CRUZ
NUNO OLIVEIRA SILVA
MIGUEL MORAIS
NUNO MIGUEL LEITAQ
PAULO NEVES

* JOAO CARVALHO
IVO CRUZ

LUIS OLIVEIRA

NUNO ANDRADE

SomNDUALL

-

. LEITORES

1.7 MATCH DAY Il

2" NIGEL MANSELL

3+ COMBAT SCHOOL

4. AHKANOID Il — REVENGE OF DOH
5. BRAVESTAR

6.4 OUT-RUN

72 TETRIS

8. TERRAMEX

8." ACTION FORCE

10.* CRAZY CARS

70NA DE ACCA

Volta a ser a semana dedicada aos
videojogos de acgdo, mais pomposamen-
ta chamados ARCADES. Quanto & partici-
pagao nesta secgio, temos novos leitores
No entanto, € preciso que surjam ftraba-
Ihos mais originais e bem elaborados
Quanlo &s tiras de BD, com personagens
dos videcjogos, que eu finha dado como
sugestao, devem ter as medidas onenta-
das pelas da primeira enviada por Miguel
Morais. Lembram-se do primeiro numero
deste espaco? As medidas regulam por
24 x5 cm. Participem! Enviem-nos os vos-
sos trabaihos..

Quanto a esta semana, lemos mais
uma vez a colaboragéo de Francisco Cruz,
que & um verdadeiro adicto dos jogos de
accdo, Desta vez, enviou-nos dicas para
ARKANOID I-REVENGE OF DOH..

Assim, diz ele, que no primeiro nivel
devemos inslstir em destruir os «tijoloss,

pela esquerda, pols ia se encontra quase
sampre um bonus que nos faz passar de
nivel.

Enviou-nos também o significado de
todos os bonus que surgem no decorrer
do jogo. E o sequinte;

C=iman; D=divisdo em 5 bolas;
E=aumento do batedor; B=permite pas-
sar-de nivel, L=poder de liro; G=laganixa;
M=mantém 3 bolas em jogo e s6 perde-
mos quando as trés desaparecerem do
«ggran»; P=vida extra, mais um batedor;
R=reduz o batedor, evile-o; S=diminui a
velocidade da bola; T=dois batedores;
SC=tfaz o ~scroll« do cendrio; ESPECI=¢é
aleatdrio e pode dar desde o wSmash», a
super disparos ou ainda cerca de vinte
holas

O Francisco, de 16 anos, da Povoa de
Varzim, nado ficou por agui e enviou-nos
ainda, para esta secgdo um trabalho de
recorte & colagem, que embora ndo sendo

original (perdendo ponios por isso), fol
trabalho de paciéncia. Trata-se do mapa
PROHIBITION e envicu-nos ainda um
«poke~ de vidas infinitas, lustrado.

Continua a enviar trabalhos Francisco!

O resto do pessoal deve também parti-
cipar, pois nao se esquecam dos prémios
a que se podem habilitar.

Temos ainda a colaboragio de Carlos
Nunes, de Vila do Conde, que também j4 &
conhecido neste espago, O Carlos enviou-
-nos, desla vez, umas dicas que devem
ajudar bastante as nossas larefas em va-
rios jogos. Ora vejam: em «STAINLESS
STEEL=, para ficarem com tudo invenci-
vel, excapto o escudo de protecgao carre-
guem nas seginfes telas quando estive-
rem & jogar... A-L-I-K-enter; em «MARIO
BROSx, para acabar com lodos os nossos
oponentas @ assim terminar o nivel, basta
colocarmo-nos na plataforma por baixo do

cano superior direilo e premir a tecla cor- -

respondente ao salto

O Carlos diz-nos ainda que j& conse-
guiu terminar o OUT-RUN na maquina
Parabéns! Por hoje & tudo. Escrevam..
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