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MICRODIALOGO

PORTA ABERTA

A PARTICIPACAO

Meu nome é JOAO CRUZ.., A partir de
hoje e todas semanas, abrem-se neste
espago os portdes do fantdstico e colorido
mundo dos videojogos. Esta assim ao dis-
por de todos um espago dedicado a todos
quantos tém a sua disposigdo um compu-
tador e gueiram pariicipar nesta rubrica,
enviando rotinas, «pokes», dicas, mapas,
pequenos programas, instruges, ddvidas,
tiras de BD com personagens dos jogos...
Enfim, tudo o que estiver relacionado com
0s videojogos e computadores. No final de
cada més serdo atribuidos prémios aos
trabalhos mais originais e de qualidade,
quer na apresentacao, guer na utilidade.
Os trabalhos devem ser enviados para o
«Jornal de Noticias», «Micromania», R. de
Gongalo Cristovao, Porto. Devemn ser de-
senhados a tinta negra (caso sejam ma-
pas, dicas ilustradas, elc.), 8 escritos a
maquina, ou letra maidscula (caso sejam
rotinas, «pokes», dicas...).

Dentro do possivel, serdo publicados
o0s trabalhos gue nos lorem chegando.
Junto a todos os trabalhos que enviarem,
indiquem numa lista 0s dez melhores pro-

gramas/jogos, segundo a vossa opini&o,
para o «TOP DOS LEITORES». Quantos
mals trabalhos enviarem, maiores serao
as probabilidades de serem contempla-
dos. Portanto, méaos a obra... Ca aguardo
o0s vossos trabalhos.

Quanto &s rubricas que por aqui desfi-
lar&o, serdo diversas. Assim, «O QUE JA
SE JOGA~, leva os videojogos que ja
existemn, no micromercado portugués e,
além disso, tenta dar o minimo de infor-
magdes necessarias.

As pontuagbes sao de zero a vinte,
considerando-se de dez para baixo a pon-
tuagéo negativa. Quanio acs ~JUIZES
NACIONAIS«, sera uma oporiunidade
para cada um criticar os jogos que |& circu-
lam, guer sejam novidades quer sejam
classicos. Para fal basta enviarem uma
folo vossa e, pelo menos, falarem sobre
quatro jogos, com textos para cada de (no
minimo) vinte linhas dactilografadas ou
escritas com letra maitscula. «OS TOPS»
eslao divididos respectivaments em;
«TOP JN-ACGAO (incluindo os jogos de
acgao e simuladores); =TOP JN-AVENTU-
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RA» (incluindo o jogos de aventura e es-
tratégla); «TOF DOS LEITORES» (os dez
mais volados); «TOP PARTICIPAGAO»
{destinado a classificar os trabalhos gue
nos forem enviados e no qual estardo
indicados os autores dos dez melhores
trabalhos até & data, sendo os que estive-
rem colocados em primeiro lugar no final
de cada més contemplados com os res-
pectivos prémios. Os Iréés primeiros rece-
berdo prémio).. Quantoc a rubrica «MI-
CROTEMA DA SEMANA«, & o espago
destinado a publicagdo dos vossos traba-
Ihos. Esta rubrica allernara guinzenalmen-
te em dois temas, para combater a falta de
espago e para dar melhor atendimento a
todos os «micrajovens», Os temas serao
«ZONA DE ACGAO» e «CLUBE DE
AVENTURA». O primeiro referente aos
jogos de acgao e simuladores, o segundo
dedicado as avenluras graficas e da texto,
@ ainda aos jogos de esiratégia.

Pronto. Penso que esta leita a introdu-
gAo a esta nova rubrica. Agora es-
cravam...

Se o filme j& loi um enorme sucesso, 0
jogo para os microcomputadores nao Ihe
fica atras. «PLATOON= & um jogo de ac-
Gao onde lemas que cumprir varias tarefas
e combater incansavelmenie; de modo a
levarmos a bom lermo & nossa miss&o.
Neste jogo controlamos um fuzileiro ame-
ricano, munido com uma tipica metralha-
dora e granadas, em pleno territrio viel-
namita. Passando da selva a aldeia, por
tuneis e labirintos, temos que chegar ao
helicéptero que nos colocara a salvo. Com
seis nivels diferentes de jogo. graficos ex-
celentes e atmosféricos, «PLATOON= &
um verdadelro sucesso.

GENERO: AC . APRESENTACAQ: 15
TECLAS: M SER DEFINIDAS
JOYSTICKS; SINCLAIR/KEMPSTON

GRAFICOS: 18 SOM 128K: 19
USO DA COR: 12 MOVIMENTOS: 17
ADICTIVIDADE: 15 TOTAL: 18

OPINIAO: MUITO BOM

CLEVER AND SMART

Os conhecidos personagens dos livios
em quadradinhos CLEVER AND SMART,
mais conhecidos entre nds por MORTA-
DELO E SALAMINHO, atacam agora nos
nossos «ecranse. O DA. BACTERIUS fol
raptado e 08 nossos herdis foram contra-
tados para o encontrarem. Circulando
numa cidade cheia de percursos e habi-
tagties de todo o tipo e feitio, lemos que
descobrir mensagens gue nos conduzam
na pista cerla. Ha que ter cuidado com
carros & bombas ocasionals, que vao sur-
gindo no percurso. Tendo graficos razoa-
vels, o jogo em si peca por falta de mais
vivacidade e imaginagéo.

GENERO: ACGAD. APRESENTAGAO: 11
TECLAS: O, A, O, P, ME. T, D
JOYSTICKS: SINCLAIRKEMPSTON

GRAFICOS: 13 SOM: 17
USO DA COR: 11 MOVIMENTOS: 12
ADICTIVIDADE: 6 TOTAL: &

OPINIAO: FRACO

Mais uma excelente conversio de um
dos jogos de maquinas. Embora apareca
com 0 titulo diferente, o tema deste jogo
segue muito fielmente o objectivo do origi-
nal, Num cenaric do OESTE AMERICA-
NO, repleto de bons gréficos, controlamos
o xerife da cidade que tem gue pdr termo &
enorme vaga de foras-da-lel, que aterrori-
zam 0 local. Fazendo uso dos seus dois
revilveres e de balas llimitadas, o nosso
heroi tem que abrir caminho por enlre ©s
bandoleiros, até hiquidar o seu chefe. Este
excelente jogo de acgao vemn mostrar o

bom «software» que em Espanha se vai
fazendo.

GENERO: ACGAD. APRESENTAGAO: 18
TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON

GRAFICOS: 16 SOM: 12
USO DA COR: 12 MOVIMENTOS: 13
ADICTIVIDADE: 16 TOTAL: 17

OPINIAO: BOM

" JUIZES

MATCH DAY II

Se com 0 MATCHDAY |a passa-
va bastante tempo em frenie do tele-
visor, com o novo MATCHDAY Il, o
tempo despendido & maior. As di-
varsas opgbes que esle jogo nos
oferece — fazer campeonatos, jogar
com um colega confra o compu-
tador, entre outras — fazem com
que a actividade e a emotividade
sejam os principais factores de su-
cesso deste programa. Como ja nos
tem habituado nos seus éxilos ante-
riores, MATCHDAY, BAT MAN,
HEAD OVER HEELS, Jon Ritman
mais uma vez nos surpreende com
um programa de excepcional quall-
dade. Em resumo, & a mais agrada-
vel surpresa de principio de ano,
que a OCEAN nos proporciona e
que aconseiho vivamente. Como
pontuagao, na escala de zero a vin-
ta, dou:

APRESENTACAD; 17.
GRAFICOS: 15.

SOM: 12.

MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 15.
TOTAL: 18.

OPINIAQ: VA COMPRAR
ANTES QUE ESGOTE!

Carlos Rodrigues Nunes
Edificio Adeco, 2-2." A

Regufe
4480 Vila do Conde

RAMPAGE

Esla fol mais uma corversag das
maguinas .de arcade, feita pela -
ACTIVIVISION. O jogo trata de trés
monstros: LIZZY, GEORGE,
RALPH, que t&ém como objectivo
destrulr as cicdades. Dizer & facll,
fazé-lo & que & bem mais dificil, ja
gue os seus habilantes nao estdo
com meias medidas e dificultam
bastante a vida aos seus inimigos
Além disso, sdo muilas cidades para
esrmagar, cerca de 85,

Rampage & bastante divertido,
sabretudo guando se joga com; um
ou dois amigos, 0 que lorna lambém
o jogo mais facil. Quando se rebenta
com os edificios, &s vezes apare-
cem objeclos que nos podem dar
pontuagao e dar.ou lirar energia,
conforme o objecto. Um verdadeiro
classical

APRESENTACAQ: 16.
GRAFICOS: 17.

SOM: 10
MOVIMENTO: 16
ORIGINALIDADE: 16.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18

OPINIAC: MUITO BOM!
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MICROMANIA

OS JOGOS DE TOPO

IN - ACCAO

' SUPER HANG-ON

" GRYZOR

" RAMPAGE
MATCHDAY I

" OUT-RUN
MOTOS
COMBAT SCHOOL
FLYING SHARK

CEDNOO AL -

720
PLATOON

. THE BIG SLEAZE

* REBEL PLANET
SIDNEY AFAIR

HEAVY ON THE MAGIG
DON QUIJOTE
HAPSTEAD

MAD IN CASHCAIS
NEVER ENDING STORY
AFTERSHOCK
GHEMLINS

DL E NG U AL~

O MICROTEMA DA SEMANA

MIGUEL MORAIS
FRANCISCO CRUZ
CARLOS A, NUNES
NUNQ O. SILVA
PAULO NEVES

QLENMU RWhy—

IN - AVENTURA PARTICIPAGAQ LEITORES

ACTION FORCE

" QUT-RUN
MATCHDAY 1l

* SUPER HANG-ON
CALIFORNIA GAMES
720

* AENEGADE

B XECUTOR

9 COMBAT SCHOOL

10 RYGAR
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ZONA DE ACGAO ABERTA A TODOS

Esla primeira semana é dedicada aos
jogos de acgdo, que allernarao, como |&
foi dito, com 0s jogos de aventura. A
ZONA DE ACCAQ abrange os jogos de
acLao propriamente dita e os simuladores,
que t&m o factor =argade» implicito no seu
estilo de videojogos.

Como & a abertura desla nova secgdo
no «Jornal de Noticlas=, s6 foram convida-
dos para esta «cerimonia~ amigos locais e
ndo s6. Porém, rapidamente, espero ver
também a participar nestas paginas todos
05 Que estao por dentro deste fantastico e
cativante mundo dos videojogos.

Assim, temos a colaboragao de Miguel
Eduardo Merais, de 15 anos, de Lisboa,
morador na Aua da Cidade de Bolama, 5-
-7." Direlto — 1800 Lisbea. Enviou uma
tira de BD ilustrada com dois personagens
de jogos bastanle conhecidos: o GAR-
FIELD e 0 BERK, do THE TRAP DOOR.
Néo ha duvida que o Miguel gosta bastan-
te de desenhar a tem jeito para isso. Conti-
nua a enviar trabalhos teus, pois se forem
de qualidade, quer na apresentagéo, quer

na utilidade e originais, habilitas-te a con-
quistar premios de participacao desta sec-
cao, oferecidos pelo JN. O mesmo & dizer
a lodos que esperamos 05 seus trabalhos,
pois eu sel gue capacidade, imaginagao,
material e vontade sao factores que néo
vos devem faltar.

Temos ainda a colaboragdo de Fran-
cisco Antonio Neto da Cruz, de 16 anos,
da Pdvoa de Varzim. O Francisco é um
verdadeiro «apaixonado~ pelos jogos de
acgao e nao s

Enviou-nos uns «pokess muito Uteis
para jogos baslante conhecidos e gue
agora sa tornam mais facels de terminar

RENEGADE: POKE 41048,185 (para vi-
das Infintas)

MOTOS: POKE 42473.0; POKE 42462.0;
POKE 422410 (para vidas infinitas,
néo perdemos enaergia, nem saltos)

WIZBALL: POKE 37052,0; POKE
36831,0; POKE 36832,0; POKE
36833,0 {para vidas Infinitas & inven-
cibilidade)

JACK THE NIPPER |I. POKE 432510
(para vidas infinitas)

BASIL: POKE 41302 58 (para energia infi-
nita)

YOGI BEAR: POKE 349000 (para vidas
infinitas)

SHOAT CIACWIT 1: POKE 37901,201
(para ficar sem inimigos), POKE
37901.0 (para se quisermos «~comba-
ters cantra mais inimigos)

O Francisco envia-nos também um
mapa de «Platoon«, alé onde eie ja conse-
guiu chegar. Portanto, ele esla encravado
nesie jogo e pede que alguem o ajude a
encontrar a LANTERNA, para poder pros-
seguir em frente. Escrevam-lhe para a
Praga 5 de Oulubre, Edificio Neptuno,
Porta: Administragao - 4480 Pdvoa de
Varzim, para troca de informagdes, dicas,
«pokess, mapas... Os «pokes» enviados
pelo Francisco foram lodos testados e re-
sultaram as mil maravilhas. Oxala tenham
a sorte de ler as mesmas versoes dos

jogos para os quais ele enviou estas aju-

das. Pois, se assim for, poderao distrutar
destas dptimas vantagens e tornar mais
facil a vossa tarefa,

O Carios Manuel Rodrigues Nunes, de
17 anos, de Vila do Conde. enviou um
mapa para o FREDDY HARDEST (2.* par-
te), que esta a aguardar @spaco para ser
publicado. Portanto, néo desesperas, Car-
los, pois ira wdo a seu tempo. O Carlos
esta muito interessado em comunicar-se
cOm outres «microjovenss», para troca de
programas, dicas, ~pokes»... pelo que lhe
podem escrever para. Edificio Adeco, 2-2.
A, Regufe — 4480 Vila do Conde, Temos
ainda mais alguns trabathos de outros pri-
meiros participantes, que ficam a aguardar
posterior publicagio. E pronto. Por agora
& tudo, Fico a aguardar as vossas partici-
pagoes. Escrevam para:

«JORNAL DE NOTICIAS»
(MICROMANIA)

RUA GONCALO CRISTOVAD, 195
4052 PORTO CODEX
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