05 JOGOS

NO COMPUTADOR

SOCCER MAN/

m Portugal, qualquer

titulo de futebol é sem-

pre bem-vindo, mais

ainda num sistema onde
a oferta nio € abundante. Nao
obstante estes pontos favora-
veis, o futebol “fabricado’pela
firma Zeppelin estd longe do
agrado geral.

O objectivo desta partida é
relativamente simples: conduzir
uma pequena equipa de futebol,
perdida nos confins da dltima
divisdo da liga inglesa até a glori-
osa primeira divisdo. A ascensdo
pode ser conseguida com muita
cautela e perseveranca. A tarefa
mais penosa ¢ manter essa posi-
cdo. Esta dificuldade justifica-se
porque a partir daqui ‘“‘Graeme”
esgota-se... j4 ndo oferece nada
ao utilizador, pois, infelizmente,
nao existe a possibilidade de
competir no estrangeiro.

Realizaco razodvel

No decorrer das temporadas
sucedem-se os ‘“habituais”
imprevistos: jogadores lesiona-

Amiga

“ray-trace”e experientes no dominio das
COMMS e BBS. O objectivo deste pedido
prende-se com o desejo de estabelecer uma
BBS para o Amiga em Portugal. Como é
sabido, um projecto desta envergadura requer
“software” adequado e todo o apoio dos utili-
zadores nacionais, sendo uma Optima ideia
criar um espago nacional para este micro tao
apreciado e divulgado entre nds. O Pedro

residente em Igreja Carvalhosa, 4590 Pagos
de Ferreira, também pretende contactar uti-

Roberto Couto. Av. Jodo Paulo II, lote
562, 12-D, 1900 Lisboa. Telefone 8594137.

- Compativel PC 386 SX a 33 Mhz de
velocidade, 4 megas de ram e 101 megas de
disco rigido.

Nuno Filipe Cabrita. Largo 25 de Abril,
34, Péra, 8365 Armacao de Péra.

- Amiga 500 com 1 mega, monitor 1084S,
impressora Inkjet MPS 1270,”joystick” e
alguns jogos.
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dos; aumento de capital; credo-
res a perna; avisos repetidos,
quando o presidente do clube
ndo esta satisfeito com o nosso
trabalho, uma vez, duas vezes e,
a0 terceiro aviso, é-nos rescindi-
do o contrato. As poucas opcoes
existentes confinam o jogador as
vulgares accdes: contrair dividas
com os bancos, compra e venda
de jogadores, tragar a estratrégia,
seleccionar os titulares,...

Os graficos, animacao € som
asseguram uma funcionalidade
sem quaisquer extravagancias.
Este jogo da Zeppelin acrescenta
muito pouco (ou quase nada) aos
restantes titilos dentro do
mesmo género, mas tem a parti-
cularidade de ser bastante aces-
sivel e de ter um preco agrada-
vel. Aconselhamos (s0) aos
apreciadores uma espreitadela.ll

por Paulo Ferreira

74 aflordmos por divéfsa?s veze
. déncias actuais da indistria dos
jogos, que na maioria dos casos se

por uma maior aproximagdo ao cine
~ preferéncia
formato CD e

carga erdtica ca
vez mais intensa
. entre outros as-
. pectos. O jogo
~ desta semana —

“Voyeur”

mento electrénico. Comecemos
pelo argumento. “Reed Hawke™,
nata industrial decidiu candidat

presidéncia dos Estados Unidos. Reunt

toda a familia num fim-de-semana a fim
de os preparar
para o anuncxo da

ce que certo
mentos da

sdrio — até mesmo matar — para gar
siléncio da sua familia. Compete ao
tive desmascarar os podres do p
candidato, salvar (se possivel) uma
de um potencial homicidio e anga
provas necessdrias, resta acrescent
estd em risco o futuro dos Es
Unidos.

Historia com muito sabor

'E um enredo politico assaz inte
j4 que esta
pouco con
nal oculta
mistérios,
“sumarent
prenderem a.

jogador
conhecimei

sobrinha q
esta tinha 14

familia ndo q
rem que ele s
presidente, ch
gando mesmo
ponto de denunci-
ar um terrivel
segredo. Hawke fard tudo que for neces-

¢ao dos jogador
por muitas e boas
horas. No decorrer
da aventura,

estuosa com a irmi; assassinou um
erido; roubou um projecto cientifi-
genro; a sua negligéncia causou
stres ambientais; é sadomasoquista;
s devaneios sexuais com a secretd-
hantal ultrapassam todos os limites; a
amorosa de alguns membros corre
nfim, um somatério de

inspeccionar o interior dos ;quar-
minar bilhetes, didrios, mensa-
otografias e objectos como facas,
primidos, pegas de roupa... e escutar
conversas (quando as persianas estdao
fechadas). Os restantes comandos pren-
dem—se com a conclusdo da aventura: avi-
na e chamar a policia.
‘obstante a passividade do jogo,
eur” é uma obra espectacular. A
ficha técnica inclui dezenas de pro-
ionais ligados ao meio cinematogra-
o: argumentista, caracterizador, cabe-
ireira, realizador, pdés-producdo video,
aderecista e nos actores, encontramos
algumas caras conhecidas das séries
televisivas norte-americanas (i. e. “Twin
Peaks”). A coordenacdo Imagem/Som
o nivel dos melhores filmes.
0 a jogabilidade, ndo podemos
deixar escapar uma pequena observagio:
lizador perde-se (frequentemente)
enas mais ‘quentes”, gasta tempo
ilmente a contemplar as meninas em
nterior. Observar as primas
e “Lara” numa sequéncia ‘‘sus-
peita” ou gravar as reconciliagdes amo-
rosas de alguns membros da familia ndo
contribui para a missdo... mas o jogador
i se.
eita a critica, a Philips com o seu
teractivo deu o mote para uma
racdo de jogos. Dé um pulo até ao
dor mais préximo para jogar esta
e peca.l
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_ NOME: “Voyeur”
GENERO: Aventura Policial
GRAFICOS: 91%
ANIMACAO: 89%
SOM: 94 %
ORIGINALIDADE: 93%
JOGABILIDADE: 75%
TOTAL: 89 %
VERSAO ANALISADA:
Philips CD-1
P.V.P.: 12 000$00
(manual em portugués).
ota: Para maiores de 18 anos.




