0S JOGOS

O COMPU

JAMES POND
ROBOCOD'

uma nova tentativa para domi-
Nnar o mundo, o pérfido “Dr.

Maybe” tornou a principal
fdbrica de brinquedos do Polo
Norte, sabotando uma grande parte
das ofertas distribuidas pelo Pai
Natal todos os anos. De momento
desconhecem-se as suas exigéncias,
mas todos os lideres dos Mundo
estdo reunidos para discutir a situa-
¢ilo. Hd que agir depressa e bem
antes que aconteca qualquer calami-
dade. A agéncia F.|1.5.H. ¢ a tinica
organizagdo policial que jd travou
conhecimento das accoes perpetadas
por esta misteriosa personagem e
sabe bem qual a sua ambicéo e limi-
tagoes, s6 hd um agente & altura
deste vildo: o seu nome é “James”,
“James Pond”.

James Pond ndo pretende ser
uma copia do “James Bond”. Bem
pelo contrdrio, parodia este agente
secreto e todo o seu universo de
intrigas. E mais divertido, mais
cxpedito, ndo € nenhum gald, mas
encanta milhares de jogadores.
Como qualquer espido que sc
preze, tem ao seu dispor diversos
“gadgets” (engenhos): um fato
extensivel que lhe permite alcangar
grandes alturas, uma visdo periféri-
ca de toda a acgilo, colete i prova
de balas, ashs, guarda-chuvas para
amparar as quedas, entre outros
acessdrios mirabolantes. Convém
dominar de antemio alguns destes
objectos para concluir os oito

niveis diabdlicos, que perfazem
mais de 2500 cerds.

Plataformas

O regresso do carismdtico “James
Pond™ coincide com o retorno as plata-
formas, aos cendrios coloridos, as co-
res vividas, & variedade dos niveis com
ursos gigantes de peluche, caixas sur-
presa, guloseimas... € o estilo incon-
fundivel do “Zool” ¢ “Mickey Mou-
se”. E também um género cldssico que
sempre agradou a legides de jogadores,

A versio dos compativeis PC nio
tem uma animac@o. Téo célere quan-
to a Amiga. mas o resultado final é
igualmente surpreendente, a qualida-
de dos grdficos subscreve a nossa
descricdo (cendrios vividos...), a
jogabilidade acessivel e divertida, a
velocidade, as melodias ritmadas,
entre outros factores, fazem de
“Robocod’ uma proposta sedutora.

Nome: “James Pond Il: Robocod”
Género: Acho/PluluFormus
Gréticos: 89%
Animacdo: 73%

Som: 71%
Originalidade: 72%
Jogabilidade: 91%

Total: 85%

P.V.P.: 2 995500
Verséo analisada: Compativel PC.
Edicdo manual em
portugués. Também disponivel para
o Commodore Amiga. |
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- “*Amiga Friends”. Rua D. Maur Ccu.henl 16,
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— “Master Disk Games” (ou Bruno Feteira).
Ribeiro da Tédbua, Vieira de Leiria, 2425 Monte Real
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esquerdo, 3000 Coimbra

— “Credit PC”. Rua Padre Anchieta, 15-2.°
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“Q0s Jogos no Computador”, Rua Mouzinho da
Silveira, 27-6.", 1200 Lisboa.l
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- THE ARCADE GAME

Ha dez anos atrds, as mdguinas da
Skynet enviaram um exterminator de
um tempo futuro para matar “Sarah
Connor™. Este falhou a sua missio,
mas as maquinas nao vao dar tréguas i
sua missio sangrenta. O seu novo alvo
¢ o futuro lider da resisténcia humana
— o filho de “Sarah”, o jovem “John
Connor”. Como anteriormente. serd
também enviado um guerreiro para o
proteger. O problema consiste cm
saber quem chegard primeiro até ele. ...

O filme “Exterminador Implaca-
vel 2" (que a RTP acaba de apresen-
tar) jd tem algum tempo, mas os per-
sonagens ainda sobrevivem nos vide-
0jOZOs, NuUIMa presenca quase irritante
desdobrada em inimeras versoes
para todos os micros e consolas. A
iltima edicdo (assim o esperamos!)
baseia-se na arcada — jogo de salio. E
um puro tiro ao alvo, basta apontar a
metralhadora para os mauzoes ¢ dis-
parar a arma de raios Gplicos, as ima-

gems digitalizadas do filme ¢ as
sequéncias frenéticas de accao fazem
todo o espectaculo.

E um género muito simples e
pouco exigente sob o ponto de vista
técnico, o Amiga, as maquinas da
Sega ¢ da Nintendo reproduziram-no
sem grandes dificuldades. s6 os com-
pativeis PC encontraram alguma difi-
culdade nesta conversio. A animagio
¢ pouco fluida, os objectos deslocam-
se pelo ecrd um pouco aos “tropeco-
es” e a qualidade grdfica do jogo
ficou aquém das capacidades do
computador. Este género niio permite
grandes extravagincias mas € possi-
vel fazer muito mais e melhor.

Mesmo com alguns percalgos na
realizagdo, a jogabilidade de “T2"
nio saiu muito depauperada. A for-
mula original, de simples acesso, ¢
respeitada. As setes fases tém bastan-
tes tiros para ser disparados (quase
tantos quanto o filme); a opgio de

dois jogadores em simultaneo € outra
aliciante: ha muitos objectos, princi-
palmente armas para recolher; ima-
gens digitalizadas: muita acciio e
niveis dificeis. Para quem gosta de
carregar no “gatilho™, € uma proposta
banal, igual a tantas outras. Pelo
mesmo preco ¢ dentro do género
aceio sugerimos o “Jurassic Park™ ou
0 “Mortal Kombat™.

Nome: “T2 - The Arcade Game”
Geénero: Acctio/Tiro ao Alvo
Graticos: 59%
Animacao: 48%

Som: 61%
Originalidade: 55%
Jogabilidade: 81%

Total: 50%

P.V.P.: 7995500
Versgo analisada: Compativel PC.
Edicéio com manual em porfugués.
Também disponivel para TODOS
os micros e consolas.l




