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Prosseguimos neste més de
Abril a solucdo da espectacular
e revoluciondria aventura edita-
da pela InfoGrames. Para os
mais curiosos, podemos dizer
que a producao desta magnifica
obra demorou nove meses € 0
seu autor (Frederick Raynal) é
também responsdvel por um
conhecido jogo de Freeware
(Popcom), pensado, inclusive,
em fazer a sequéncia de “Alone
in the Dark”. O grafismo e a ani-
macdo foram executados num
complexo programa de desenho
a 3D. S6 mais uma observacao:
0 herodi tem cerca de 220 faces.

“Alone in the Dark”

Aqui vai a segunda e ultima
parte do jogo: A ultima paragem
foi na zona em que apanhdmos o
talisma.

Na cave, apanhar as balas
sobre a mobilia e a cunha perto
das pipas. Com a chave encon-
trada atras do reldgio, abrir a
porta da sala cheia de fumo. La
encontramos um disco (que
devemos utilizar no gramofone
no salao de baile para recuperar

a chaye sobre a chaminé).

Posicionar o sabre completo
sobre o escudo, o que fard apa-
recer uma escada. Nos subterra-
neos nos devemos dar provas de
destreza. A chave do saldo de
baile permite abrir o cofre do
capitdo. Vamos achar uma
gema.

A gema deve ser utilizada para
abrir uma das duas portas do
labirinto. Na cripta vamos apa-
nhar o colchete sobre o altar de
sacrificios e colocar o talisma.
(Isto impedird o principe
de nos projectar). Utilizar
o isqueiro para acender a
lanterna e langd-la em
direccao ao principe.

O colchete vai-nos facilitar
a abertura da segunda porta
da cripta e, também, a
segunda porta do labirinto.

Em seguida subimos até ao
nivel da casa através da
cave. A saida da mansdao um

motorista muito macabro espe-
ra o nosso “caca-fantasmas”.
Serd o fim!?

“Ween, the Prophecy”

Esta aventura tem suscitado
algumas duvidas aos nossos lei-
tores. NG6s prontamente iremos
esclarecé-las com a publicacdo
da sua soluc@o.

Cozinha

Examinar a bola de cris-
tal. Apanhar a bola de
cobre. Apanhar a pincga.
Examinar o armdrio.
Apanhar a  banha.
Examinar o armadrio.
Apanhar a faca. Sair pela
esquerda para a varanda.

Varanda

Apanhar a palha.
Utilizar a pinca sobre o
abrigo. Utilizar a faca
sobre a cana. Utilizar a faca
sobre a cana, para obter uma
flauta. Regressar a cozinha.

Cozinha

Usar madeira sobre a chaminé.
Utilizar palha sobre a chaminé.
Ir ao laboratério.

Laboratorio

Apanhar o soporifero e utilizd-
lo sobre os graos. Utilizar a bola
de cobre sobre o cranio.

Apanhar o anel dentro do cranio.
Apanhar o quadro e usd-lo sobre
0o gancho. Examinar o nicho.
Utilizar a droga sobre o nicho.
Apanhar o molde em madeira.
Regressar a cozinha.

Cozinha

Utilizar a flauta sobre “Ween”.
Usar o morango sobre Urm.
Apanhar ouro. Apanhar a com-
pota de morango. Usar flauta
sobre Ween e a compota sobre
Urm. Utilizar Urm sobre a cha-
miné. Usar o anel sobre a bola
de cobre. Utilizar o caldeirao
sobre a chaminé. Usar o ouro
sobre o caldeirdo. Utilizar o
ouro fundido sobre o molde. Ir
para o laboratdrio.

Laboratério

Utilizar a chave em ouro sobre
o cadeado. Apanhar semiestdtua.
Descer para a cave.

Cave

Apanhar o facho. Usar o facho
sobre a fornalha. Apanhar a
tibia. Apanhar as pranchas.
Utilizar o caldeirdo sobre a for-
nalha. Usar a banha sobre o cal-
deirdo. Apanhar o caldeirao. Ir
para a esquerda.

Para a semana a aventura con-
tinua.

Agora € a vez dos cédigos, tru-
ques e batotas. Neste momento
aproveitamos para publicar
algum material do Spectrum que
tinhamos no “CM”’.

Compativeis PC:

— “Wolf 3D”: Durante o jogo
premir, as teclas CTRL, ALT,
M, I e L para obter a melhor
arma, saide a 100% e as duas
chaves.

— “Magic Pockets”: aqui estdo
0s codigos para todos os niveis:

1-1053; 2 - 3425; 3 - 8282; 4 -
4476; 5 - 7766; 6 - 2894; 7 -
5284; 8 - 4757; 9 - 2818; 10 -



1960; 11 - 6331; 12 - 3505; 13 -
0692; 14 - 1786: 15 - 9877; 16 -

7962; 17 - 4125 18 - 3123; 19 -
8498; 20 - 4370; 21 - 3541; 22 -
2823; 23 - 1286; 24 - 6067; 25 -

5139

— “Dyna Blaster”: (experi-
mentar noutros computadores)
VOLTA 1

1-1 UUNWMNNA

1-2 MBOLJQYY

1-3 MBOLHVAK

1-4 UXYWHMVK

1-5 MXKWOGAK

1-6 MAFWHPCN

1-7 UXOWHMVG

1-8 UXYWHNVH
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2-6 MUBEEICP
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MOYASCP
MKNAOSEY
MBAAHHZY
UBZZOEST
UKHZBSV
UXCKHHST
UAKKOVRZ
LTA 4
UBCZVILT
MWBCQQSH
UKRHNLLG
UANVQIZN
UANVQSZV
MCONIJEP
MAFCIPZP
UOBHNEPZ
LTA 5
MBZNSVLA
MXFCTWVA
UBHHIHAT
UWKVIGAV
MOANVGYN
UUVVHVIN
MUCCVLYP
MBANWQTV
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OLTA 6
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-1
-2 MWCCGTTY
-3 MACCGBYT

-4 UAKVVNTE
-5 MCAAIWYN
-6 UKAZNINK
-7 MUREMQKN
-8 MZAMISL

O

-1
2
-3 UDAZMSKA
-4 MXWETPQY

7-5 UBLZILNT

7-6 MARESWHT

7-7 UCAZINKA

7-8 UOLZMIKZ

VOLTA 8

8-1 UKBONOTT

8-2 UXOFNOTV

8-3 UCHOQHAA

8-4 MAOEISLC

8-5S MKFAMBEY

8-6 MCKAGELN

8-7 MBKAGSEH

8-8 UXKFWEPH

— “Cycles”: No Japdo pode-
mos entrar no lado direito nas
boxes para ultrapassarmos os
nossos adversarios.

- “Gods”: Para os codigo
basta escrever L seguido do
numero do (Nivel 1-4).

Spectrum:

— “Dinasty Wars”: Teclar a
tecla CAPS SHIFT e a tecla de

disparar, simultancamente para
avangar um nivel.

— “Turtles”: Teclar 1,
para passar de nivel.

— “Robocop 2”: Premir GTI
para ficar com vidas infinitas.

— “Senda Savage”: Premir
PINOK simultaneamente.

— “Street Hassle”: Premir L
para avancar até ao nivel 6.

— “Cabal’: Poke 35008,0.

— “Wells&Fargo”: Premir as
teclas WEST para jogar com
vidas infinitas.

— “Desperado II”: Teclar
FREUD no menu da primeira
fase e CLM na segunda para
obter vidas infinitas. No c6digo
de acesso a segunda parte escre-
ver CLAVE.

- “SWIV”: Escrever GIGER
na tabela de pontuacgdes para
obter vidas infinitas.

- “MadMix II”’: Apds apre-
sentacao dos créditos escrever
SPABILAO para jogar com
vidas infinitas.

— “Mystical’’: Poke 24992.0

— “Xenon”: Pausar o jogo e
teclar simultaneamente TINY
para jogar com vidas infinitas.

- “Grand Prix Sim 27:
Escrever INTEGRA no nome do
piloto.

— “SimCity”: Quando chegar
ao fim do més de Dezembro
colocar as taxas no maximo.
Quando chegar a Janeiro coloca-
las no minimo.

— “Xarax’: Poke 45245,201.

A, X

-  “BraveStarr”: Poke
60045,201
— “XEcutor”: Poke 47216,201

- “Buggy Boy”: 389540

- “Yogi Bear & Friends”: Ao
abortar sucessivamente ficamos
imunes ao inimigo.
Agradecemos aos nossos
seguintes colaboradores: Paulo
Mealha, Nuno Oliveira, Rui
Carvalho, Nélson Fonseca,
Tiago Cascais e Hugo

Fernandes.

Como € 6bvio a voz dos leitores €
a voz do “C.M.". Eis os ecos dos
seus apelos:

Clubes

— P.R. Soft. Estd destinado a to-
dos os utentes do Spectrum e par-
ticularmente aqueles que progra-
mam ¢ desenham. Os interessados
deverao escrever para: Rui Car-
valho, Bairro da Estacao-Serfins,
3200 Lousa ou Tel. (039) 971189.

—~ O ou 0$ nossos amigos
C.A.R.L.P. fizeram-nos algumas
perguntas que dizem respeito a um
projecto seu, ao que eu respondo.
Quanto ao assunto da encomenda
nao hd o menor problema, ¢ penso
que se vao formar uma associacao
ndo devem empolar a questao e
ficarem-se por um perfil informal.
Por isso. nao compliquem a questao
¢ boa sorte para 0 v0sso projecto.

Venda

— Computador PC Amstrad
1512SD c/disco de 40 Mb com mo-
nitor PC-MM monocromatico. Tel.
881003. Falar com o Anténio da
Silva

— ZX Spectrum+2 com dezenas
de jogos e livros de programacao.
Falar com o Ricardo Costa pelo tel.
$521005 ou escrever para: Rua de
Lisboa. Lote 17. Rebelva, 2775
Parede

— Spectrum +2A com joystick e
jogos. Par informagdes contactar:
Lufs Vidal, Quinta da Cruz, Outrivao,
Vale da Pinta, 2070 Cartaxo ou tele-
fonar para (043) 719246

— Commodore Amiga 600
c/disco de 40 Mb+Monitor+ Jogos+
Utilitarios+Joystick. Novo.
Telefonar para o Pedro Barbas no
(043) 703736 ou escrever: Rua do
Progresso. R/C esq., 2070 Cartaxo

— Commodore Amiga 500 com
expansdo de 512K. Telefonar para
4425005 (Oeiras) e contactar o
Nuno Portela.

Correspondéncia

— O Paulo quer contactar com 0s
utilizadores do PC. Aqui fica a mora-
da: Paulo Mealha, Avenida dos
Missiondrios, n°12 3° esquerdo

— Quem tem um Spectrum+2 e
quer apelar para os seus congéneres ¢
este nosso amigo: Hugo Fernandes,
Rua Eng. Duarte Pacheco, Café
Restaurante Central 20A, Praia de
Pedrogao, 2425 Monte Real. Ele esta
interessado principalmente no soft-
ware ¢ nas ajudas.

Entretanto, escrevam para
“Correio da Manha™, “Os Jogos
de Computador”, Rua Mouzinho
da Silveiran® 27, 2° 1200 Lisboa
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