“Super Monaco G.P.” € o ti-
tulo desta semana e, curiosa-
mente. a estreia do novo sis-
tema classificativo. : :

Depois de ter andado nas nu-

vens com os simuladores (nao ¢

“bem o termo) “After Burner”,

“G-Loc” ¢ um dos tais jogos de
naves espaciais, com o qual a
Sega parece decidida a assentar
os pé< (pneus) na terra... voltan-

do ao seu tema favorito: o auto-

mobilismo.

A Sega (produtora de .jog'o'si" '
arcada). que nos proporcionou

corridas em plena auto-estrada,
com o célebre "Out Run”, e nos
fez sentir a adrenalina pulsar em
circuitos acrobatas com o
“Power Drift”, apresenta o nao
_menos inferior “Super Mo-
naco”
mais conhecida do desporto au-
tomobilistica, a Formula 1.

J4 existem tantos jogos subor-

dinados a este tema que nao
'restou 21 Sega \scnao adoptar

umseau;r a paxuda um bom 5

sucesso. Se optassem por incluir
todos os circuitos existentes
numa lemporada, além de ser
dispendioso em termos graficos,
irfa ainda dificultar a progra-
macao e ndo passaria de mais
um jogo entre tantos. A unica
solucao aparente fol concentrar
toda a

pot exemplo, pois € uma das
mais famosas.
O percurso é
videojogos e
apertadas, rectas para ganhat
velocidade ¢ até tem um tunel,
enquanto a pista tem a particu-
laridade de ser nas ruas (na
estrada junto as zonas habita-

& bem pr opxcm a

- som, :
 pode aﬁrmar—se que todo o as-
pecto visual tem um tratamento
~de primeira categoria (de luxo).

SG.P. Monaco” di-

da partida, mais

. exibindo a modalidade  “Pole Position”, €

g

emocgao das corridas
numa unica pista. a do Moenaco, -

repleto de curvas

cionais e comerciais)
Como 0 jogo se ocupa so-

 mente de uma pista, hd uma

serie de caracteristicas que a0

“caprichadas a0 maximo (essa é

a Idela') a ammagao graficos,
. pot outras palavras,

Neste caso nem seria de esperar

outra coisa.

‘Basicamente o

vide-se em dois
blocos: a volta da
qualificacao, que
determina a nossa
posicao na grelha

conhecida = por

o wspectwas
provas da tempo-
rada. Devem estar

4 pensar qua[ 0 31gm’ucado de

“temporada’, poxs SO corremos

numa pista. Nio & segredo nen-
‘hum, a pista € sO uma mas as
condicoes sao intimeras: desde

0 piso seco a humido, passando
pela chuva, ete...

0 nosso objectico ¢ manter o
carro em boas condicoes, evi-
tando os desastres (que poem

2

tulos mais promissores € o
onagem €
“ja vi este filme”

esperar para ver.
A “Sierra”

. uma firma bastante conhecida
entre os apreciadores de aventuras ndo fica in-
diferente as constantes evolucdes que este
género tem sofrido. Se as imagens digitalizadas

PROXIMAS

Parece que a moda das aventuras com ima-
gens digitalizadas veio para ficar. Um destes ti-
“Conspiracy: The
Deadlock Files”. Um jogo inteiramente passa-
do em Nova lorque com uma historia de espi-
e intrigas internacionais. Qualquer diria
, mas as imagens tiram qual-
quer divida (no total existem 350). O melhor €

estao em voga, a “Sierra” riposta noutro plano,
no desenho artistico.

Essa caracteristica esta patente no seu ultimo
trabalho, “King’s Quest V”. Cada cendrio é
uma verdadeira obra artistica, com cores ¢ de-
senhos fabulosos.

O adltimo destaque desta semana é o
“Turrican 27, o regresso do heréi que fez furor
hd pouco mais de um ano. A formula repete-se:
muitos tiros, armas potentes e muita, muita
accao com plataformas e saltos a
gostou do primeiro nao vai ficar desiludido
nesta sequéncia.

mistura. Quem

fermo a nossa carreira automo-
bilistica) e arrecadando alguns
pontos durante as provas. Nada
mais simples do que isto.

Contrariamente a maioria dos
jogos de corridas, nao hd limite
de tempo. Para nos mantermos
na pista basta assegurar a
posicao exigida pelo computa-
dor (€ bem mcus dlflul dQ queﬁ
parece).

Existem trés versoes do carro -
conduzido pelo jogador, todas
elas dependem simplesmente na
caixa de mudancas. Uma € au-
tomatica e as outras duas sao
manuais. A segunda ¢ composta
por 4 velocidades ¢ a Gltima por
7. As mudancas automaticas
implicam menos trabalho e con-
centracao no velocimetro e
conta-rotacoes, mas em contra-
partida (€ 6bvio!} o desenvolvi-
mento do motor (aceleracio) é
lento. pagando-sc um preco bas=
tante elevado nas corridas, onde
o factor tempo € essencial,
$endo o mais importante.

A versao do Commodore
Amiga inclui uma animacao
surprendentemente idéntica a
méquind (sem exageros) ¢ in-
umeras imagens digitalizadas
(do carro, pista, ...) a ilustrar o
JOgo.

Os computadores de 8 bltb
(Spectrum) nao devem ter uma
versao tao recheada de extras,
mas € de esperar na mesma um
bom jogo. A tabela classificati-
va fala por si.

Nome
G.P.”
Genero Slmulador/Acgao
Gréficos: 87%
Animagio: 85%
Som: 0% s
Originalidade: 73%
Jogabilidade: 88%
Total: 89% :
Versoes: Amiga,
‘Spectrum e C 64

“Super Monaco |

ST,




Al'At' SdO tantas as cartas que nem sabe-

mos por onde comecar. E -que fal fazé-lo
pelos clubes?!t

: As lréq pnmmras assocmgoes debtmam 56

3 cthdades 350 a troca de ]oc*os, mapas
“pokes”, dicas, bem como todo o tipo de
material referente a este Lompulddor

Para os interessados fica a sevulr oS en-

derecos e os responsaveis;

“The Spectrum Mania”. Antonio Vllao,
Rua Central, 25, Vila Az}edo.Neves, 7800
Bein :

“Mundial Software”, Av. Afonso de
Faiva, Bloco 3, 2 Dto, 6000 Castelo

Branco. ; _

“Masters of Spectrum”, Ricardo Sousa,
Caixa Postal 287, Av. Com. Ramlro
Correia, 7800 Bela

' Commodow 64 pai

macoes mfcrentes a
dereco da Rita é

‘Mas nio ¢ $6 clubes. ?pcctmm gue mar- - 6°

cam presenca esta semana. O Sérgio Sousa

teve a brithante ideia de formar um grupo de

programacao para o Amiga 500 (e outros

computadores) e também para a troca de

cia que 05 pou
,mé_qu;_n_a 0 conta

quemos de seomda com TﬂdlS'_'
algumas dicas. - =

- Comecemos com algum ma-
tertal para o Spectrum.

“Freddy Hardest” - Codigo AMIGA: . - _
da segunda parte: 897653 - “Arkanoid” - ‘AO"‘te'L;la1n1’0§-”'
. "Agent X7 - Poke q6817 201 "DSIMAGIC™, premimos B

“Xenon” - Pausar o jogo e
teclar “TINY em simultaneo
para obter vidas infinitas

X “H.A.T.E.” e Poke %
32562 255 ' -

“Monte Carlo Casino” - O

poker € o jO“O que rende mais

dinheiro
“.Hypsys H”v—'O cédigo_ de
acesso e “DROWSSAP” Spaqg.

Esperemos que os prezados
leitores enviem mais material
para este computador. pois o
Amiga ¢ os PC tem sido os pri-
v1lugmdos nesre espaco. Fi-

para passar de niv
‘bola, D para jogar com 3 bola
_E estica a barra, L para disparar
_aos tijolos e S para 1enrm ve—_
locidade abola '
“Beach Volley” - -
“DADDY BRACEY" (uma
tecla de cada vez) enquamo jo-
~gamos ¢ Fl para passar de

mos as vidas, introduzimos o
nome “Z EBEDEI:, na tabeh da -
- pontuacao. Quando comercar-
mos Ui novo jouo prum’my

: Quando._emvc;r -um~' -

el. C agarra a

Escrcvc’r :

Depox s de pcfd@.r- :

» 1BM PC € Com-
: panvels -
“Chess” =

1armos pecas:
“Bob Morane -
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